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CURRICOLO  SCUOLA DELL’INFANZIA

MUSICA

(IMMAGINI SUONI COLORI)
	I – ASCOLTARE, ANALIZZARE E COMPRENDERE FENOMENI SONORI E LINGUAGGI MUSICALI

	 1 - Ascoltare brani musicali.

 2 - Ascoltare e discriminare suoni.

 3 - Scoprire la propria immagine sonora.

 4 - Esplorare i suoni dell’ambiente.

	II – ESPRIMERSI CON IL CANTO E CON SEMPLICI STRUMENTI

	 1 - Stabilire relazioni con sé e con gli altri attraverso la musica e il canto.

 2 - Utilizzare i suoni della voce e del corpo.

 3 - Utilizzare  oggetti  sonori e strumenti tradizionali.

	III – RIPRODURRE IN MANIERA PERSONALE ELEMENTI DEL LINGUAGGIO MUSICALE

	 1 - Inventare semplici melodie.

 2 - Utilizzare strumenti per la registrazione e l’amplificazione.

 3 - Sonorizzare fiabe e racconti.


ARTE  E  IMMAGINE

(IMMAGINI, SUONI, COLORI)

	I – PRODURRE MESSAGGI CON L’USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI

	 1 - Comunicare attraverso il segno e il disegno.

 2 - Acquisire padronanza nell’uso di vari mezzi e tecniche.

 3 - Utilizzare strumenti e materiali vari in modo convenzionale e non.

 4 - Raccontare storie a livello grafico.

 5 - Manipolare materiali di diverso genere (acqua, terra, semi, farina, didò, …)

 6 - Dare forma e colore alle esperienze, individualmente e in gruppo.

	II – LEGGERE E COMPRENDERE IMMAGINI DI TIPO DIVERSO

	 1 - Incontrare diverse espressioni di arte visiva e plastica.

 2 - Riconoscere differenze e similitudini in immagini.

 3 - Riconoscere il medesimo soggetto rappresentato con tecniche differenti.

	III – SPERIMENTARE DIVERSE FORME DI ESPRESSIONE ARTISTICA

	 1 - Impiegare la drammatizzazione per creare situazioni comunicative simulate.

 2 - Attivare processi di identificazione e di proiezione.

 3 - Narrare esperienze che agevolino il controllo dell’emotività.

 4 - Utilizzare  maschere e  travestimenti.

 5 - Costruire ed impiegare burattini e marionette 


AREA   TECNOLOGICA

(IMMAGINI SUONI COLORI)

	I – AVVIARE AD UNA PRIMA CONOSCENZA DELLA REALTA’ TECNOLOGICA

	 1 - Osservare chi fa qualcosa per imparare.

	II – SPERIMENTARE DIVERSE FORME DI ESPRESSIONE ATTRAVERSO L’USO DI STRUMENTI E MATERIALI

	 1 - Utilizzare materiali tecnologici e audiovisivi.
 2 - Rievocare e verbalizzare le esperienze documentate.

	III – CONOSCERE LE PROPRIETA’ E LE PRINCIPALI CARATTERISTICHE DEI MATERIALI

	 1 - Riconoscere e denominare strumenti e materiali.



AREA   STORICA

(LA CONOSCENZA DEL MONDO)

	I – ORIENTARSI E COLLOCARE NELLO SPAZIO E NEL TEMPO FATTI ED EVENTI

	 1 - Assegnare a persone, fatti ed eventi una collocazione temporale.

 2 - Cogliere dimensioni di tipo temporale quali simultaneità, ordine, successione e misurazione delle durate.

 3 - Registrare regolarità e cicli temporali.

	II – CONOSCERE, RICOSTRUIRE E COMPRENDERE EVENTI E TRASFORMAZIONI STORICHE

	 1 - Ricostruire il passato e anticipare il futuro.

 2 - Ordinare una sequenza di eventi.

 3 - Conoscere luoghi, storie e tradizioni del proprio territorio.

	III – COMPRENDERE E USARE LINGUAGGI E STRUMENTI SPECIFICI

	 1 - Utilizzare termini adeguati alla dimensione temporale.



AREA   GEOGRAFICA

(LA CONOSCENZA DEL MONDO)

	I – ACQUISIRE  IL SENSO DELLO SPAZIO

	 1 - Riconoscere parametri spaziali rispetto al sé.

 2 - Collocare persone e cose nello spazio.

 3 - Localizzare le persone e le cose nello spazio.

 4 - Costruire percorsi con materiale strutturato e non strutturato.

 5 - Eseguire percorsi su semplice consegna verbale.

	II – CONOSCERE E INTERPRETARE LA DINAMICA UOMO - AMBIENTE

	 1 - Esplorare il territorio circostante individuandone le caratteristiche.

 2 - Creare progetti e forme.

	III – UTILIZZARE DIVERSI STRUMENTI PER RAPPRESENTARE, DESCRIVERE E INTERPRETARE LO SPAZIO

	 1 - Rappresentare percorsi sperimentati.

 2 - Orientarsi graficamente in percorsi e labirinti.

 3 - Interpretare simboli e schemi iconici.

	IV – COMPRENDERE ED USARE IL LINGUAGGIO SPECIFICO

	 1 - Usare appropriatamente i termini inerenti ai rapporti spaziali.


AREA  SCIENTIFICA

(LA CONOSCENZA DEL MONDO)

	I – OSSERVARE, PORRE DOMANDE, FARE IPOTESI E VERIFICARLE ANCHE CON ESPERIENZE CONCRETE E OPERATIVE

	 1 - Potenziare e disciplinare la curiosità.

 2 - Esplorare e capire.

 3 - Gustare la scoperta.

 4 - Mettere alla prova il pensiero.

 5 - Riconoscere l’esistenza di problemi.

 6 - Affrontare i problemi e risolverli.

 7 - Perseverare nella ricerca.

 8 - Osservare l’ordine nelle procedure.

 9 - Ammettere di non sapere.

 10 - Riconoscere di non aver capito.

 11 - Domandare.

 12 - Realizzare il confronto con gli altri.

 13 - Modificare le proprie opinioni.

 14 - Riconoscere il limite e la provvisorietà delle spiegazioni.

 15 - Osservare con l’impiego di tutti i sensi.

 16 - Realizzare semplici attività manuali e costruttive.

 17 - Elaborare e verificare  previsioni, anticipazioni, ipotesi.
 18 - Formulare piani di azione tenendo conto dei risultati.

 19 - Esprimere la prospettiva personale.

 20 - Utilizzare l’errore come autocorrezione.

 21 - Maturare il pensiero critico.

 22 - Realizzare azioni congiunte.

 23 - Attivare l’imitazione reciproca.

 24 - Costruire la conoscenza in  modo condiviso.

 25 - Leggere gli opposti punti di vista.

	II – RICONOSCERE, DESCRIVERE ED ACQUISIRE CONSAPEVOLEZZA DEI FENOMENI FONDAMENTALI DEL MONDO FISICO, CHIMICO, BIOLOGICO 

       E TECNOLOGICO

	 1 - Rispettare tutti gli esseri viventi.

 2 - Scoprire ogni condizione di vita.

 3 - Apprezzare l’ambiente naturale.
 4 - Maturare l’impegno attivo per la salvaguardia dell’ambiente.

 5 - Usare un  lessico specifico come strumento per la descrizione e per la riflessione.
 6 - Ragionare per argomentare e per spiegare gli eventi.

 7 - Confrontare e ordinare in rapporto a diversi eventi. 


AREA  MATEMATICA

(LA CONOSCENZA DEL MONDO)

	I – RICONOSCERE, RAPPRESENTARE E RISOLVERE PROBLEMI

	 1 - Riconoscere alcune proprietà comuni degli oggetti.

 2 - Eseguire operazioni semplici sul piano concreto.

 3 - Formulare previsioni e prime ipotesi.

 4 - Utilizzare strumenti di rappresentazione.

	II – PADRONEGGIARE ABILITA’ DI CALCOLO ORALE E SCRITTO

	 1 - Esprimere le prime intuizioni numeriche.

 2 - Valutare approssimativamente la quantità.

 3 - Saper contare.

 4 - Confrontare le quantità.

 5 - Valutare le quantità in modo puntuale.

 6 - Operare riflessioni e spiegazioni sui numeri.

	III – OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE, GRANDEZZE E MISURE

	 1 - Confrontare le grandezze.

 2 - Ordinare più oggetti per grandezza.

 3 - Ordinare più oggetti per  lunghezza.

 4 - Ordinare più oggetti per  altezza.

 5 - Confrontare e ordinare in rapporto a diverse proprietà.

 6 - Confrontare e ordinare in rapporto a diverse grandezze.

 7 - Costruire alcuni semplici strumenti di misura.

	IV – UTILIZZARE LINGUAGGI LOGICI

	 1 - Classificare per forma.

 2 - Classificare per colore.

 3 - Utilizzare oggetti  o sequenze o simboli per la registrazione.

 4 - Individuare relazioni e classificazioni.

 5 - Costruire relazioni e classificazioni.

 6 - Utilizzare  relazioni e classificazioni.

 7 - Costruire corrispondenze.

 8 - Riconoscere invarianti.

 9 - Utilizzare espressioni adeguate di quantificazione.

 10 - Utilizzare espressioni adeguate di ordinamento.

 11 - Utilizzare espressioni adeguate di comparazione.


AREA  LINGUISTICA

(I  DISCORSI  E  LE  PAROLE)

	I – ASCOLTARE, COMPRENDERE, COMUNICARE ED ESPRIMERE ORALMENTE

	 1 - Prestare attenzione ai discorsi altrui.

 2 - Comprendere i discorsi altrui.

 3 - Ascoltare fiabe, racconti, poesie, filastrocche.

 4 - Comprendere ciò che viene raccontato o letto.

 5 - Familiarizzare con i libri attraverso la lettura dell’adulto.
 6 - Avere fiducia nelle proprie capacità di comunicazione ed espressione.
 7 - Maturare un’idea personale e manifestarla.

 8 - Riconoscere il diritto degli altri alle proprie idee ed opinioni.

 9 - Comprendere che è possibile esprimere le medesime esperienze in modi diversi.

 10 - Risolvere i conflitti con la discussione.

	II – LEGGERE E COMPRENDERE

	 1 - Analizzare e commentare figure semplici.

 2 - Analizzare e commentare figure di crescente complessità.

	II – PRODURRE E RIELABORARE

	 1 - Indicare appropriatamente oggetti, persone, azioni, eventi.

 2 - Saper rievocare un fatto.

 3 - Raccontare  una propria esperienza.

 4 - Saper descrivere una situazione ad altri.

 5 - Riformulare i punti essenziali di un racconto.
 6 - Riassumere una breve vicenda presentata sotto forma di lettura o di racconto.

 7 - Raccontare fiabe, racconti, poesie, filastrocche.

 8 - Ragionare su fatti e avvenimenti.

 9 - Riuscire a discutere di eventi condivisi a scuola.

 10 - Distinguere il disegno dalla scrittura.

 11 - Produrre scritture spontanee.

 12 - Confrontare scritture spontanee.

	II – UTILIZZARE LE STRUTTURE DELLA LINGUA E ARRICCHIRE IL LESSICO

	 1 - Farsi capire dagli altri, pronunciando correttamente le parole.

 2 - Formulare frasi di senso compiuto.
 3 - Formulare adeguatamente i tempi dei verbi.
 4 - Differenziare i piani temporali del discorso.

 5 - Fare giochi di parole.


AREA  AFFETTIVA,  EMOTIVA,  SOCIALE 

(IL SE’ E L’ALTRO)

	I – CONSEGUIRE UNA EQUILIBRATA E CORRETTA IDENTITA’

	 1 - Riconoscere ed esprimere emozioni e sentimenti.

 2 - Canalizzare l’aggressività verso obiettivi costruttivi.

 3 - Rafforzare la fiducia e la sicurezza in sé.

	II – RISPETTARE E AIUTARE GLI ALTRI 

	 1 - Dimostrare disponibilità e collaborazione.

.2 - Rendere interpretabili i propri bisogni e le proprie intenzioni.

 3 - Comprendere i bisogni e le intenzioni degli altri.

 4 - Superare il proprio punto di vista.

 5 - Accettare la diversità.

 6 - Assumere autonomamente ruoli e compiti

	III – ASSUMERE COMPORTAMENTI CORRETTI E CONDIVISIBILI

	 1 - Perseguire la conquista dell’autonomia e del senso di responsabilità.

.2 - Riflettere sui comportamenti, formulare valutazioni.

 3 - Riconoscere e condividere le norme.

	IV – RICONOSCERE GLI ELEMENTI DELL’ORGANIZZAZIONE SOCIALE

	 1 - Esplorare l’ambiente nelle sue diverse dimensioni.

 2 - Conoscere l’ambiente culturale e le sue tradizioni.

 3 - Partecipare a eventi significativi della vita sociale.


AREA   MOTORIA

(IL  CORPO E IL MOVIMENTO)

	I – PADRONEGGIARE ABILITA’ MOTORIE DI BASE IN SITUAZIONI  DIVERSE

	 1 - Controllare gli schemi motori generali.

 2 - Imitare posizioni globali del corpo.

 3 - Imitare posizioni semplici di un segmento.

 4 - Controllare e coordinare gli schemi motori segmentari.

 5 - Acquisire padronanza del proprio comportamento nell’interazione con gli altri e con l’ambiente.

	II – RAPPRESENTARE LO SCHEMA CORPOREO

	 1 - Rappresentare in modo adeguato all’età la figura umana.

 2 - Rappresentare graficamente il proprio corpo a livello statico e dinamico.

 3 - Riconoscere davanti e dietro su di sé.

 4 - Riconoscere destra e sinistra su di sé.

	III – ACQUISIRE E PADRONEGGIARE LE STRUTTURE SPAZIO-TEMPORALI

	 1 - Muoversi con destrezza nello spazio circostante in modo spontaneo e/o guidato.

 2 - Riconoscere parametri spaziali rispetto a sé (dentro, fuori, vicino, lontano, sopra, sotto, davanti, dietro, …)

 3 - Discriminare e riprodurre strutture ritmiche.

	IV – PARTECIPARE ALLE ATTIVITA’ DI GIOCO STRUTTURATO E NON, RISPETTANDONE LE REGOLE

	 1 - Prendere parte a giochi individuali e di gruppo.

 2 - Comprendere e rispettare le regole di un  gioco.

 3 - Conoscere e sperimentare forme diverse di gioco a contenuto motorio (giochi funzionali, simbolici, imitativi,…).


INSEGNAMENTO   DELLA   RELIGIONE   CATTOLICA

(IL SE' E L'ALTRO)

	I – CONOSCENZA  DEI  CONTENUTI  ESSENZIALI  DELLA  RELIGIONE

	1 - Osservare il mondo che viene riconosciuto dai cristiani e da tanti uomini religiosi come dono di Dio Creatore.

2 – Scoprire la persona di Gesù di Nazareth come viene presentato dai Vangeli e come viene celebrato nelle feste cristiane.

3 – Individuare i luoghi di incontro della Comunità cristiana e le espressioni del comandamento evangelico dell’amore testimoniato dalla Chiesa.

	II – CAPACITA’  DI  RICONOSCERE  E  APPREZZARE  VALORI  RELIGIOSI,  ETICI  E  MORALI

	1 – Ascoltare e comprendere sè e gli altri.

2 – Rafforzare l’autonomia, la stima di sè, l’identità.

3 – Conoscere la propria realtà territoriale (luoghi, storia, tradizioni) e quella di altri bambini (vicini e lontani) per confrontare le diverse situazioni.

4 – Rispettare e aiutare gli altri cercando di capire i loro pensieri, azioni, sentimenti.

	II – CAPACITA’  DI  RIFERIMENTO  CORRETTO  ALLE  FONTI  BIBLICHE  ED  AI  DOCUMENTI

	1 – Conoscere le origini del mondo e dell’uomo nel Cristianesimo.

2 – Avvicinarsi alla preghiera mediante il Vangelo.

3 – Conoscere la figura di Gesù nella Bibbia e nei racconti evangelici.

	IV – COMPRENSIONE  ED  USO  DEI  LINGUAGGI SPECIFICI

	1 – Parlare, descrivere, raccontare, dialogare con i grandi e con i coetanei.

2 – Utilizzare il corpo e la voce per imitare e inventare suoni e rumori, da soli e in gruppo, al fine di realizzare drammatizzazioni evangeliche.

3 – Ascoltare, comprendere e riesprimere narrazioni lette o improvvisate di storie e racconti.

4-–  Disegnare, dipingere, modellare, dare forma e colorare episodi biblici.
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