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PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

Italiano
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA L’allievo partecipa a scambi comunicativi Le attivita proposte
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe o di | —ASCOLTO E PARLATO . . Seguiranng P
FUNZIONALE gruppo) con compagni e insegnanti ~ | 1- Interviene negli scambi comunicativi (dialogo, * Regole di una buona conversazione prevalentemente due

rispettando il turno e formulando messagg conversazione, discussione) rispettando il proprio * Linguaggi diversi per comunicare: ti:
COMPETENZA IN chiari e pertinenti, in un registro il pit ’ mimi e ti ; ti ; ti momentt:

1e cgistr turno. gesti, suoni, canti, movimenti,

MATERIA DI possibile adeguato alla situazione. : - Lo | drammatizzazioni, illustrazioni, catene
CITTADINANZA 2 - Comprende I'argomento e le informazioni principali di . ’ ’ edall’esperienza

f\scolta e S'omprendg testi orali "diretti" o discorsi affrontati in classe. di p?ro!e . o allespressione non
COMPETENZA é?;?fnf:'zig;' S:ﬁ]zlizacl?gl'lin:;%i" Senso, | 3. Riferisce in modo chiaro e comprensibile i fatti e le i P_”nC'Pa_l' convenzioni di lettura e verbale (grafica o
PERSONALE, ' informazioni principali di un testo ascoltato, di un film SCFIt.tUI‘?. I Fj|ver3| ca.ratt.erl. grafici gestuale);
SOCIALE E Legge e comprende testi di vario tipo, visto o di uno spettacolo. * Principali convenzioni di lettura e
CAPACITA’ DI continui e non continui, ne individua il 4 _ Ricostruisce e racconta verbalmente esperienze scrittura: COrriSpOndenZa tra fonemi e edall’ esperienza
NPARAREA | sersogopaecleomazinprckl. |~ personai o stori fantastche n modo chiaroe. | 9rfem

scopi 9 9 9 rispettando I'ordine cronologico. e Principali convenzioni di lettura e verbale.
COMPETENZA IN ’ scrittura: digrammi, trigrammi, suoni _
MATERIA DI Legge testi di vario genere facenti parte Il- LETTURA complessi e suoni simili Verrann’o rispettate le tr'e
CONSAPEVOLEZZA dﬁ”a !et.terlattlt"a pe_lr Vinfanzia, S'? avoce 1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione) e Lettura di sillabe fasi d‘i!l apprerﬁ.lmento.
ED ESPRESSIONE | B8 o o st porsana - nella modalita ad alta voce. o Lettura di parole piane Sintaton | aea e
CULTURALI. . 1oL brevi lici testi trando di : sintetica.
COMPETENZA Sgg;’eifslggcaotr:ﬁt,'ezzgggr?ga;'z‘lIghd'?vr'efs . cogliere il senso globale. e Tecniche di scrittura: scomposizione | Momento sincretico: presa
IMPRENDITORIALE i e composizione di parole e sillabe di coscienza

occasioni di scrittura che la scuola offre;
rielabora testi parafrasandoli,
completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i
vocaboli fondamentali e quelli di alto uso;
capisce e utilizza i piu frequenti termini
specifici legati alle discipline di studio.
Riflette sui testi propri e altrui per cogliere
regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte
linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione
sono usate varieta diverse di lingua e
lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse
le conoscenze fondamentali relative
all'organizzazione logico-sintattica della
frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali connettivi.

Il - SCRITTURA

1 - Acquisisce le capacita manuali, percettive e cognitive
necessarie per I'apprendimento della scrittura.

2 - Scrive correttamente sotto dettatura.

3 - Scrive autonomamente parole o frasi.

IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO

RICETTIVO E PRODUTTIVO

1 - Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze
scolastiche ed extrascolastiche utilizzando in modo
appropriato le parole man mano apprese.

V — ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E

RIFLESSIONE SUGLI USI DELLA LINGUA

1 - Riconosce se una frase & o non & completa.

2 - Presta attenzione alla grafia delle parole applicando
le conoscenze ortografiche.

¢ Le consonanti doppie, I'accento,
I'apostrofo

e Testi narrativi

e Filastrocche e brevi poesie

¢ Organizzazione grafico-spaziale della
pagina

e Divisione in sillabe

e Uso delle lettere maiuscole

e Genere e numero di un nome

e Struttura della frase e ricomposizione
della stessa

e | ettura a voce alta

e Letture da parte dell'insegnante

e Comprensioni e riflessioni guidate
e Scrittura creativa

dell’esperienza e sua
successiva espressione in
modo globale.

Momento analitico: analisi
della frase e della parola
nei segni e nei suoni;
scoperta del fonema e
della sillaba.

Momento sintetico: lettura
e comprensione di parole
piane, di parole complesse
e di brevi testi.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

Matematica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVIDI
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA APCPgigngZIEVgEO METODOLOGIA E STRUMENTI

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo . . R : : : i
COMPETENZA soritto & mentale con | numeri naturali  sa | - NUMERI . . e Ordinamento di quantita | Peril rag.glgmgllment.o‘dslle competenze Iog|coI
’(\:ASI\T/IEP'\IﬁEII\CI;ZAA EIN valutare I'opportunita di ricorrere a una 1 - Conta oggetti, a voce e mentalmente, in e grandezze rr;?tematl_c esi palrt|ra : Sgufslonlt)gonc(ﬁ'te] egate
SCIENZE caloolatrce. senso progresswo © regreSS|.vo. : | I numeri entro il 20 in SerrE;Snpneon:tri]rff;le;\tai1 aT?aCJ:‘ifI:ss?on:r: allrl]’oz;\strz:\;grrllgldei
TECNOLOGIE E Riconosce e rappresenta forme del piano e 2-  Legge, scrive e rappresenta i numeri naturali cifre e in parole concetti mediante le seguenti fasi:
INGEGNERIA, dello spazio, relazioni e strutture che si entro il 20 avendo consapevolezza della (aspetto cardinale e ) .

trovyano in natura o che sono state create notazione posizionale. ordinale) b maan0|at0Fl§, o
COMPETENZA dalfuomo. 3 - Confronta e ordina i numeri naturali, anche | o Composizione e *  rappresentativa (iconica);
PERSONALE, Descrive, denomina e classifica figure in base rappresentandoli sulla retta. scomposizione di ® simbolica.
ggg,IA\ACLlE,E oI a paratteristiche geometri'che, ne det'ermina ) 4 - Esegue semplici addizioni e sottrazioni, numeri o ] o o )
IMPARARE A Ghveriofpar Cosisce modell coneret anche rappresentandole graficamente. * | simboli> ¢, = triale S et & non n:gel:ggagl b rals

: 4 i uttu : u

IMPARARE i i R

Utilizza strumenti per il disegno geometrico Il - SPAZIO E FIGURE ¢ Sequenze in ordine concreta confronteranno., <.j|scr|m|neranno,. o .

(riga, compasso, squadra) e i piu comuni ™ - - . crescente e raggrupperanno. | bambini tradurranno poi in simboli
COMPETENZAIN | i/ menti di misura (metro, goniometro...) I - Utilizza i termini adeguati (sopra/sotto, decrescente la realta vissuta, utilizzando il linguaggio grafico.
MATERIA DI davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori...) . S : te potra dat

’ : ’ . - g . . . e Rappresentazione uccessivamente potra essere concoraato un
CITTADINANZA Ricerca dati per ricavare informazioni e per indicare la posizione di oggetti nello fi ; ioni | sistema simbolico di riferimento: in questa fase
truisce rappresentazioni (tabelle e grafici). ; d ; / ; i grafica di operazioni R i

COMPETENZA cos Spazio o per descrivere/eseguire percorsi. aritmetiche saranno accettate anche proposte di simboli non
IMPRENDITORIALE | Ricava informazioni anche da dati 2 - Disegna linee aperte e linee chiuse, « Il calcolo mentale convenzionali, per passare, in seguito,

rappresentati in tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici,
situazioni di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono
aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi
con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse
di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali,scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto
alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

individuando la regione interna, esterna ed il
confine.

3 - Riconosce e denomina figure geometriche
(quadrato, cerchio, triangolo e rettangolo).

Il - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

1 - Risolve semplici e concrete situazioni
problematiche.

2 - Classifica numeri, figure, oggetti in base a
una o piu proprieta.

3 - Individua ed argomenta sui criteri che sono
stati usati per realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

4 - Legge e rappresenta relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.

e La linea dei numeri

e Problemi

o Classificazioni

e Indagini

e Denominazione e
rappresentazione
grafica di linee,
confini e regioni

o Le figure geometriche
(triangolo, rettangolo,
quadrato, cerchio)

e Termini topologici

o || valore di verita negli
enunciati

e Utilizzo di “non”

e || reticolo e il piano
cartesiano

gradualmente, a quelli convenzionali, motivandone la
necessita. Si perseguira anche 'acquisizione di una
terminologia appropriata. Si dara spazio alla
verbalizzazione: il bambino esprimera oralmente i
criteri operativi adottati chiarendoli a sé e agli altri,
favorendo la riflessione comune e il confronto delle
soluzioni. Le conoscenze e le abilita riferite alla
disciplina saranno perseguite attraverso una
metodologia vincolata a tempi distesi e al rispetto
delle intuizioni e delle argomentazioni elaborate dagli
stessi bambini posti di fronte a questioni
matematiche. Sara inoltre fondata su problemi reali,
sia per stimolare il ragionamento nel cercare la
risoluzione, sia per I'acquisizione di nuovi concetti. |
contenuti verranno presentati con gradualita,
compatibilmente al livello di apprendimento dei
singoli alunni. Tenuto conto dell’eta, si cerchera di
privilegiare il gioco come fonte di esperienza. |
sussidi didattici di maggior riferimento saranno i
blocchi logici, I'abaco ed eventualmente i numeri in
colore. Materiale non strutturato verra utilizzato per
le attivita di classificazione e di numerazione.
Saranno previste esercitazioni collettive, sia orali che
scritte, quindi esercitazioni individuali.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo del pensiero
computazionale.




Storia

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riconosce elementi | - USO DELLE FONTI e La sequenza prima — dopo
éb;’;?g;ﬁ% significativi del passato del suo e La sequenza prima — dopo — | contenuti saranno sviluppati partendo
ambiente di vita. infine dall’'esperienza dei bambini e offrendo
COMPETENZA IN Riconosce e esplora in modo via %Iww e La sequenza prima — dopo — poi — | loro la possibilita di operare
MATERIA DI - appresenta graficamente e verbalmente le e . :
CITTADINANZA via piu approfondito le tracce attivita, i fatti vissuti e narrati. ol /nf/n:-:- itz concreta_me_nte. _NeI.Ia prv‘asenta.12|one (.jel
storiche presenti nel territorioe | 2 - Riconosce relazioni di successione e di a confemporanera contenuti di storia si dara ampio spazio
COMPETENZA comprende contemporaneita. ela qch|C|ta: i momenti della alla discussione in classe e all’
EECF,{ASP?A'\(I:'IA'II:E DSIOCIALE limportanza del patrimonio 3. Riconosce durate, periodi, cicli temporali, gllor'ngt‘a. o . esposizione delle esperienze personali
IMPARARE A artistico e culturale. mutamenti, in fenomeni ed esperienze * La ciclicita: i giorni della settimana | gegli alunni.
IMPARARE . vissute e narrate. e La ciclicita: i mesi dell’'anno
Usa la linea del tempo per e La ciclicita: le stagioni
COMPETENZA IN organizzare InfOtmc?ZIonl, Il - STRUMENTI CONCETTUALI e La durata
MATERIA DI conoscenze, periodi € 1 - Organizza le conoscenze acquisite in i i
CONSAPEVOLEZZA individuare successioni, se?nplici schemi temporali. a * | cambiamenti
EBE—%PR'?&?SIONE coqte(;pporgne!ta, durate, 2 - Comprende la funzione e I'uso degli
periodizzaziont. strumenti convenzionali per la misurazione e
COMPETENZA . L. . la rappresentazione del tempo (calendario,
IMPRENDITORIALE Individua le relazioni tra gruppi linea temporale ...).

umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni € le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici
proposti e sa individuarne le
caratteristiche.

IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

1-

2 -

Rappresenta conoscenze e concetti appresi
mediante grafismi, disegni e semplici testi
scritti.

Riferisce in modo semplice e coerente le
conoscenze acquisite.




Geografia

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
,(63\|(_)F,\1PB’|EE1'?|E(':\I§A L’alunno si orienta nello spazio L- ORIENTAMENTO ' e | concetti spaziali e topologici | contenuti saranno sviluppati partendo
FUNZIONALE circostante e sullecarte ) 1 - Simuove consapevolmente nello spazio | 4 | 4 ocalizzazione di oggettinello | dall’ esperienza dei bambini e offrendo

geografiche, utilizzando riferimenti circostante, orientandosi attraverso punti spazio rispetto a un punto di loro la possibilita di operare
topologici e punti di riferimento ed utilizzando gli indicatori o
COMPETENZA IN pologici € p to00loqio] e _gt doat riferimento concretamente.
MATERIA DI cardinali. opologici (avanti, dietro, sinistra, destra, | | Confini, regione interna e regione X - .
CITTADINANZA ecc.). este;na Si partira generalmente da attivita
Utilizza il linguaggio della geo- 2 - Traccia percorsi. DI d individuazione dell pratiche e da esercizi-gioco che si
COMPETENZA graficita per interpretare carte . ¢ DIsegno ed Individuazione detlo svolgeranno prevalentemente in
PERSONALE, SOCIALE | geografiche e globo terrestre, I - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA spazio occupato da un oggetto palestra.
E CAPACITA’ DI e Percorsi e labirinti

IMPARARE A IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche,
progettare percorsi.

Ricava informazioni geografiche
da una pluralita di fonti.

Riconosce e denomina i principali
monti, pianure, coste, colline,
laghi,mari, oceani, ecc.).

Individua i caratteri che connotano
i paesaggi (di montagna, collina,
pianura, ecc.).

Coglie le trasformazioni operate
dall'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico & un sistema
territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

1 - Usa correttamente la terminologia
appropriata.

Il - PAESAGGIO

1 - Conosce il territorio circostante
attraverso I'approccio percettivo e
I'osservazione diretta.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
1 - Riconosce i vari elementi di un ambiente
e ne spiega la funzione.

e Rappresentazioni di percorsi

e Gli elementi di un ambiente e la
loro funzione

e Le regole comportamentali

Oltre a perseguire finalita ed obiettivi
propri della disciplina si solleciteranno i
bambini anche a sentimenti di rispetto e
di attenzione verso 'ambiente.




Scienze e tecnologia

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA Scienze Scienze « | cinque sensi per conoscere Il punto di partenza di tutte le attivita che
gé&%“é#gll\??AEIN ) ) o ) ed esp|orare la realta verranno proposte in scienze sara

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi | | - ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI E . K . dirett
SCIENZE, di guardare il mondo che lo stimolano a cercare MATERIALI circostante osse(;vazmn?b.llre.l a. di
TECNOLOGIE E spiegazioni di quello che vede succedere. . . . - e |l rapporto causa-effetto Quan 0 possibile, Il processo di .
INGEGNERIA 1 - Analizza, seria e classifica oggetti in base e Esseri viventi e non viventi apprendimento si articolera e si sviluppera
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: alle loro proprieta e funzioni. Animali el in una progressione caratterizzata
con l'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo 2 - Utilizza il linguagaio specifico della ® Animall, vegeta 1 eloro ; : i
COMPETENZA autonomo, osserva e descrive o svolgersi dei fatti, disoe guaggio sp caratteristiche essenzialmente dglle seguenti fasi:
DIGITALE formula domande, anche sulla base di ipotesi Isciplina. Le principali parti del corpo o osservazione,
personali, propone e realizza semplici esperimenti. b i i f :
COMPETENZA o o . Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL umano y glfv‘;r:]zt'lone e analisi degli aspetti
CERCONALE, | s o enomer somlarie ez | CAMPO « Le unzionidegii oggett: e e
CAPACITA’ DI relazioni sp’azio/temporali. ’ 1 - Effettuata I'osservazione di un fenomeno, osservazione e analisi e InIZIO'j]e ! p.rF) em!!
MPARARE A ne descrive le fasi. o | materiali (legno, carta formulazione di ipotesi;
IMPARARE Riconosce le principali caratteristiche & i modi di 2 - Osserva e descrive la realta circostante metallo...) e sperimentazione operativa
vivere di organismi animali e vegetali. " . . TP
utilizzando i cinque sensi. o Il linguaggio informatico (quando possibile);
COMPETENZA IN | Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente . S . controllo;
MATERIA DI scolastico ch condvide con gl alt ispettae | |11 - L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE ¢ L'“g“ae?g'i‘;r‘é' sgfritn;;c?r?a?ge rappresentazione delle
CITTADINANZA apprezza il valore dellamblente sociale e naturale. | 1~ piconosce e descrive le caratteristiche P P spiegazioni individuate.
COMPETENZA Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, degli esseri viventi e dei non viventi. Esaminando situazioni concrete, legate al
utilizzando un linguaggio appropriato. vissuto degli alunni, e utilizzando materiale
IMPRENDITORIA S i, el
LE Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli Tecnologia fac?llr(?ente I’(—i‘.pf-:‘rlbﬂe, Sl pr?grimmeranno
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi . quindil sempilicl esperimenti, che saranno
che lo interessano. Il VEDERE E OSS,ERV,ARE i ulteriore stimolo per le attivita di ricerca.
Tecnologia - Rappresenta i dati di una osservazione Ampio spazio sara riservato alla
9 attraverso mappe e disegni. conversazione, per abituare gli alunni ad
L’alunno riconosce e identifica nell'lambiente che lo una verbalizzazione ricca e precisa,
circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. IT - PREVEDERE E lM.MAC.BINAR.E . utilizzando il linguaggio specifico delle
. 1 - Pianifica la fabbricazione di un semplice scienze
E a conoscenza di alcuni processi di ogaetto elencando gli strumenti e i , Co . . .
trasformazione di risorse e di consumo di energia. mgaq[eriali hecessari 9 L'apprendimento dei concetti o di
: tematiche specifiche sara eventualmente
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di i i i iali
S0 quotdiano ed & in grado di descriverne I2 lll - INTERVENIRE E TRASFORMARE ]?agc‘?l‘i’t‘;'rf‘;olgz%;:itgﬁnrgegit'sg‘;tr'ir"‘eeﬁjf]"z"icfr:‘ie
fndoneprncile¢la siutura o i spegame | |-~ Produce un elaborato descrivendo e 6 clonifoat. O alunni shranpo guidat
. documgntgndo la sequenza delle anche alla écoperta di comportamenti
_Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed & operazioni. rispettosi del’ambiente naturale.
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle . e
*SENSE OF diverse situazioni. Saranno previste attivita di CODING
INITIATIVE AND unplugged elo online per lo sviluppo del
ENTREPRENEURS Inizia a riconoscere in modo critico le i i
HIP NELLA caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia g?_ns:ero gomftuta_zmnale. | t
RACCOMANDAZIO attuale. 1 alunni parteciperanno al progetto

NE EUROPEA E
DEL CONSIGLIO
DEL 18 DICEMBRE
2006

“HOUR OF CODE” con il supporto della
piattaforma “PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezza | | -IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO e Le posizioni nello spazio
PERSONALE, SOCIALE | dj s¢ attraverso la percezione del SPAZIO E IL TEMPO e Le parti del corpo Ogni lezione sara cosi articolata:
E CAPACITA DI : la padronanza 1 Coordi il di i schemi tori p p
IMPARARE A proprio corpo € 1a p . ) oordina e utilizza diversi schemi motori e Esercizi con gli arti superiori a .
IMPARARE degli schemi motori e posturali nel combinati tra loro inizialmente in forma corpo libero e fase di riscaldamento
continuo adattamento alle variabili successiva e poi in forma simultanea « Esercizi i arti . generale utilizzando temi
COMPETENZA IN spaziali e temporali contingenti. (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc). se'rC|Z|I'cotrj[ gl arti superiori con nuovi e/o conosciuti;
MATERIA DI N . 2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi piccol atrezzl
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio corporeo e esecutivi e successioni temporali delle azioni | ® Esercizi con gli arti inferiori a e fase formativa in cui
motorio per comunicare ed esprimere motorie, sapendo organizzare il proprio corpo libero sviluppare il tema del
COMPETENZA : Cstati d’ani o ; . izi i arti inferiori .
IMPRENDITORIALE i propri stati d’animo, anche movimento nello spazio. Esercizi con gli arti inferiori con giorno;
attraverso la drammatizzazione e le piccoli attrezzi
COMPETENZA IN esperienze ritmico-musicali e Il —IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME e Schemi posturali e gioco collettivo e/o a
MATERIA DI coreutiche. MODALITA COMUNICATIVO-ESPRESSIVA o Schemi dinamici di base squadre:
CONSAPEVOLEZZA . o 1- Elab_ora ed esegue §§mp|ici sequenze Qi . (cammino, corsa, salto,
ED ESPRESSIONE Sperimenta una pluralita di movimento o semplici coreografie individual galoppo laterale, galoppo o fase dirilassamento.
CULTURALI esperienze che permettono di e collettive.

maturare competenze di giocosport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale competenza
nell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio corpo
e a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’'uso di sostanze
che inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

Il —1IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL

FAIR PLAY

1 - Conosce e applica correttamente modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.

2 - Partecipa attivamente alle varie forme di
gioco (anche derivanti dalla tradizione
popolare), organizzate anche in forma di
gara, collaborando con gli altri.

3 - Rispetta le regole nella competizione
sportiva; sa accettare la sconfitta con
equilibrio e vivere la vittoria esprimendo
rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando
senso di responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1 - Assume comportamenti adeguati per la
prevenzione degli infortuni e per la sicurezza
nei vari ambienti di vita.

frontale, rotolamenti...)

e Andature varie da compiere
secondo un ritmo dato

e Esercizi di lateralizzazione
(occhio/mano, occhio/piede)

e Giochi tradizionali, giochi di
libera ideazione, giochi di
regole

o Staffette

La metodologia di approccio alle
attivita sara di tipo ludico.

L’apprendimento avverra mediante
I'imitazione dell'insegnante o di un
compagno, i quali dovranno fornire
informazioni sull’ attivita da svolgere
utilizzando un linguaggio semplice
ma specifico.

Per ogni tipo di attivita sono previsti
momenti di riflessione, confronto e
valutazione.




Arte e immagine

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno utilizza le conoscenze | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE e La linea e le forme come elementi
éb':\g?g;\gﬁ% e le abilita relative al linguaggio | 1- Elabora creativamente produzioni personali di un'immagine Si stimolera la creativita di ognuno e il
\{isivo per prodgrrg 'vgrie per esprimere sensazioni ed emozioni. e Colori primari e secondari superamento dello stereotipo nei diversi
COMPETENZA E'éﬁ)?g;esis: tﬁ:trlr:tisxi\in 2- UtiI:zza strumznti e tecf:niche diverse per e Strumenti e tecniche di coloritura | @mbiti: iconico,  plastico, pittorico,
PERSONALE, SOCIALE , ) realizzare prodotti grafici e pittorici. - e . :
E CAPACITA DI rappresentativi e comunicativi) e ° \L/IStltone:'I .f'lmat' o grafico...
i i i } e Lettura di immagini ) o
:mgﬁsﬁsg A _rlelabora_re In moﬂo (irgatlvo le Il - OSSERVARE E LEGGERE 'MMAC,E.'N' ) Saranno proposte realizzazioni
Immagini con molteplici . 1 - Osserva con consapevolezza un'immagine lletti favoriti il | di
tecniche, materiali e strumenti descrivendone gli elementi principali. COTCHIVE & saranno favorti 11 favoro
COMPETENZA IN (grafico-espressivi, pittorici e gruppo e la collaborazione tra gli alunni.
CITTADINANZA plastici, ma anche audiovisivie | || - COMPRENDERE E APPREZZARE LE o _ _ ,
multimediali). OPERE D’'ARTE Si aiutera il bambino a riflettere sui
COMPETENZA .. . 1- Legge’ descrive e Spiega un’immagine oun contenuti delle proprie realizzazioni
IMPRENDITORIALE Ein grado di Oss.ervare, audiovisivo esponendo le proprie attraverso il dialogo.
esplorare, descrivere e leggere impressioni
COMPETENZA IN immagini (opere d’arte ’ Sara oriviledi y e s
’ ara privilegiata l'attivita che prevede
Aty fotografie, manifesti, fumetti I‘osserrz/azior?e e les Iorazion‘; della
Eg"gﬁ;@g:—gﬁ? ecc) e messaggi multimediali 2 P
e v ; realta.
CULTURALI gscp():o;[, brevi filmati, videoclip,
v Si favoriranno attivita per lo sviluppo del
Individua i principali aspetti pensiero computazionale.
formali dell’opera d’arte;
apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.
Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto
per la loro salvaguardia.
*SENSE OF INITIATIVE
AND
ENTREPRENEURSHIP
NELLA
RACCOMANDAZIONE

EUROPEA E DEL
CONSIGLIO DEL 18
DICEMBRE 2006




Musica

PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
,CB:\I(_)FI\QPBFIEE?IE(':\IA%A L’alunno esplora, discriminaed | 1 - Ascolta e discrimina suoni. e Giochi ritmico-motori Si partira dall’'esperienza vissuta dagli

elabora eventi sonori dal punto e Filastrocche e poesie alunni; ltinerario didattico mirera ad
FUNZIONALE di vista qualitativo, spazialeein | 2 E lletti te brani li . .

o ’ - Esegue colletiivamente brani vocall. e Canti uno sviluppo graduale delle loro
COMPETENZA riferimento alla loro fonte. . L s
. L . e Brani musicali capacita:

PERSONALE, SOCIALE . o 3 - Riproduce semplici ritmi con il corpo e/o con . . L
E CAPACITA' DI Esplora diverse possibilita piccoli strumenti. * Suoni e rumori * lapercettivita sonora e
IMPARARE A espressive della voce, di oggetti I'ascolto;
IMPARARE sonori e strumenti musicali, e linterpretazione ritmico-

imparando ad ascoltare se motoria:
K:AX[\FAEIEILEE';'IZA IN stesso e gli altri; fa uso di forme ’

i i i e lavocalita e I'esecuzione

CITTADINANZA di n'o.ta2|one analogiche o

codificate. strumentale.
COMPETENZA _ S
IMPRENDITORIALE Articola combinazioni timbriche, L’apprendimento di canzoncine,

ritmiche e melodiche ! , : . ;

. S . filastrocche e 'ascolto di semplici brani

COMPETENZA IN applicando schemi elementari; t tali saré t ’
MATERIA DI le esegue con la voce, il corpo e strumentali sara momento
ESEZ@;EE%(;%,%EA gli strumenti, ivi compresi quelli fondamentale per sost.ener_e
CULTURALI della tecnologia informatica. adeguatamente la motivazione nell

Improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

attivita musicale.

Si proporranno attivita di ascolto e
riproduzione di suoni e rumori
conosciuti.




PROGRAMMAZIONE CLASSE PRIMA

Inglese
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
,CB:\I(_)F,\TBFIEE?IE(':\IP%A , . | L-ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) ® Greetings Per accostarsi all'apprendimento della
FUNZIONALE L'alunno comprende brevi messaggi | 1 - Comprende vocaboli e semplici frasidiuso | ¢~ /0urs lingua straniera si utilizzera I'approccio

orali e scritti relativi ad ambiti quotidiano, relativi a se stesso, ai compagni, funzional icati h tt
familiari lla famialia ® Numbers (1 10) unzionale-comunicativo che permette
COMPETENZA ' afla famigia. - . . di conseguire risultati pitl immediati e
MULTILINGUISTICA ] ) 2 - Comprende semplici istruzioni correlate alla ® Family . L .
Descrive oralmente, in modo vita della classe. e  School things risponde alle finalita dei programmi.
COMPETENZA semplice, aspetti del proprio vissuto o T L’approccio sara prevalentemente
g(E)FéISAOLI\éAELE e del proprio ambiente ed elementi Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE Aoys / ludico-operativo.
che si riferiscono a bisogni L nimals
CAPACITA’ DI immediati 9 ORALE . - o~ . : ) .
IMPARARE A - 1- |nterag|sce utilizzando espressioni e frasi ® Food and drink Con l'uso della tecnica T.P.R. che
IMPARARE . . L memorizzate adatte alla situazione. ® Rooms in a house richiedera la partecipazione fisica dei
Interagisce nel gioco; comunica in o Fostiviti bambini perché i aiutera a
COMPETENZAIN | Modo comprensibile, anche con | | | ETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) estiviies _ memorizeare | vocaboli & le espressioni
MATERIA DI espressioni e frasi memorizzate, in ® Songs, rhymes and stories e i ) P )
CITTADINANZA scambi di informazioni semplici e di ® Classroom language con il gioco, il canto, la manipolazione,
routine. e CLIL contents la drammatizzazione e le attivita
IMPRENDITORIALE | Svolge i compiti secondo le IV - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)
indicazioni date in lingua straniera Si favorira I'apprendimento di contenuti
COMPETENZA IN dallinsegnante, chiedendo I T PP I
MATERIA DI eventualmente spiegazioni disciplinari attraverso l'utilizzo della
ggEgAPEVOLEZ : metodologia CLIL.
ESPRESSIONE Individua alcuni elementi culturalie | v . RIFL ESSIONE SULLA LINGUA E
CULTURALI coglie rapporti tra forme linguistiche | SyL__’APPRENDIMENTO

e usi della lingua straniera.

1 - Comprende elementi culturali relativi ad
alcune festivita.
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PROGRAMMAZIONE CLASSE SECONDA

Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.

Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si

trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




PROGRAMMAZIONE CLASSE SECONDA

Italiano
. OBIETTIVI DI
COIIéIqu T‘II:Z_VZE TRAGUARDI :OEIII; Fl'-Engxg-gPPO DELLE OBIETTIVI D,IL\ gZ_I;TI?ENDIMENTO. APPRENDIVMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CONOSCENZE

COMPETENZA L’allievo partecipa a scambi comunicativi - ASCOLT_O E PAR!-ATO ] o ] ) | contenuti saranno sviluppati attraverso
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe o di gruppo) 1 - Interviene negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, ® Regole di una i di lett it
FUNZIONALE con compagni e insegnanti rispettando il turno e discussione) rispettando il proprio turno. buona conversazione | ©Serci! diletlura, aschJ oe " '

formulando messaggi chiari e pertinenti, in unregistro | > . Comprende 'argomento e le informazioni principali di discorsi | e [ ettura corretta e comprensione (sia orale sia scritta) con i
COMPETENZA il pil possibile adeguato alla situazione. affrontati in classe I supporto del libro di testo ed altro

) scorrevole . R . L
IN MATERIA DI Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" 3 - Ascolta testi mostrando di saperne cogliere il senso globale e li e Letture da parte gwa}[:e:aleo,' v?trrigatdc) amp|?[ Spazio al
CITTADINANZA | i media cogliendone il senso, le informazioni riespone in modo comprensibile. dell’ f etiall, ad ativita ed eserciazion
COMPETENzZA | Principali e lo scopo. 4 - Ricostruisce e racconta verbalmente esperienze personali o elfinsegnante fmahzzr;te allacquisizione delle regole
PERSONALE S o storie fantastiche in modo chiaro e rispettando I'ordine ® Comprensioni e ortografiche e grammaticali.
) Legge e comprende testi di vario tipo, continui € non ; i iani A Nel corso delle conversazioni si

SOCIALE E inui. ne individua i ; oni cronologico. riflessioni guidate
CAPACITA DI continui, ne individua il senso globale e le informazioni cerchera di sviluppare nel bambino la
IMPARARE A 222;;?3“1 utlizzando sirategle di letfura adeguate agl Il- LETTURA Serittura creativa fiducia nelle sue capacita di parlare ed
IMPARARE 1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione) nella e Struttura e scopo | interloquire, I'mpegno ad esprimersi con

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi modalita ad alta voce, curandone I'espressione. cpmuplcatlvo deitesti | chiarezza e logica, a manifestare le
T e e, | 2 Logge tst coglendo Targomento di u si aria o divaro genere | propre ide ¢  spetare quele dol
CONSAPEVO in funzione anche dell'esposizione oral’e; acquisisce’ individuando le informazioni principali e le loro relazioni. ® Struttura ngico - altln. Si §olllec.|tera sempre la r|§h|est§ di
LEZZA ED un primo nucleo di terminologia specifica. temporale di una spiegazioni di fronte a vocaboli nuovi o
ESPRESSIONE I”'SCRw narrazione frasi non comprese.
CULTURALI Legge testi di vario genere facenti parte della 1 - Scrive sotto dettatura curando I'ortografia. ®S : ; Particolarmente curata sara la lettura sia

’ letteratura per l'infanzia, sia a voce alta sia in lettura _ : : . - . . truttura logica di ) o

Silenzio autonoma e formula su di essi qiudizi 2 Comunica con frasi semplici e compiute che rispettino le una descrizione sul piano strumentale, per renderla il piu
COMPETENZA p;rsg'n:if & autono ula su diessi gludizl convenzioni ortografiche. possibile gradevole e scorrevole, sia,
IMPRENDITO 3 - Produce semplici testi che rispettino le convenzioni ® Struttyr_a della soprattutto, sul piano della
RIALE frase minima

Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti,
legati all'esperienza e alle diverse occasioni di
scrittura che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di altro uso; capisce e utilizza i
piu frequenti termini specifici legati alle discipline di
studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita
morfosintattiche e caratteristiche del lessico;
riconosce che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate
varieta diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relative all’'organizzazione
logico-sintattica della frase semplice, alle parti del
discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

ortografiche.

IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO

E PRODUTTIVO

1-

2 -

Comprende in brevi testi il significato di parole non note
basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle
famiglie di parole.

Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze
scolastiche ed extrascolastiche utilizzando in modo
appropriato le parole man mano apprese.

V — ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE

SUGLI USI DELLA LINGUA

1-

2 -

Riconosce se una frase € o non &€ completa, costituita cioe
dagli elementi essenziali (soggetto, verbo, complementi
necessari).

Presta attenzione alla grafia delle parole e applica le
conoscenze ortografiche.

Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi,
aggettivi.

® Struttura della
frase composta

® Divisione in sillabe
® Doppie

® Digrammi e
trigrammi

® Uso dell’ “h”
® | 'apostrofo
® | 'accento

® Gli articoli

® | nomi

® | verbi

® Gli aggettivi
qualificativi

comprensione di diverse tipologie di
testo, attraverso giochi, sussidi, strategie
e attivita mirate.

Verra dato spazio alla lettura “libera” per
favorire il piacere di tale attivita e si
proporranno momenti di ascolto di
racconti letti dall'insegnante.
Considerando che il bambino dialoga e
scrive solo in situazioni che lo invoglino
a farlo, si coglieranno nell’'esperienza
dell’alunno tutte le occasioni adatte ad
essere raccontate per iscritto, sia nella
sfera individuale e personale sia nella
sfera scolastica.

Si operera per rendere gli alunni padroni
del mezzo linguistico inteso come
conquista e possesso del lessico, della
struttura della frase e del testo, della
punteggiatura.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo del
pensiero computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE SECONDA

Matematica
i OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI AP FRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CONOSCENZE
E/I%\rﬂllzjl\ﬂ%l\(l:iAE L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale | - NUMERI « Confronto e ordinamento Per quanto concerne 'educazione
COMPETENZA gglréégtjrr;leen naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere auna | 1 - ponta, avoce e m_entalmente, o | numeri in cifre e in parole | logico — matematica il percorso
IN SCIENZE, ' N SENSO Progressivo e Composizione e sara caratterizzato dalle seguenti
TECNOLOGIE E i i i regresswo: : scomposizione di numeri tappe:
INGEGNERIA, RICOI’.IOS.CG e rappresenta.forme de] piano e dello spazio, 2- Legge, scrive e rappresenta i p ° :
relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state numeri naturali entro il 100 o |l valore posizionale delle
COMPETENZA Cl‘eate. da||'u0m0.. ~ ] ] avendo Consapevo|ezza della Cifre Omanipolazione di materiale
g(E)FéISAOLI\éAELE, Descrive, denomina e classifica figure in base a notazione posizionale. e | simboliy <. = occasionale e strutturato (blocchi
caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta _ ing i i . " ici .
CAPACITA'DI | g costruisce mgdelli concreti di vario tipo. Pros . Cotnfrolpta ¢ ordina fnumer * L'ordine crescente e logicl, a.baco., o)
IMPARARE A A Ea urall. I " decrescente everbalizzazione e
IMPARARE - . o . . - segue mentalmente addizioni, . . .
Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, sottr%lzioni e moltiplicazioni con i | ® Rappresentazione grafica rappresen.tazmne grafica
COMPETENZA | squadra) e i pit comuni strumenti di misura (metro, numeri naturali. di operazioni aritmetiche dell'esperienza;
IN MATERIA DI | goniometro...). 5- Esegue addizioni e sottrazioniin | * Il calcolo mentale eesercizi di consolidamento dei
CITTADINANZA | . . . . . colonna. « Il calcolo in riga concetti emersi per un graduale
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 6 R d ) io all'astrazi
COMPETENZA | rappresentazioni (tabelle e grafici). - ap.presenta ed esegue e |l calcolo in colonna avvio all’astrazione.
IMPRENDITO graficamente la moltiplicazione. | , proplemi L’esplorazione del campo
RIALE Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e 7- E(fli%l#; moltiplicazioni in « Indagini numeric_:o prev<_edre‘1 divgrse attivita:
grafici. " o « Grafici e diagrammi di vario costruzione dei numeri, lettura,
iconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. - ) ) o i icazi
q p triplo. « Denominazione e stessi, appllcaglogﬁltqellle o
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e rappresentazione grafica di conslscent;ehe ad I :la |r.1t3| uaI2|on|
matematici. Il - SPAZIO E FIGURE linee, regioni e figure problematiche € defla vita reale.
1 - Esegue e descrive un semplice | geometriche b tori da i problemi il
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, percorso. « La simmetria er quanto riguaraa 1 probiemrt
mantenendo il controllo sia sul processo 2 - Riconosce diversi tipi di linee, e L orient ¢ I punto di partenza sara
risolutivo, sia sui risultati. regioni interne, regioni esterne e 9”9“ amento neflo rappresentato dall’'individuazione
confini. spazio della situazione problematica per
Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di 3 - Riconosce, denomina e passare poi all'analisi delle
soluzione diverse dalla propria. descrive figure geometriche. informazioni: Ia risoluzione
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le IIl - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI avvgrra, q.umdl’ attraverso att|.V|ta
proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. 1- Risolve semplici situazioni man_lpolatlva, Ig rapp_resentaznone
problematiche. grafica e la registrazione con
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti 2- Legge e rappresenta relazioni e I'operazione aritmetica adeguata.

matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali,
scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare

siano utili per operare nella realta.

dati con diagrammi, schemi e
tabelle.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.
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Storia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
,co:\l(_)F'\,AAPBFIEETTFIE(,:\IA%A L.‘alqr?no.ri'conosce elementi | - USO DELLE FONTI e Indicatori temporali | diversi contenuti
FUNZIONALE Zﬁglifé%atgv&id\/eiiapassato del suo 1 - Ricava da fonti di tipo diverso informazioni e » Rapporti di causalita tra fatti e presentati saranno
' conoscenze su aspetti del passato. situazioni sviluppati soprattutto
COMPETENZA IN i ; i « Trasformazioni di persone, oggetti attraverso attivita di
MATERIA DI Rlcoposce e esplgra in modo via Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI S ’ ’ | .
CITTADINANZA via pit approfondito le tracce 1- Riconosce relazioni di successione e di ambienti connesse al trascorrere del conversazione; verra
storiche presenti nel territorio e contemporaneita, durate, periodi, cicli temporali, tempo d.ato ampio spazio ai
SSF'\{APEI\TJEEEZA comprende o mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e « L'orologio come strumento di disegni e alle
SOCISAOLE E | |ert9ﬂanza Ict’el p;atrlmonlo narrate. misurazione del tempo raffigurazioni iconiche
CAPACITA’ DI aruistico e culturale. 2 - Comprende la funzione e I'uso degli strumenti attraverso le quali
IMPARARE A . convenzionali per la misurazione e la rappresentazione favorire un’osservazione
Usa la linea del tempo per d ; S
el tempo (orologio, calendario, linea temporale ...). :
IMPARARE organizzare informazioni, o ( 9 P ) accurata dei
COMPETENZA IN conoscenze, periodi e individuare | |} - STRUMENTI CONCETTUALI cambiamenti temporali
MATERIA DI successioni, contemporaneita, 1 : it - ; che coinvolgono gli
T L - rganizza le conoscenze acquisite in semplici schemi
gg’\éSSAPFéEE\égll_gﬁéA durate, perlodlzzaZIOnl. toergporali. q P elementi della realta
circostante.
CULTURALI. ivi ioni i
Individua le relazioni tra gruppi IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE Si utilizzeranno il libro
umani e contesti spaziali. . - - . .
COMPETENZA 1 - Riferisce in modo semplice e coerente le conoscenze testo e schede didattiche
IMPRENDITORIALE acquisite.

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici proposti
e sa individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con
l'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati.

per consolidare ed
approfondire gli
argomenti trattati.
Secondo i passaggi della
metodologia della
ricerca, si condurranno
semplici indagini attorno
ad alcuni aspetti
temporali, storici e

socio — storici legati alla
realta personale ed
ambientale del bambino.
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Geografia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO » , i | diversi contenuti
éb;’;?g;ﬁ% circostante e sulle carte geografiche, 1 - Simuove consapevolmente nello spazio * Posizione di un elemento rispetto ad .
utilizzando riferimenti topologici e punt circostante, orientandosi attraverso punti di un punto di riferimento presentati saranno
COMPETENZA IN cardinali. riferimento, utilizzando gli indicatori topologici * Punti di vista (visione frontale, visione | SViluppati soprattutto
MATERIA DI (avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.) e le mappe dall'alto) attraverso attivita di
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo-graficita di spazi noti. . o rappresentazione grafica
per interpretare carte geografiche e globo . OPer'corS| € punti di riferimento e di osservazione di
COMPETENZA terrestre, realizzare semplici schizzi Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA *Reticolo immagini; verra dato
ggFélsAoL'\éAéE cartografici e carte tematiche, progettare | 1 - Rappresenta oggetti utilizzando diversi puntidi | eMappe ampio spazio ai disegni e
CAPACITA' DI percorsi e itinerari di viaggio. 5 K'Sta' - 213 bianta di _ *Elementi naturali ed elementi artificiali | alle raffigurazioni
. ) o . - Legge e interpreta la pianta di uno spazio e : ; S
:mgﬁsﬁsg A Ricava informazioni geografiche da una traccia percorsi, di un paesaggio iconiche attraverso le
pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, | 3 . (ys3 correttamente la terminologia appropriata. e Spazi pubblici e privati quali favorire
COMPETENZA IN tecnolqgie digitali, fotografiche, artistico- e Le corrette regole comportamentali un’osservazione sempre
E)Aé-rl\—lgillé’AE?/IOLEzz A letterarie). Il - PAESAGGIO pill precisa, accurata ed
ED ESPRESSIONE Ri d ina i princioali 1 - Conosce il territorio circostante attraverso attenta della realta
“ |cono§“ce € denomina fprincipall - I'approccio percettivo e I'osservazione diretta, circostante. Quando
CULTURALL oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, individuandone e descrivendone gli elementi i3 Qi
pianure, coste, colline, laghi,mari, oceani, i s necessario si
COMPETENZA fisici e antropici. tili hed
IMPRENDITORIALE ecc.). utilizzeranno schede

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare attenzione
a quelli italiani, e individua analogie e
differenze con i principali paesaggi
europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico &
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

1 - Comprende che il territorio € uno spazio
organizzato e modificato dalle attivita umane.

2 - Riconosce, nel proprio ambiente di vita, le
funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli
interventi positivi e negativi dell'uomo.

didattiche e/o materiale
didattico di vario genere
per consolidare ed
approfondire gli
argomenti trattati.

L’iter metodologico
proposto é finalizzato a
promuovere nell’alunno il
graduale passaggio dallo
spazio vissuto allo spazio
rappresentato e
organizzato.




Scienze e tecnologia

PROGRAMMAZIONE CLASSE SECONDA

i OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APFRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOCINE
CONOSCENZE
COMPETENZA | Scienze . . L ) .| | contenuti saranno affrontati
MATEMATICA E | L'alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che | Scienze e| viventi e i non viventi privilegiando attivita di
COMPETENZA | lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. | - ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI . osservazione
!rNE(S:ﬁl(I)ELNgglE E | Esploraif . o scientifi Paiuto dell i E MATERIALI *Le piante & le loro conversazion’e e
splora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto dellinsegnante, _ s " ot . X .
INGEGNERIA dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, 1 Esﬁlorz Isaer;]esa_lta circostante utilizzando caratteristiche vgrballz;az[one .p.er abituare
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza ! ' .qu o I . o ¢ Gli animali e le loro gli alunni a identificare un
COMPETENZA | semplici esperimenti. 2-  Utilizza il linguaggio specifico della fenomeno, formulare e
DIGITALE disciplina. caratteristiche verificare ipotesi al fine di
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati facilitare I'approccio al
COMPETENZA | significativi, identifica relazioni spazio/temporali. Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL eL’acqua e le sue metodo scientifico
PERSONALE, CAMPO it i a di
SOCIALE E Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce 1. Osserva ed individua somiglianze e caratteristiche :Lpa‘ig:‘/ci’t s‘pegsggéasc:r;”tte
ICI:\/IAFF/-'\AFSAI\-II-?TE gl :ﬁgs:ﬁentazmm grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici differenze tra esseri viventi. ol ciclo dell’acqua losservazione dellambiente
IMPARARE 2 - Riconosce la variabilita dei fenomeni eL’acqua come circostante: partendo da
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali atmosferici. q semplici esperienze
COMPETENZA | e vegetali. elemento percettive, manipolative e
IN MATERIA DI Il - 'UOMO, | VIVENTI E L’AMBIENTE . . cognitive della realta
CITTADINANZA | Ha atteggiamenti di cura verso 'ambiente scolastico che condivide con gli 1- Riconosce e descrive le caratteristiche indispensabile per la costantemente legate al
altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale. del proprio ambiente vita vissuto concreto dell’alunno
COMPETENZA . . . Lo . . L -
IMPRENDITO Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio 2 - Riconosce in altri organismi viventi e La realta tecnologica sara F,)OS,Slb”e favorire in
RIALE appropriato. bisogni analoghi ai propri. quest'ultimo la capacita di

*Sense of initiative
and
entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Tecnologia
L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo
di energia e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche e le funzioni della
tecnologia attuale.

Tecnologia

| - VEDERE E OSSERVARE

1 - Rappresenta i dati del’'osservazione
attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

2 - Riconosce le funzioni principali di
un’applicazione informatica.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

1 - Pianifica la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gli
strumenti e i materiali necessari.

Il - INTERVENIRE E TRASFORMARE

1 - Produce un elaborato descrivendo e
documentando la sequenza delle
operazioni.

circostante

e |l linguaggio
informatico

e Linguaggio di
programmazione e
pensiero

computazionale

cogliere elementi, fenomeni,
problemi.

Tappa fondamentale sara
quella di trasformare
I'interesse occasionale e
periodico in atteggiamento
mentale di curiosita,
comprensione e rispetto
della natura.

Saranno previste attivita di
CODING unplugged elo
online per lo sviluppo del
pensiero computazionale.
Gli alunni parteciperanno
al progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica
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COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezza di I-1L CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO . . . .
) - . Le posizioni nello spazio Tali contenuti saranno

PERSONALE, sé attraverso la percezione del proprio SPAZIO E IL TEMPO P T _ p. sviluopati privilegiando
?:gFCEIA%EAIE DI corpo e la padronanza 1 - Coordina e utilizza diversi schemi motori Esercizi di coordinazione L pp p_ g
IMPARARE A degli schemi motori e posturali nel combinati tra loro, inizialmente in forma Esercizi con gli arti superiori a Fattivita ludica e la .
IMPARARE continuo adattamento alle variabili successiva e poi in forma simultanea (correre / corpo libero realizzazione di percorsi

spaziali e temporali contingenti. saltare, afferrare / lanciare, ecc). o o o con piccoli attrezzi in
COMPETENZA IN 2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi Esercizi con gli arti inferiori a corpo | medo da variare ogni
“CAI'#TFIZEIIANEII\IZA Utilizza il linguaggio corporeo e motorio esecutivi e successioni temporali delle azioni libero volta gli esercizi da

per comunicare ed esprimere i propri stati motqne, sapendo organizzare il proprio Esercizi con gli arti superiori con eseguire; ampio spazio

d’animo, anche attraverso la movimento nello spazio. o f . . . .
COMPETENZA drammatizzazione e le esperienze piccoli attrezzi sara lasciato al gioco di
IMPRENDITORIALE | itmico-musicali e coreutiche. Il - IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA Esercizi con gli arti inferiori con squadra, a giochi
COMPETENZA IN ] o ] COMUN'CAT'VO-ESPRESS'VA ' picco” attrezzi _Org.anlzzatl (o} ||ber|.,
MATERIA DI Sperimenta una pluralita di esperienze 1 - Elabora ed esegue semplici sequenze di Schemi posturali invitando sempre i
CONSAPEVOLEZZA | che permettono di maturare competenze movimento o semplici coreografie individuali e . p. o bambini a riflettere sulle
ED ESPRESSIONE di giocosport anche come orientamento collettive. Schemi dinamici di base proprie esperienze di
CULTURALI alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi e
trasferisce tale competenza nell’ambiente
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-fisico
legati alla cura del proprio corpo, a un
corretto regime alimentare e alla
prevenzione dell’'uso di sostanze che
inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

IIl—IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR

PLAY

1 - Conosce e applica correttamente modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.

2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco
(anche derivanti dalla tradizione popolare),
organizzate anche in forma di gara,
collaborando con gli altri.

3 - Rispetta le regole nella competizione sportiva;
sa accettare la sconfitta con equilibrio e vivere
la vittoria esprimendo rispetto nei confronti dei
perdenti, accettando le diversita e manifestando
senso di responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1 - Assume comportamenti adeguati per la
prevenzione degli infortuni e per la sicurezza nei
vari ambienti di vita.

(cammino, corsa, salto, galoppo
laterale, galoppo frontale,
rotolamenti,...)

Andature varie secondo un ritmo
dato

Giochi tradizionali, giochi di libera
ideazione, giochi di regole

Percorsi misti
Staffette

gioco.

L’attivita motoria si
svolgera
prevalentemente in
palestra e, quando
possibile, verranno
utilizzati anche gli spazi
aperti ai fini di favorire i
giochi di gruppo liberi.




Arte e immagine
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COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
,CB:\I(_)FI\QPBFIEE?IE(':\IA%A L’alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE | diversi contenuti
FUNZIONALE Ig gblllta relative al Ilng'uagglo ' 1- Elabpra creatwam.enge produzpnl_personall per «Gli elementi di un'immagine: linea, saranno sviluppati
visivo per produrre varie tipologie esprimere sensazioni ed emozioni. punto, colore privilegiando la
di testi visivi (espressivi, narrativi 2 - Trasforma immagini teriali ri d luzioni ’ .
COMPETENZA ) ) gini e materiali ricercando soluzioni S .
PERSONALE, rappresentativi e comunicativi) e originali. OCoIor! prlmgrl e secgndarl . radppresenta:lone gre?ﬁca
SOCIALE E rielaborare in modo creativo le 3- Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare °CO|O'1' Ca'd,' e COlor' freddi ed lconogratica, verra
CAPACITA’ DI immagini con molteplici tecniche, prodotti grafici, plastici, pittorici. ¢ Tecniche di colorazione dato ampio spazio a
IMPARARE A materiali e strumenti (grafico- e Tecniche e materiali per produrre lavori svolti in autonomia
IMPARARE espressivi, pittorici e plastici, ma | || . OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI immagini o in piccoli gruppi
COMPETENZA IN anche audiovisivi e multimediali). | Osserva con consapevolezza un'immagine e gli oggetti | ®Visione di filmati mediante la realizzazione
MATERIA DI .. . presenti nell’'ambiente descrivendo gli elementi formali. | e Lettura di immagini di disegni e cartelloni.
CITTADINANZA E in grado di osservare, esplorare, . o
descrivere e leggere immagini , Gli alunni utilizzeranno
Gt fg? i 9 tost | IIL- COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE vari strumenti e vari
COMPETENZA (opere. arte, fotogratie, manttesti, | 1 |ndividua in un’opera d’'arte gli elementi essenziali. e .
IMPRENDITORIALE fumetti, ecc) e messaggi . . . materiali al fine di
multimediali (spot, brevi filmati 2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione riprodurre ed interpretare
. ; ’ ’ artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.
EA%_/'EFEILEE';‘IZA IN videoclip, ecc.). le immagini della realta
L S . . circostante, stimolando la
gg’\gﬁg%\égll_gﬁéA Individua i principali aspetti formall loro creativita con una
CULTURALI dell'opera d’arte; apprezza le

*Sense of initiative
and entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse
dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e
rispetto

per la loro salvaguardia.

metodologia attiva.

Si seguira il processo
creativo degli alunni
dando ampio spazio a
tutto cid che scaturisce
dalle loro elaborazioni,
guidandoli ed indicando
loro le molteplici
possibilita che possono
utilizzare per ottenere i
risultati desiderati.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.
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Musica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno esplora, discrimina ed 1 - Utilizza voce e strumenti in modo creativo e e | suoni e le loro fonti Si partira dall’ esperienza
éb';g?g;\gﬁé elabora eventi sonori dal punto di consapevole, ampliando con gradualita le proprie . o vissuta dagli alunni:
\{lfstg quatlltat:;/ol, spafZ|atIe ein capacita di invenzione e improvvisazione. * Brani musicali litinerario didattico mirera
COMPETENZA riferimento afla foro fonte. . ) ) e Piccoli strumenti musicali ad uno sviluppo graduale
PERSONALE 2 - Esegue collettivamente brani vocali curando "
, ; il - . L e . delle loro capacita
SOCIALE E Esplora diverse possibilita . lintonazione. * Canti e filastrocche ritmate :
CAPACITA’ DI espressive della voce, di oggetti ' - ' . S « la percettivita sonora e
IMPARARE A sonori e strumenti musicali, 3 - Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari I'ascolto:
IMPARARE imparando ad ascoltare se stesso del linguaggio musicale. ) o o
COMPETENZA IN e gli altri; fa uso di forme di el'interpretazione ritmico-
MATERIA DI notazione analogiche o codificate. | 4 . Rappresenta gli elementi basilari di brani musicali e di motoria;
CITTADINANZA . o . eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali e la vocalita e
Articola combinazioni timbriche, e non convenzionali. I'esecuzione strumentale.
COMPETENZA ritmiche e melodiche, applicando ) : :
) . L’ apprendimento di
IMPRENDITORIALE schemi elementari; le esegue con . .
la voce, il corpo e gli strumenti, ivi ca’nzoncme,.f|Iastro'C(':he
COMPETENZA IN compresi quelli della tecnologia e I'ascolto di semplici
MATERIA DI informatica. brani strumentali sara
gg'é%’ég@ég%ﬁ?‘ momento fondamentale
CULTURALI Improvvisa liberamente e in modo per sostenere

creativo, imparando gradualmente
a dominare tecniche e materiali,
suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o strumentali,
appartenenti a generi e culture
differenti,

utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

adeguatamente la
motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni
€ rumori conosciuti e/o
legati agli ambienti
frequentati dagli alunni,
nonché di brani
significativi.
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Inglese
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

2&“}1’;@?’%&“3 L’alunno comprende brevi messaggi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) . ® Numbers Per accostarsi
FUNZIONALE orali e scritti relativi ad ambiti 1 - Comprende vocaboli e semplici frasi di uso quotidiano, e Colours all'apprendimento della

familiari. relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia. . lingua straniera si
COMPETENZA 2 - Comprende semplici istruzioni correlate alla vita della ® School things R .

. . . utilizzera I'approccio

MULTILINGUISTICA | Descrive oralmente, in modo classe. ® Animals - s

semplice, aspetti del proprio vissuto | 3 - Ascolta e comprende una semplice storia. ® Body parts funzionale-comunicativo
COMPETENZA e del proprio ambiente ed elementi e Food d drink che permette di
PERSONALE, che si riferiscono a bisogni Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) 000s ana arings conseguire risultati pid
?:XS,IAACLIEAE ol immediati. 1 - Produce semplici frasi riferite ad oggetti, luoghi, ® Actions immediati e risponde alle
IMPARARE A Interagisce nel gioco; comunica in persone, situazioni note. . , , ® Feelings finalita dei programmi.
IMPARARE modo%om rensgibile ’anche on 2 - Interagisce utilizzando espressioni e frasi memorizzate | @ Songs, rhymes and stories L’approccio sara

es ressionri)e frasi memorizzate, in adatte alla situazione. ® Classroom language prevalentemente ludico-
COMPETENZA IN pression mel ate, N1 3 - Riproduce canti, rime e filastrocche " operativo. con l'uso della
MATERIA DI scambi di informazioni semplici e di ® Prepositions tecnica T.P.R. che
CITTADINANZA routine. lll - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) ® CLIL contents richiedera la
COMPETENZA 1 - Legge e associa 'immagine alla parola. partecipazione fisica dei

IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZ
ZAED
ESPRESSIONE
CULTURALI

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme linguistiche
e usi della lingua straniera.

2 - Legge e associa 'immagine alla frase.

IV - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)
1 - Copia parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti
alle attivita svolte in classe

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E SULL’APPRENDIMENTO

1 - Comprende elementi culturali relativi ad alcune
festivita.

bambini perché li aiutera
a memorizzare i vocaboli
e le espressioni con il
gioco, il canto, la
manipolazione, la
drammatizzazione e le
attivita grafiche.

Si favorira
I'apprendimento di
contenuti disciplinari
attraverso l'utilizzo della
metodologia CLIL.
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Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO METODOLOGIA E STRUMENTI
Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola. Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
limiti. loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.
Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente,

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se rispettando il proprio turno. Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,

stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale

dialogo e di rispetto reciproco. della scuola. Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e

Orienta le proprie scelte in modo consapevole. Collaborare con insegnanti e compagni. tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Rispetta le regole condivise. Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui. Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi

opinioni e sensibilita. con i compagni. Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali

solo o insieme ad altri. chiarimenti. Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.

Ha cura e rispetto di sé. Utilizzare correttamente il diario come strumento di

comunicazione.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.
Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli
Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si | altri.

trova in difficolta.
Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati,
Sa fornire aiuto a chi lo chiede. in autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla
correzione collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.
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Italiano
i OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE : STRUMENTI
COMPETENZA L’allievo pa_rtecipa_a sca_mbi co_municativi | I=ASCOLTO E PARLATO @ Regole di una buona Nel corso delle
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe odi | | . |pterviene negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione , conversazioni si cerchera
FUNZIONALE gruppo) con compagni e insegnanti . . f . . ’ ’ conversazione S .
rispettando il turno e formulando messaggi discussione) rispettando il proprio turno. o _ di sviluppare nel bambino
COMPETENZA IN | chiari e pertinenti, in un registro il pic 2- Comprende 'argomento e le informazioni principali di discorsi ® Scopi, interlocutori € la fiducia nelle sue
MATERIA DI possibile adeguato alla situazione. affrontati in classe. situazioni comunicative capacita di p?rlare ed
CITTADINANZA 3- Ascolta testi mostrando di saperne cogliere il senso globale e i diverse interloquire, I'mpegno ad
ﬁscolta e Slomprendg testi prali "dirgtti" o] riespone in modo comprensibile. ® Testi narrativi: elementi esprlmer3| CO!'I chiarezza e
COMPETENZA trasmessi” dai media cogliendone i 4 - Ricostruisce e racconta esperienze personali o storie fantastiche costitutivi e struttura logica, a manifestare le
PERSONALE, senso, le informazioni principali e lo scopo. . g : ) - proprie idee e a rispettare
SOCIALE E nspettanQo .I ordine cro.nologlco ed esponendo le informazioni ® Testi descrittivi: struttura quelle degli altri. Si
CAPACITA’ DI Legge e comprende testi di vario tipo, necessarie in modo chiaro. e dati sensoriali ' sollecitera sem -re la
IMPARARE A continui e non continui, ne individua il ichiesta di spi p ioni di
IMPARARE senso globale e le informazioni principali, Il - LETTURA ® Testi poetici: rime e ;'C Ites ad s%elg.azwn'l !
utilizzando strategie di lettura adeguate 1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalita | sentimenti fron.e a vocaboll nuovi o
COMPETENZA IN agli scopi. ad alta voce, curandone I'espressione, sia in quella silenziosa. . . rasi non comprese.
MATERIA DI ’ P de il tenuto di un test lice in b d alcuni el ti ® Organizzazione della Particolarmente curata
CONSAPEVOLEZ | Utilizza abilita funzionali allo studio: - re"e.let.t' |°°” f“.” 0 diun testo semplice in base ad alcuni €lementl |, roduzione scritta secondo | sara la lettura sia sul piano
ZAED individua nei testi scritti informazioni utili come 1l titolo e le immagini. ‘ S criteri logico-temporali e nel | strumentale, per renderla il
ESPRESSIONE per 'apprendimento di un argomento dato | 3 -  Legge testi letterari e non cogliendo I'argomento di cui si parla ed . ) . "
. . - . L ons . LT L rispetto delle fondamentali piu possibile gradevole e
CULTURALL. e le mette in relazione, in funzione anche individuando le informazioni principali e le loro relazioni. = X le si tutt
dell’esposizione orale. convenzioni ortografiche. scorrevole sia, soprattutto,
sul piano della
COMPETENZA o _ lil - SCRITTURA ® Scrittura creativa : i
IMPRENDITORIALE | Legge testi di vario genere facenti parte 1-  Scrive sotto dettatura curando l'ortoarafia ) comprensione di diverse
della letteratura per I'infanzia, sia a voce X : - g ’ o ® Lettura espressiva e tipologie di testo; per
alta sia in lettura silenziosa e autonoma. 2- Comunlf;a con frasi semplici e compiute, rispettando le convenzioni silenziosa aiutare la comprensione si
ortografiche. @ Letture da parte fara uso di giochi, sussidi,
Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e 3 - Produce semplici testi, rispettando le convenzioni ortografiche. dell tp strategie, attivita mirate.
coerenti, legati al’esperienza e alle elfinsegnante Verra dato spazio alla
diverse occasioni di scrittura che la scuola | |\ _— ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E ® _Compren3|on| e riflessioni lettura per alimentarne il
offre; rielabora testi parafrasandoli, PRODUTTIVO guidate .
completandoli, trasformandoli. —_— ) o . ) ] piacere.
1 - Comprende in brevi testi il significato di parole non note basandosi ® Regole ortografiche Si coglieranno

Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i
vocaboli fondamentali; capisce e utilizza i
piu frequenti termini specifici legati alle
discipline di studio.

E consapevole che nella comunicazione
sono usate varieta diverse di lingua e
lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse
le conoscenze fondamentali relative
all'organizzazione logico-sintattica della
frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

2 -

sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole.
Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed
extrascolastiche e attivita di interazione orale e di lettura, utilizzando
in modo appropriato le parole man mano apprese.

V - ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE SUGLI USI

DELLA LINGUA

1-

2.

3 -

Individua la frase minima (soggetto e predicato) e la arricchisce con
espansioni dirette ed indirette.

Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi, aggettivi,
pronomi, preposizioni.

Presta attenzione alla grafia delle parole e applica le conoscenze
ortografiche.

® Segni di punteggiatura

® Enunciato: frase minima
ed espansioni

® Nomi, articoli, aggettivi,
verbi

® Preposizioni

® Pronomi personali
soggetto

® Uso del vocabolario

® Sinonimi, omonimi e
contrari

nell’esperienza dell’alunno
tutte le occasioni adatte ad
essere raccontate per
iscritto, sia nella sfera
personale sia nella sfera
scolastica.

Si operera per rendere gli
alunni sempre piu
autonomi nell’uso del
mezzo linguistico.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.
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Matematica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
ﬁ%ﬁﬁféﬁe L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo | - NUMERI ® Problemi con una domanda e Il lavoro verra articolato nelle
scritto e mentale con i numeri naturali. 1 - Conta, a voce e mentalmente, in senso un’operazione . .
COMPETENZA PrOgressivo e regressivo seguenti fasi:
. . : ) i
!rNE(S:ﬁg_NgglE E Rlconoscg e rappresenta forme del piano e 2 - Legge, scrive e rappresenta i numeri naturali P:;)Ft))éfgnzligr?in due domande e due
INGEGNERIA, | dello spazio. entro il 1000 avendo consapevolezza della ) eripasso, consolidamento e
notazione posizionale ® Problemi con una domanda e due . . ] .
COMPETENZA | Descrive, denomina e classifica figure inbase | 3.  Confronta e ordina i numeri naturali. operazioni sviluppo di  apprendimenti
S(E)FéISAOLI\éAELE, a caratteristiche geometriche e ne determina 4 - Esegue mentalmente operazioni con i ® Problemi con dati inutili, nascosti, gia in atto;
I misure. ; S i di mancanti
CAPACITA’ DI numeri naturali utilizzando strategie di S ' eintroduzione di  nuovi
IMPARARE A Util ¢ i i di " calcolo veloce. ® Numeri in cifre e in parole . .
IMPARARE tlizza strumenti per If disegno geometrico 5- Conosce con sicurezza le tabelline della ® Relazioni tra numeri (ordine argomenti mediante
(riga, compasso, squadra) e i piu comuni ltivlicazi dei i fi 10 ’
.. . . moltiplicazione del numeri 1IN0 a . confronto___) esperienze concrete:
COMPETENzA | strumenti di misura (metro, goniometro...). 6 E ioni scritt . . ’
IN MATERIA DI . n:&%:ﬁ operazioni scritte con I numer ® Composizione e scomposizione dei wuso di materiale strutturato
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni. ’ . numeri
7 - Conosce ed utilizza correttamente le . . e non:
COMPETENZA frazioni Valore posizionale delle cifre ’
Ricava informazioni anche da dati : - PP a
A - i i imali Numerazioni eesercitazioni collettive;
IMPRENDITO rappresentati in tabelle e grafici. 8 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. o
RIALE Le quattro operazioni

Riconosce, in casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono
aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia
sul processo risolutivo, sia sui risultati, ne
descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse
di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni,
percentuali,

scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto
alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

Il - SPAZIO E FIGURE

1 - Riconosce, definisce e traccia rette,
semirette, segmenti e angoli.

2 - Riconosce, denomina e descrive un
poligono e le sue parti.

3 - Disegna figure geometriche.

Il - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

1 - Risolve problemi e, quando richiesto, li
rappresenta con tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.

2 - Legge e rappresenta relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.

3 - Misura grandezze utilizzando sia unita

arbitrarie sia unita e strumenti convenzionali.

Calcolo orale e scritto

Le frazioni

| numeri decimali

Le linee

Gli angoli

| poligoni

Il perimetro

La simmetria

Misurazioni non convenzionali
Il Sistema Metrico Decimale
Equivalenze

L’euro

Diagrammi

Grafici e tabelle

Vero-falso

| connettivi logici (e, o, non)
La probabilita

Rilevazioni statistiche

eesercitazioni individuali;
euso di strumenti specifici

(righello, goniometro,.....).

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.
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Storia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riconosce elementi | - USO DELLE FONTI ® Le fonti Punto di awvio sara la
ALFABETICA significativi del passato del suo 1 - Ricava da fonti di tipo diverso informazioni e ricostruzione  del  passato
FUNZIONALE ambiente di vita. conoscenze sulla preistoria. ® Gli specialisti della storia che partira dall’esperienza e
i P i ; i dalla cultura vissuta dal

COMPETENZA IN ) 2 - Utilizza documenti, immagini e testi storici per ° : ) X
MATERIA DI Usa la linea del tempo per comprendere e spiegare I'evoluzione dell'uomo. La formazione della Terra bambino, secondo il n1tet9d9
CITTADINANZA organizzare informazioni, ® La comparsa della vita sulla | Mcerca storica:
conoscenze, periodi e individuare | || - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI raccogliere notizie,
COMPETENZA successioni, contemporaneita, 1- Ricostruisce eventi e trasformazioni dellera preistorica. | 1€M@ confrontarle,  coordinarle,
PERSONALE, durate, periodizzazioni. , . ‘ sintetizzare i contenuti. Con
SoEaEE lll - STRUMENTI CONCETTUALI ¢ Levoluzione delfuomo gradualita si porteranno g
IMPARARE A Inlel(}ua le relaglonl tra gruppi 1 - Organizza le conoscenze acquisite in semplici schemi ® | ’era preistorica aluqnl ad acquisire Il metodo
IMPARARE umani e contesti spaziali. temporall storico, mirando anche al
' linguaggio specifico della
COMPETENZA IN Comprende i testi storici proposti | |/ - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE disciplina. Saranno proposti
MATERIA DI e sa individuarne le PR . contenuti  finalizzati  alla
CONSAPEVOLEZZA caratteristiche. 1- leerllsgte in modo semplice e coerente le conoscenze conoscenza  delluomo  in
ED ESPRESSIONE acquisite. sue dimensioni,
CULTURALI. Usa carte geo-storiche. attivita di laboratorio mirato
all'approfondimento di alcuni

COMPETENZA . . o ;

IMPRENDITORIALE | Espone i fatti studiati. affrontati e a

Comprende avvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
che hanno caratterizzato la storia
dellumanita dal paleolitico alla
fine del neolitico.

sensibilizzare gli alunni alla
conoscenza e al rispetto del
nostro patrimonio storico—
archeologico.




Geografia
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COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO ® L’orientamento L’itinerario di insegnamento e
ALFABETICA circostante e sulle carte 1- Simuove consapevolmente nello spazio circostante, , o apprendimento seguito porra
FUNZIONALE geografiche, utilizzando riferimenti orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando | ® | Punti cardinali e F'uso della particolare attenzione alla resa
COMPETENZA IN topologici e punti gli indicatori topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, bussola operativa e concreta dello
MATERIA DI cardinali. ecc.) e le mappe di §pazi noti che si formano nella ® Le carte geografiche: §tudiq della geografia. Atal
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo mente (carte mental) caratteristiche, lettura, uso ggﬁ‘glssg\(l::giifepea(ritzlrll’g(r)'nalisi
COMPETENZA graficita per interpretare carte Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA legenda dell'lambiente vicino, come
ggFéISAOLI\éAé-E geografiche e globo terrestre. 1 - Usa correttamente la terminologia appropriata. ® La riduzione in scala campo di esplorazione e

£ I ; conoscenza, per poi favorire il
ﬁ\/IAFE,:RCAI:IF—{'?E 2' Ricava informazioni geografiche li- PAESAGGIO ’ ' :arla[ite]eeris;,a’tiilé (;sds::;a"zsl?ne, passaggio alla comprensione
IMPARARE da una pluralita di fonti. 1 - Conosce il territorio circostante attraverso I'approccio di spazi organizzati in modo

percettivo e 'osservazione diretta. piu complesso e lontani dal
COMPETENZA IN Riconosce e denomina i principali | 2- Conosce e spiega la relazione tra clima, ambiente e vissuto quotidiano dell'alunno.
MATERIA DI “oggetti” geografici fisici (fiumi, vita dell’'uomo. L’esplorazione del’'ambiente
CONSAPEVOLEZZA | monti, pianure, coste, colline, dovra avvalersi di un metodo
ED ESPRESSIONE laghi, mari, oceani, ecc.). IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE d’'indagine scientifico: si
CULTURALL. 1 - Conosce e comprende che il territorio & uno spazio stimolera la formulazione di

Individua i caratteri che connotano organizzato e modificato dalle attivita umane. domande, di ipotesi, la

COMPETENZA . - . . Lo
IMPRENDITORIALE i paesaggi (di montagna, collina, raccolta dei dati e il loro

pianura, vulcanici, ecc.).

Coglie nei paesaggi le progressive
trasformazioni operate dall’'uomo
sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico & un sistema
territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

confronto, per arrivare
all'individuazione delle
conclusioni possibili. Cid
comportera la valorizzazione
dell’'esperienza diretta: rapporti
con I'ambiente, visite,
escursioni

La presentazione degli
argomenti terra conto dei
possibili raccordi
interdisciplinari, in quanto la
geografia contribuisce
attivamente alla formazione
delle capacita logiche, di
astrazione e simbolizzazione.




Scienze e tecnologia

PROGRAMMAZIONE CLASSE TERZA

i OBIETTIVI DI
COMPETENZE CHIAVE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENT!
COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE
E/I%\rﬂllzjl\ﬂ%l\(l:iAE Scienze ‘ S o ® Gli organismi viventi Ogni argomento verra
L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di imali sviluppato secondo queste
COMPETENZA IN guardare il mondo che lo stimolano a cercare (animali) fasi:
SCIENZE, spiegazioni di quello che vede succedere. i i i : .
TECNOLOGIE E St R io scientifico: Scienze ® Le catene alimentari e recupero delle esperienze
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con . . . .
INGEGNERIA laiuto dellinsegnante, dei compagni, in modo :VIAETSEPRLISEARE E DESCRIVERE OGGETTI E ® Gli ecosistemi e delle conoscenze degll
autonomo, osserva e descrive lo svolg_e_er| de_| fatti, LA ERAL . o o ® Gli elementi non viventi alunni; ' '
COMPETENZA formula domande, anche sulla base di ipotesi 1 - Individua strumenti e unita di misura appropriati L e osservazione diretta ed
DIGITALE personali, propone e realizza semplici esperimenti. alle situazioni problematiche scientifiche. (solidi, liquidi, gas, ....) esperimenti, quando e
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa | 5 . pescrive semplici fenomeni utilizzando il ® Ambienti e cicli naturali quanto possibile, secondo il
COMPETENZA misurazioni, registra dati significativi, identifica linquagaio specifico della disciplina tod ientifico:
PERSONALE, SOCIALE | relazioni spazio/temporali. guagglio sp plina. ® Le caratteristiche me'o o SC'.e.n Imco; o
EVI%:FI;AA%-ED: DI ]Icndividua. aspetti quantitativi e qualitativi nei Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO fondamentali dei .ttrlcerca df' I?formfazmnl
enomeni. - - attraverso fotografie,
IMPARARE Riconosce le principali caratteristiche e i modi di 1 - Osserva e interpreta le trasformazioni materiali illustrazioni, testi di vario
vivere di organismi animali e vegetali. ambientali naturali e quelle ad opera dell’'uomo. ® |l linguaggio informatico genere, audiovisivi;
COMPETENZA IN Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico . C e relazioni conclusive orali
MATERIA DI che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il Il - L'UOMO., | VIVENTI E L’AMBIENTE ® Linguaggio di . o/o scritte
CITTADINANZA valore dell’ambiente sociale e naturale. : . . . programmazione e O scritte.
; : - . 1 - Riconosce e descrive le caratteristiche di un Le attivitd potranno essere
Espone in forma chiara ci6 che ha sperimentato, . Co . ensiero P
COMPETENZA utilizzando un linguaggio appropriato. ambiente e dei cicli naturali. P , individuali e/o di gruppo.
IMPRENDITORIALE Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli 2 - Riconosce in altri organismi viventi bisogni computazionale
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi analoghi ai propri. Si dara particolare importanza
che lo interessano. all’acquisizione di una corretta
Tecnologia terminologia scientifica.
Tecnologia | - VEDERE E OSSERVARE . L
L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo | 1 - Rappresenta i dati dell’osservazione attraverso Saranno previste attivita di
circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. CODING  unplugged  elo
E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione | 2 . Effettua prove ed esperienze sulle proprieta dei O”/’”? per lo tS\{||UpFIJ0 del
%;Zﬁ?ig&;ﬁg?mo di energia e del relativo materiali piti comuni. pensiero computazionale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso 3- Rl(‘:ono§ce !e fun'2|0n| prlpCIpall di Gli alunni parteciperanno al
quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione | PIR:JE\fEBECISEI(I)EnIeh/:moAE?\It:;E progetto “HOUR OF CODE”
principale e la struttura e di spiegarne il - con il su
> - — ) . pporto della
funzionamento. 1 - Effettua stime approssimative su misure di ; «
Sa ricavare informazioni utili su proprieta e oggetti del’ambiente scolastico. I[:-la':tt;_:‘%rgg” PROGRAMMA
Si[::ﬁr:'isgca?sad;ggg'moeifg:(z)'nlsgt'g;:‘iig S'Chette' 2 - Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
commerciale. elencando gli strumenti e i materiali necessari.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed & [l - INTERVENIRE E TRASFORMARE
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle 1 - Produce un elaborato descrivendo e

*Sense of initiative and
entrepreneurship nella
Raccomandazione
europea e del Consiglio
del 18 dicembre 2006

diverse situazioni.

documentando la sequenza delle operazioni.




Educazione fisica

PROGRAMMAZIONE CLASSE TERZA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
ggggggﬁt‘? Igoariggggve:)?g;izzsc;;ieSé Attraverso !I'-EII\|7II§8RPO E LA SUA RELAZIONE CONLO SPAZIOEIL | @ Andature varie (cammino, corsa, | Le attivita saranno praticate
' = in forma ludica e saranno
SOCIALE E la percezione del proprio corpoe | 1 - Coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra salto, galoppo laterale, galoppo t ite al
CAPACITA' DI ) ; . rain . ! -0 frontale...) programmate e suggerite a
IMPARARE A la padronanza degli schemi motori loro inizialmente in forma successiva e poi in forma fine di raggiungere gli
IMPARARE e posturali. simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc). ® Andature secondo un ritmo dato | qpjettivi prefissati.
- S . ® Giochi di relazione che
COMPETENZA IN Utilizza il linguaggio corporeo e 2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi revedono  lI'uso di  piccoli | Verranno  favorite le
MATERIA DI motquo per comunicare ’ed' e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo ptt . di i dP opportunita per gli alunni di
CITTADINANZA gﬁz[{?:@gﬁgu:tw d’animo, organizzare il proprio movimento nello spazio. 20'2?5?6 0 d Oggetll US04 varsi i condizione di
COMPETENZA drammatizzazione e le esperienze A i : : : comunicare ed .entr.are "
IMPRENDITORIALE i At . [l - IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA ® Esercizi con piccoli attrezzi rapporto con gli altri nelle
ritmico-musicali e coreutiche. COMUNICATIVO-ESPRESSIVA o o ] svariate occasioni di giochi
. . . ® Esercizi di coordinazione in fase - - 9
COMPETENZA IN . ) o .| 1- Elabora ed esegue semplici sequenze di movimento o i . . organizzati e nelle gare a
MATERIA DI Agisce rispettando i criteri base di semplici coreografie individuali e collettive. statica e dinamica squadra, invitando sempre i
ESEZéZEE\églfgﬁéA S|c|urezz_a pe; sehe Perﬂ?" altg, Sl'_a ® Esercizi e giochi di libera | bambini a riflettere sulle
CULTURALI attrezzi. 1 - Conosce e applica correttamente modalita esecutive di N proprio comportamento.
® Esercizi di rilassamento

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il
valore delle regole e I'importanza
di

rispettarle.

diverse proposte di giocosport.

2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche
derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche
in forma di gara, collaborando con gli altri.

3 - Rispetta le regole nella competizione sportiva; sa
accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando senso di
responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1 - Assume comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

Esercizi e giochi propedeutici alle
attivita sportive

Percorsi misti

Giochi di squadra

Staffette




Arte e immagine

PROGRAMMAZIONE CLASSE TERZA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA L'alunno utilizza le conoscenze e | - ESPRIMERSI E COMUNICARE ® Gli elementi dellimmagine: Le attivita didattiche

éb;’;?g;ﬁ% le abilita relative al linguaggio 1 - Elabora creativamente produzioni personali per punto, linea e colore mireranno a sviluppare una
visivo per produrre varie tipologie esprimere sensazioni ed emozioni anche introducendo | ¢ giimenti e tecniche diverse di | Maggiore competenza

COMPETENZA di testi visivi e rielaborare in modo elementi linguistici e stilistici scoperti osservando coloritura produttiva grafica.

PERSONALE creativo le immagini con molteplici immagini e opere d’arte. . .

SOCIALEE tecniche, materiali e strumenti. 2 - Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni ® Rappresentazione di un testo con | g trattera di:

CAPACITA’ DI . . originali. un |mmag|n'e. (0] ) gon una

:mgﬁsﬁsg A 5 in grado di osservare, esplorare, | 3 gperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare sequenza di immagint - _ | ®conoscere ed assecondare

escrivere e leggere immagini. prodotti grafici, plastici, pittorici. ® Spiegazione e interpretazione di | e caratteristiche

COMPETENZA IN un'immagine, di un film, di un | dellevoluzione grafica e

MATERIA DI Il - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI audiovisivo plastica infantile;

CITTADINANZA 1 - Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi del ® Quadri e opere di autori noti eorganizzare lo spazio per il

linguaggio visivo (linee, colori, forme,...) individuando il lavoro singolo o di gruppo

COMPETENZA loro significato espressivo. con varieta di materiali e

IMPRENDITORIALE strumenti:

COMPETENZA IN Il - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE e colmare le eventuali

MATERIA DI 1 - Individua in un’opera d’arte, sia antica sia moderna, gl carenze proponendo

CONSAPEVOLEZZA elementi essenziali. esperienze con mezzi

ED ESPRESSIONE 2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione espressivi diversi;

CULTURALI

*Sense of initiative
and entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

e stimolare la creativita con
una metodologia attiva.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE TERZA

Musica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2&“}1’;@52‘3 L'alunno esplora, discriminaed | 1 . ytjlizza voce e strumenti in modo creativo e ® Gli strumenti musicali Si partira dall’ esperienza
elabora eventi sonori dal punto di consapevole, ampliando con gradualita le proprie i ioali di i | vissuta dagli alunni;
FUNZIONALE vista qualitativo, spaziale e in P ame con gty Prop ® Brani musicali di epoche € genert | o rario didattico mirera ad
riferimento alla loro fonte capacita di invenzione e improvvisazione. diversi A
COMPETENZA : uno sviluppo graduale delle
PERSONALE, ) s . L . ® Canti e filastrocche ritmate loro capacita:
SOCIALE E Esplora diverse possibilita 2 - Esegue collettivamente o individualmente brani L L _
CAPACITA' DI espressive della voce, di oggetti vocali/strumentali, curando l'intonazione. ¢ Ritmi con piccoli strumenti * la percettivita sonora e
IMPARARE A sonori e strumenti musicali, ® Alfabetizzazione musicale di | I'ascolto;
IMPARARE imparando ad ascoltare se stesso 3 Ri lassif i el ti costitutivi basilari base o |'interpretazione ritmico-
e gli altri; fa uso di forme di - |cqnosce e. c aSS|'|ca gli eiemen i gos i u. |v! a§| ari . o motoria:
COMPETENZA IN notazione analogiche o codificate. del linguaggio musicale all'interno di brani di vario ® Linguaggio mimico-gestuale o la vocalita e I'esecuzione
MATERIA DI ;
genere e provenienza. strumentale
CITTADINANZA . . L . s .
Articola combinazioni timbriche, L’ apprendimento di
COMPETENZA ritmiche e melodiche, applicando | 4 . Rappresenta gli elementi basilari di brani musicali e di canzoncine, filastrocche e
IMPRENDITORIALE ;chg]e' eillecrcr)]r(:)rl)tae”éllies(ta:;enggﬁticon eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali | :t;\scoltotd:_sem‘pllm brantl
, . . . strumentali sara momento
COMPETENZA IN & non convenzionali. fondamentale per sostenere
MATERIA DI Improvvisa liberamente e in modo adeguatamente la
gg"gﬁg@é@:—gﬁg‘ creativo, imparando gradualmente motivazione nell’ attivita
CULTURALI a dominare tecniche e materiali, musicale.

suoni e silenzi.

Esegue semplici brani vocali o
strumentali.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni e
rumori conosciuti e/o legati
agli ambienti frequentati
dagli alunni, nonché di brani
significativi.




PROGRAMMAZIONE CLASSE TERZA

Inglese
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno Comprende brevi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) ® The a[phabet Per accostarsi
éb;’;?g;ﬁ% messaggi orali e scritti relativi ad 1 - Comprende vocaboli, espressioni e frasi di uso e Th th all'apprendimento della
ambiti familiari. quo_tidjano, relativi a se stesso, ai compagni, alla € weather lingua straniera si utilizzera
COMPETENZA ' o famiglia. ® Seasons, months and days of the Iapproccio funzionale-
MULTILINGUISTICA Descrive oralmente e per iscritto, 2 - Comprende semplici istruzioni correlate alla vita della week P
in modo semplice, aspetti del classe. . cgmunlcatlyo C_he perm.e‘tte
COMPETENZA proprio vissuto e del proprio 3 - Ascolta e comprende semplici storie. Numbers di conseguire risultati piu
PERSONALE, ambiente ed elementi che si ® Foods and drinks immediati e risponde alle
SOEE riferiscono a bisogni immediati. Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) o Family finalita dei programmi.
IMPARARE A , L . 1 - Produce frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, L’approccio sara
IMPARARE Interagisce nel gioco; comunica in persone, situazioni note. ® House prevalentemente ludico-
modo comprensibile, anche con | 5 |nteragisce utilizzando espressioni e frasi memorizzate | ® Sports operativo. con l'uso della
COMPETENZA IN ?SPFGSSLO_YE.G. ffra3| me.mc.)nzzattla., . adatte alla situazione. ® Animals tecnica T.P.R. che richiedera
EAATERIA DI |nds'camt.| HInformaziont SEMplCt | 3 Riproduce canti, poesie e filastrocche. la partecipazione fisica dei
ITTADINANZA e di routine. ® Clothes bambini perché li aiutera a
: " Il - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) ® Prepositions memorizzare i vocaboli e le
COMPE TERZA Svolge i compiti secondo le 1- L lici frasi S espressioni con il gioco, il
IMPRENDITORIALE | jndicazioni date in lingua straniera €gge semplici irasi ® Adjectives nto. la manipolazione. |
dallinsegnante, chiedendo 2 - Associa l'immagine alla parola o alla frase. ) canto, la manipolazione, ia
COMPETENZA IN T L ® There is — There are drammatizzazione e le
MATERIA DI eventualmente spiegazioni. attivita
IV - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA) ® To have got X . .
CONSAPEVOLEZZA . ) ) ) X . - X . . Si favorira I'apprendimento
ED ESPRESSIONE Individua alcuni elementi culturali 1 - Scrive parole di uso quotidiano attinenti alle attivita ® Tobe di contenuti disciolinari
CULTURALI e coglie rapporti tra forme svolte in classe. o To ik attraverso I‘utilizzpo della
A . . } ; ini i o like
I|ngw'st|che e usi della lingua 2 Scrive semplici messaggi, dato un modello. metodologia CLIL.
straniera. ® Can
V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E
SULL'’APPRENDIMENTO ® What, who, where, how many,
how much

1 - Comprende elementi relativi alla cultura anglosassone.

® CLIL contents
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PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

Italiano
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI
A . APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CHIAVE COMPETENZE ABILITA
CONOSCENZE
. . . . | = ASCOLTO E PARLATO ® Scrittura creativa
COMPETENZA | Lallievo partecipa a scambi comunicativi 1 - Interagisce in modo collaborativo (conversazioni, discussioni, Il percorso linguistico sara fondato
ALFABETICA écrag;if)sca;Ong‘:)'zgfZ'?::egﬁﬁﬁiles ;eﬂan i dialoghi) cogliendo le posizioni espresse dai compagni ed ® Letture da parte sulla centralita della lettura allo scopo
FUNZIONALE turno e formulando messaggi chiari e pertinenti, esprimendo la propria opinione in modo chiaro e pertinente. dellinsegnante 3:)219'9;";';aggr?féﬁf:m?;%lzsgt:”a
in un registro il piti possibile adeguato alla _ ; ; ioni ali di i ® Comprensioni e riflessioni
COMPETENZA Situazio%e' piu p 9 2 Comprende_n tema e le informazioni essenziali di un testo o di uidatep capacita di riflessione e, poi, di uso
IN MATERIA DI un messaggio trasmesslo. o . ' 9 della punteggiatura nella produzione
CITTADINANZA | Ascolta e comprende testi orali "diretti" o 3 - Formula domande precise e pertinenti di spiegazione e di ® Testo narrativo: struttura e scritta. Gli alunni rifletteranno
“trasmessi” dai media cogliendone il senso, le approfondimento durante o dopo I'ascolto. scopo comunicativo sull’esistenza della stessa
COMPETENZA | informazioni principali & lo scopo. 4 - Racconta esperienze personali o storie inventate in modo o osservando l'insegnante che si porra
PERSONALE, R, chiaro. rispettando I'ordine cronologico e lodico. ® Testo descrittivo: struttura e | come modello di esecuzione implicito
Legge e comprende testi di vario tipo, ne , M1sp g [¢] L o .
ggFC’/IAACLIE;E DI individua il senso globale e le informazioni SCOpO comunicativo e(: eSp“C_ItOj I(‘ja rIC?rC? del(;e I
principali, utilizzando strategie di lettura adeguate | || - LETTURA . Informazioni ai un testo e aelle
IMPARARE A agli scopi. 1 - Utilizza la lett ilenzi la lett va ad alt ® Testo poetico: struttura e strutture narrative e descrittive sara
IMPARARE - Ulllizza la letlura siienziosa € 1a 'etlura espressiva ad alla voce SCopo comunicativo attuata sul gusto infantile di
Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei per analizzare il contenuto di testi e per ricercare e confrontare i . “curiosare’, scoprire. L'acquisizione
COMPETENZA | testi scritti informazioni utili per 'apprendimento informazioni. ® Testo informativo: struttura del corretto uso della lingua scritta
di un argomento dato e le mette in relazione; le _ i di di i iati " i i i i . . ’
IN MATERIA DI sintetizza, in funzione anche dell'esposizione 2 dLe“gge t?ts‘tl di diverso tipo distinguendo l'invenzione letteraria e scopo comunicativo attrav_erso la r|fle§s_|one_QeIIe strutture
CONSAPEVO orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia alla reafta. ® Testo regolativo: struttura e narrative e.descr.lttlve gla .Sc.:qpe.rte
LEZZA ED specifica. 3 - Legge testi letterari narrativi e semplici testi poetici cogliendone icati dagli alunni mediante I'attivita di
Eﬁf?ggi:ﬁNE Lo tost i vari rconti oarte dell il senso, le caratteristiche formali piti evidenti, 'intenzione SCopo comunicativo a?ta“SI/nﬂetSSK:ne Of’ﬂf“e'dawe"f .
. egge testi ai vario genere tacentl parte aelia H H ’ 1 ’ ini H H H H attraverso tre tappe ronaamentali:
lettoratura per linfanzia, sia  voce alta sia in comunicativa dell’autore ed esprimendo un’opinione personale. ® Discorso diretto e indiretto _ conversazione preliminare
lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi i i i ;
COMPETENZA giudizi personal IIl - SCRITTURA ® Regole ortografiche - messa a punto di un (ipotetico)
IMPRENDITO —1 . . Lo . e Significato di it - testo collettivo
RIALE - Produce testi corretti dal punto di vista ortografico, ignificato di nuoviterminie | . oo i e di testi individuali.

Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e
coerenti, legati all’esperienza e alle diverse
occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora
testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i
vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce
e utilizza i

piu frequenti termini specifici legati alle discipline
di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere
regolarita morfosintattiche e caratteristiche del
lessico; riconosce che le diverse scelte
linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono
usate varieta diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relative
all'organizzazione logico-sintattica della frase
semplice, alle parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.

morfosintattico, lessicale, rispettando le caratteristiche proprie
della tipologia di testo.

2 - Rielabora testi.

IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO

E PRODUTTIVO
1 - Comprende ed utilizza il lessico in modo appropriato.

2 - Arricchisce il patrimonio lessicale e utilizza il dizionario come
strumento di consultazione.

V - ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE

SUGLI USI DELLA LINGUA

1 - Comprende le principali relazioni di significato tra le parole
(somiglianze, differenze, appartenenza a un campo semantico).

2 - Riconosce ed utilizza correttamente il soggetto, il predicato, le
espansioni dirette ed indirette.

3 - Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi,
aggettivi, pronomi, preposizioni, congiunzioni ed avverbi.

4 - Conosce le fondamentali convenzioni ortografiche e le utilizza
nella produzione scritta.

di modi di dire
Frase nucleare: soggetto e

predicato (verbale e
nominale)

® Espansioni e loro funzione
logica
Gli articoli
I nomi
| verbi

o

o

o

® Gli aggettivi
® | pronomi

® | e preposizioni
® Gli avverbi

°

Le congiunzioni

La riflessione linguistica, finalizzata a
far conseguire la capacita di usare, in
modo sempre piu significativo, il
codice verbale, si attuera
costantemente ponendo I'accento
sulle curiosita linguistiche presenti, o
da indurre, negli alunni, sul gusto di
“giocare con la lingua” come punto di
avvio di riflessioni linguistiche basate
sulla tendenza ludica. Uno spazio
costante sara dedicato alle
conversazioni guidate finalizzate allo
sviluppo della capacita espressiva
orale corretta.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo
del pensiero computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

Matematica
COIIéIquT\I/:":_VZE TRAGUARDI ggﬂl; FI'-EOTgxg-gPPO DELLE OBIETTIVI Di\ gZ_f;’?ENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: CONOSCENZE MEST.’QRI;')UOAII;’:QA?.’I:I&\ E
COMPETENZA L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo | - NUMERI . - e pege . )
MATEMATICA E | scritto e mentale con i numeri naturali. T . . . . ® Problemi con vari livelli di difficolta Nel corso dell'anno
1 - Legge, scrive, confronta numeri naturali entro il ) ) scolastico gli alunni
COMPETENZA ) ) milione ® Problemi sulla compravendita )
IN SCIENZE Riconosce e rappresenta forme del piano e : impareranno a
TECNOLOGIE E | dello spazio, relazioni e strutture che si 2 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. ® Problemi su peso lordo, peso netto e tara . .
INGEGNERIA trovano in natura o che sono state create 3. Scompone e ricompone numeri naturali e ) . o distaccarsi dalla
, dall’uomo. decimali ® Numeri naturali entro il milione manipolazione dei
COMPETENZA | pegcrive, denomina e classifica figure in base | 4 - Esegue le quattro operazioni, valutando ® Numeri decimali mate.n.a" per arrivare
PERSONALE, a caratteristiche geometriche, ne determina I'opportunita di ricorrere al calcolo mentale e/o ® Frazioni ad utilizzare le
SOCIALE E misure, progetta e costruisce modelli concreti scritto relative
CAPACITA’ DI di vario tipo. C - L . .| ® Addizioni e sottrazioni in colonna -
IMPARARE A 5 - Riconosce frazioni proprie, improprie, apparenti rappresentazioni
IMPARARE Utilizza strumenti per il disegno geometrico ed equivalenti. ® Moltiplicazioni in colonna mentali
(riga, compasso, squadra) e i piti comuni 6 - Riconosce frazioni decimali, le trasforma in ® Divisioni con una cifra al divisore nellesecuzione e
COMPETENZA strumenti di misura (metro, goniometro...). numeri e viceversa. nell'interpretazione
IN MATERIA DI i . P - : ® Divisioni con due cifre al divisore
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni e 7 - Qtlllzz_a numeri d_eC|maI| e frazioni per descrivere T e dei compiti a loro
costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). situazioni quotidiane. ® Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100 e 1 000 asseqnati
COMPETENZA (numeri naturali e decimali) 9 .
IMPRENDITO Ricava informazioni anche da dati Il — SPAZIO E FIGURE o Il passaggio
RIALE rappresentati in tabelle e grafici. 1 - Descrive, denomina, classifica e traccia linee. ® Multipli e divisori di un numero dall'esperienza
Riconosce e quantifica, in casi semplici, 2 - Descrive, denomina, classifica e traccia angoli; i | ® Le proprieta delle quattro operazioni nel calcolo avverra muovendo
situazioni di incertezza. confronta e li misura utilizzando proprieta e orale dalle situazioni piu
strumenti. ® Rett irett ti varie, soprattutto da
Legge e comprende testi che coinvolgono _ - - I . etle, semiretie, segment ’ )
aspetti logici & matematici 3 De_scrlv_e, denomina, classifica e traccia ® Anqoli quelle ludiche.
poligoni. g Gli alunni
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli 4 - Riproduce in scala una figura assegnata. ® Classificazione dei poligoni utilizzeranno anche il
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo - Calcola il perimetro di una figura utilizzando le . . . . . : ;L ;
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati 5 8 p atigura | . ® Poligoni congruenti, equiestesi, isoperimetrici materiale strutturato,
L Pn . . ; pit comuni formule o altri procedimenti. utile alla
descrive il procedimento seguito e riconosce . . ® Calcolo del perimetro . .
strategie di soluzione diverse dalla propria. 6 - Conosce il concetto di area. P comprensione di
® Le misure di lunghezza, peso, capacita e tempo concetti meno
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, Ill - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI e Di i difl semplici.
22?3”?;:33 liei \F/’irs‘:grfi ;dlterie e confrontandosi 1 - Risolve problemi e, quando richiesto, li lagrammi di flusso Si favoriranno attivita
P ’ rappresenta con tabelle e grafici che ne ® Sequenze logiche per lo sviluppo del
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse es.p.rimono |3.‘ st.ruttyra.. o ® | connettivi logici e / 0 / non pensiero
di oggetti matematici (numeri decimali, 2 - Utilizza le principali unita di misura per . . . . computazionale.
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). effettuare misure e stime. ® || linguaggio dei grafici
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto 3- Passada un‘unité di misura a un’gltra, anche ® Semplici nozioni statistiche
alla matematica, attraverso esperienze nel contesto del sistema monetario.
significative, che gli hanno fatto intuire come | 4 - Usa semplici nozioni statistiche.

gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.
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Storia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riconosce elementi significativi | - USO DELLE FONTI ® Gli specialisti e gli strumenti della Lo studio degli
ALFABETICA del passato del suo ambiente di vita. 1 - Ricava informazioni da fonti di diversa natura ; i i argomenti trattati si
FUNZIONALE ricostruzione storica rticolers dol
) ) o utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. s R . articolera secondo lo
COMPETENZA IN Riconosce e esplora in modo via via pitl ® | e civilta dei grandi fiumi: Sumeri schema seguente:
MATERIA DI approfqnd!to le tracce storiche presenti Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI ® Le civilta dei grandi fiumi: Babilonesi . rlelaborare: per o
CITTADINANZA nel territorio e comprende 1- Legae e utilizza una carta storico-geoarafica o e » esercitare le abilita di
l'importanza del patrimonio artistico e 99 za u : geog ® e civilta dei grandi fiumi: Assiri comprensione ed
COMPETENZA culturale. relativa alle civilta studiate. ® Le civilta dei grandi fiumi: Egizi esposizione;
PERSONALE, 2 - Conosce e confronta i quadri storici delle civilta N R . e leggere le carte e
SOCIALE E . . ® e civilta dei grandi fiumi: Ebrei iy
CAPACITA DI Usa la linea del tempo per organizzare affrontate. documenti: per
IMPARARE A informazioni, conoscenze, periodi e ® Le civilta dei grandi fiumi: Cinesi, Indi. | imparare ad utilizzare
IMPARARE individuare successioni, Il - STRUMENT! CONCETTUALI ® | popoli del Mediterraneo: i Fenici gli strumenti dello
contemporaneita, durate, periodizzazioni. | | . Elabora rappresentazioni sintetiche delle @ | bonoli del Mediterraneo: i Cretesi storico
I\C/I%\I'AEPF%ITAEI:';IIZA IN Individua le relazioni tra gruppi umani e societa studiate, mettendo in rilievo le relazioni | Pop i del Medit | M ;sape_r ut|||z_?a_re
; ; : : ® | popoli del Mediterraneo: i Micenei ermini speciicl. per
CONSAPEVOLEZZA | contesti spaziali. fra gli elementi caratterizzanti. muoversi nel linguaggio
ED ESPRESSIONE della Storia
CULTURALI. Organizza le informazioni e le Vv - PRQDU;IONE SC.)RI.TTA E ORALE « verificare le
COMPETENZA conoscenze (tematizzando e usando le 1 - Ricava informazioni da grafici, tabelle, carte conoscenze gia
IMPRENDITORIALE concettualizzazioni pertinenti). storiche, reperti iconografici e produce semplici maturate e acquisite

Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con
l'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni
delle societa e civilta che hanno
caratterizzato la storia dell’'umanita dal
paleolitico alla fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di confronto con
la contemporaneita.

schemi o mappe.

2 - Espone con coerenza conoscenze e concetti
appresi, usando il linguaggio specifico della
disciplina.

3 - Elabora testi scritti sugli argomenti studiati.
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Geografia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

,CB:\I?FI\QPBFIEE?IE(':\IA%A L.‘alunno si orienta nello spazio . I- ORIENTAMENTO . ' o . ® Il lavoro del geografo Le attivita si swlupp.eranno

circostante e sulle carte geografiche, 1 - Siorienta utilizzando i punti cardinali anche in o o nel seguente modo:
FUNZIONALE utilizzando riferimenti topologici e punti relazione al sole. ® L'orientamento sulla superficie
COMPETENZA IN cardinali. . della Terra * raccoltadidatie
MATERIA DI - . o Il - LINGU'AGG'IO'DE'LLA GEO-G.R.A.FI.CITA o ® Lo carte geografiche |,nforma2|qn| (attraverso
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo-graficita 1 - Analizza i principali caratteri fisici del territorio ] ) o I'osservazione diretta o

per interpretare carte geografiche e globo interpretando carte geografiche di diversa scala, | ® Il clima e gli ambienti indiretta della realta)
COMPETENZA terrestre, realizzare carte tematiche, grafici, elaborazioni digitali, ® Le Alpi e sistemazione di dati in
PERSONALE, semplici schizzi cartografici e carte repertori statistici relativi a indicatori socio- e GliA ini e i vulcani carte tematiche, grafici e
ggg,lb\%l'lE'E ol tematiche, progettare percorsi e itinerari demografici ed economici. I Appennini € 1 vulcani tabelle
IMPARARE A di viaggio. 2 - Utilizza il linguaggio specifico della disciplina. ® Le colline e confronto tra le carte
IMPARARE ® Le pianure geografiche ed i dati

Ricava informazioni geografiche da una Il - PAESAGGIO P ] o _ * esplicitazione verbale dei
COMPETENZA IN pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, | 1 - Conosce e individua gli elementi naturali ed ® Le acque interne: fiumi e laghi rapporti individuati
MATERIA DI tecnologie digitali, fotografiche, artistico- elementi antropici che caratterizzano i principali italiani.
CONSAPEVOLEZZA | letterarie). paesaggi riconoscendo le analogie e le P ; ;

mari, le coste e le isole

ED ESPRESSIONE differenze e gli elementi di particolare valore T . Lo studio degli argomenti
CULTURALI. Riconosce e denomina i principali ambientale e culturale da tutelare e valorizzare. | ® Le attivita economiche trattati si articolera secondo
COMPETENZA “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, ® Le modifiche del’'uomo lo schema di seguito
IMPRENDITORIALE pianure, coste, colline, laghi, mari, IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE sullambiente indicato:

oceani, ecc.).

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare
attenzione a quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i principali
paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

1-

Acquisisce il concetto di regione geografica
(fisica, climatica, storico-culturale,
amministrativa).

e lettura di testi
spiegazione da parte
dellinsegnante e
discussione in classe,
per una comprensione
globale del testo letto;

e sintesi ed enucleazione
dei punti principali,
attraverso la
schematizzazione e
I'individuazione di
“parole-chiave”;

e esposizione, da parte
degli alunni, dei contenuti
acquisiti.




Scienze e tecnologia

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

. OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENT METODOLOGIA E
CHIAVE ABILITA O: CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA Scienze . . .
MATEMATICA E | L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che Scienze ® | metodo Lo ?.ttuc.ilt‘) Ide“te SC|entze
COMPETENZA | lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. | — OGGETTI,MATERIALI E TRASFORMAZIONI scientifico costi UIrado strumen ortper'
IN SCIENZE, _ , o } 1 - Individua, nellosservazione di esperienze concrete, ® Le piant ggnmg‘?gaﬁ;‘? & rapportarsi
TECNOLOGIE £ | s narint o s st o s defosegrate. |~ lcuni concti sinif, @ pinte '
INGEGNERIA formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza 2 - Riconosce regolarita nei fenomeni. el ;egnﬁ'de' e osservazione,

semplici esperimenti. unghi descrizione e

|Sfi1dmg:l;?iae:;zggg;znr';g?g;i‘ni ;/?grfsfirr\;ﬁ, fa misurazioni, registra dati 1 - Individua gli elementi che caratterizzano un ambiente (vertebrati e fenomeni, del _
COMPETENZA 9 ’ P porall osservato ed i loro cambiamenti nel tempo. \ brati comppr‘[_ame:-[ntg_degll
PERSONALE, Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce 2 - Conosce la struttura del suolo, le caratteristiche invertebrati) esser vivent, i
SOCIALE E ioni ] i dili i ) : ) - Vo . . . trasformazione della

E rappregentazmm grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici dellacqua ed il suo ruolo nellambiente, I'aria e le sue ® Gli ecosistemi materia

ICI:\/IAFE’/-'\AF\?PI:II—?'?E EI modelli. caratteristiche. ® La materia e organizzazione di
IMPARARE Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e semplici esperimenti con

vegetali. prinep 9 Il - L'UOMO, | VIVENTI E L’AMBIENTE ® |l calore materiali facilmente
COMPETENZA _ o o _ - _ 1 - Riconosce che la vita di ogni organismo & in relazione | @ L'acqua reperibili
IN MATERIA DI Ha_?ttlegglamentl di cura verso | amb!ente_scolastlc_o che condivide con gli con altre e differenti forme di vita. o Laria . Iayorl di gruppo per
CITTADINANZA | altri; rispetta e apprezza il valore dell'ambiente sociale e naturale. 2-  Conosce i primi elementi di classificazione animale e ig{,’;ﬂigzﬂﬁe il
COMPETENZA | Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio ; \(/)egetale. dint 16 trast oni ambientall. el S.UC"O ' confronto .
IMPRENDITO appropriato. - sserva ed Interpreta le trastormazioni ambientall, in ® |l linguaggio e acquisizione di procedure
RIALE particolare quelle conseguenti all’azione dell'uomo. informatico ed abilita tecniche

*Sense of initiative
and
entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Tecnologia
L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo
di energia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed € in grado
di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato
utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della
tecnologia attuale.

Tecnologia

| - VEDERE E OSSERVARE

1 - Esegue semplici misurazioni.

2 - Rappresenta i dati dell’'osservazione attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

3 - Impiega alcune regole del disegno tecnico per
rappresentare semplici oggetti.

4 - Riconosce le funzioni principali di un’applicazione
informatica.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

1 - Effettua stime approssimative su pesi o misure di
oggetti dell’ambiente scolastico.

2 - Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.

IIl - INTERVENIRE E TRASFORMARE

1 - Produce un elaborato descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

® Linguaggio di
programma-
zione e
pensiero
computazio-
nale

Verra riservato ampio
spazio alla conversazione
per abituare gli alunni ad
una verbalizzazione
sempre piu ricca e precisa
e per facilitare lo studio e la
rielaborazione degli
argomenti trattati in classe.

Saranno previste attivita di
CODING unplugged elo
online per lo sviluppo del
pensiero computazionale.
Gli alunni parteciperanno
al progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica
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COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APOREHITENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE : STRUMENTI
COMPETENZA ' isi N . Ogni lezione sara cosi
PERSONALE, 5i""S'Z”a'lﬁr:fé‘ri'i'E°§e°r‘22§?opneg3§zza |- IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E L | ® Esercizi di strutturazione ar?im.ata;
SOCIALE E ; TEMPO dello schema corporeo
CAPACITA DI proprio corpo e la p.adronanza. =L o . ) ) . o T . _ .
IMPARARE A degli schemi motori e posturali nel 1- Coord!ng e Utl|lZZ? diversi schemi .mOtOFI qublnatl tra ® Esercizi di strutturazione . avwar.ne.nto motorlo:
IMPARARE continuo adattamento alle variabili loro inizialmente in forma successiva e poi in forma spazio-temporale caratteristica di questa fase
spaziali e temporali contingenti. simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc). ) ) & la progressivita dei
COMPETENZA IN 2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi ® Schemi posturali "carichi" che serve a portare
MATERIA DI Utilizza il linguaggio corporeo e e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo ® Schemi dinamici di base gradualmente gli alunni nella
CITTADINANZA motorio per comunicare ed esprimere organizzare il proprio movimento nello spazio. (cammino, corsa, condizione ottimale per
COMPETENZA i propri stati d’animo, anche . rotolamenti...) affrontare le difficolta degli
IMPRENDITORIALE attraverso la drammatizzazione e le 11— IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA . O esercizi
esperienze ritmico-musicali e COMUNICATIVO-ESPRESSIVA ® Esercizi per gli arti « fase centrale: & la fase in
COMPETENZA IN coreutiche. 1 - Utilizza modalita espressive e corporee attraverso superiori (con e senza cui le attivita raggiungono il
MATERIA DI forme di drammatizzazione e/o danza, trasmettendo l'uso di piccoli attrezzi) massimo della specificita
CONSAPEVOLEZZA | Sperimenta una pluralita di contenuti emozionali. ® Esercizi per gli arti inferiori | ® defaticamento: € la fase
ED ESPRESSIONE esperienze che permettono di 2 - Elabora ed esegue semplici sequenze di movimento o (con e senza I'uso di conclusiva della lezione
CULTURALI maturare competenze di giocosport semplici coreografie individuali e collettive. T . caratterizzata da attivita di
anche come orientamento alla futura piccoli attrezzi) rilassamento.
pratica sportiva. IIl—IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY ® Esercizi per il
1 - Conosce e applica correttamente modalita esecutive di mantenimento e il La metodologia di approccio
Agisce rispettando i criteri base di diverse proposte di giocosport. ripristino dell'equilibrio alle attivita sara di tipo
sicurezza per sé e per gli altri, sianel | 2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche o o ludico. L'apprendimento
movimento che nell’'uso degli attrezzi derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche ® Esercizi di coordinazione motorio avverra mediante
e trasferisce tale competenza in forma di gara, collaborando con gli altri. (arti superiori e inferiori) | I'imitazione dell'insegnante o
nell'ambiente scolastico ed 3 - Rispetta le regole nella competizione sportiva; sa ® Esercizi di rilassamento e | di un compagno, i quali

extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio
corpo, a un corretto regime
alimentare e alla prevenzione dell'uso
di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando senso di
responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1-

2 -

Assume comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

Acquisisce consapevolezza delle funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti
in relazione all’esercizio fisico.

stretching

Giochi tradizionali, giochi
di libera ideazione

® Staffette
® Percorsi misti

dovranno fornire
informazioni sulle attivita da
svolgere utilizzando un
linguaggio semplice ma
specifico.




Arte e immagine

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
,(63\|(_)F,\1PB’|EE1'?|E(':\I§A L'alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE . ® Gli elementi dellimmagine: Sara privilegiata I'attivita
FUNZIONALE le abilita relative al linguaggio 1 - Elabora creativamente produzioni personali per punto, linea e colore pratica prestando particolare
visivo per produrre varie tipologie esprimere sensazioni ed emozioni anche introducendo ' attenzione alla scelta dei
i i visivi ivi ivi i linquistici ilistici i ® Strumenti e tecniche diverse di . . .
COMPETENZA di testi visivi (espressivi, narrativi, elementi linguistici e stilistici scoperti osservando _ materiali e degli strumenti.
PERSONALE, rappresentativi e comunicativi) e immagini e opere d’arte. coloritura
SOCIALE E rielaborare in modo creativo le 2 - Rappresenta la realta percepita. ® Rappresentazione di un testo con | Sj stimolera la creativita di
CAPACITA’ DI immagini con molteplici tecniche, | 3. Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni s : .
o - e asiom un’'immagine o con una ognuno e il superamento
IMPARARE A materiali e strumenti (grafico originali q
IMPARARE ivi. pittorici ici L . . . . sequenza di immagini i i di i
espressivi, pittorici e plastici, ma 4 - Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare q 9 dellq §t§reqt|po nei ‘?'Vers'
COMPETENZA IN anche audiovisivi e multimediali). prodotti grafici, plastici, pittorici. ® Spiegazione e interpretazione di a.mblFl: |con|co., plastico,
MATERIA DI . ) ur’'immagine, di un film, di un pittorico e grafico.
CITTADINANZA 5 in grado d'losse“’a_rev esplorare, | || . OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI audiovisivo
escrivere € leggere immagin! 1 - Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi Saranno proposte
ﬁ\/IOPl\IgFI)EEIE\J-II—DEI'IIEIS'I“;IALE §opert? d'arte, fotografle,_manlfestl, grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, Materlall'l ('1|ver3| per creare realizzazioni collettive e
umetti, ecc) e messaggi colori, forme, volume, spazio) individuando il loro semplici oggetti saranno favoriti il lavoro di
multimediali (spot, brevi filmati, ianificat ; ® Quadri di autori noti )
COMPETENZA IN videoclip, ecc.). significato espressivo. uadri e opere di autori noti gruppo e la collaborazione
MATERIA DI fra gli alunni.
CONSAPEVOLEZZA - S . . | Il - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE a gl alunni
Individua i principali aspetti formali - - ; ; ; . .y
ED ESPRESSIONE dell ) . 1 - Individua in un’opera d’arte gli elementi essenziali della P, ,
CULTURALI ellopera d’arte; apprezza le Si utilizzeranno opere d’arte

opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse
dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e
rispetto per la loro salvaguardia.

forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile
dell’artista per comprenderne il messaggio e la
funzione.

2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione
artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture
(apprezza nel proprio territorio gli aspetti piu
caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i
principali monumenti storico-artistici).

di artisti famosi come stimolo
di partenza per le
realizzazioni personali.

Si guideranno gli alunni alla
lettura ed interpretazione
delle opere artistiche al fine
di incentivare la maturazione
del gusto estetico.

Si cerchera di accostare gl
alunni alla varieta dei beni
culturali.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

Musica
COMPETENZE CHIAVE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA L’alunno esplora, discrimina ed elabora - : . i partira dall i
ALFABETICA oventi Sonon dal punto di vista 1- Utilizza voce e strumenti in modo creativo & ® Gli strumenti musicali \?ilszit::rga(;el]i”aﬁjsnpnei'r o
FUNZIONALE P : e consapevole. ° i icali di i ’

ﬁol.:gllftoar:ltveo, spaziale e in riferimento alla Br:if\:;frz:lsma“ di epoche e generi | ... .o didattico mirera ad
ggF'\{ASPOEIjIEII_\IEZASOCIALE ' 2- Esegue collettivamente o individualmente brani o . uno sviluppo graduale delle

. PP : vocali/strumentali, curando 'intonazione, ® Canti e filastrocche ritmate loro capacita:
E CAPACITA’ DI Esplora diverse possibilita espressive r Vit e Pint azi
; ; ; i espressivita e l'interpretazione. ® Ritmi con piccoli strumenti .

IMPARARE A deIIa! voce, di oggetti sonori e strumenti p « la percettivita sonora e
IMPARARE musicali, imparando ad ascoltare se L . .| ® Alfabetizzazione musicale di 7

stesso e gli altri; fa uso di forme di 3 - Ascolta brani musicali di vario genere, stile e di b I'ascolto;
COMPETENZA IN notazione analogiche o codificate. culture diverse. ase « linterpretazione ritmico-
MATERIA DI ® Linguaggio mimico-gestuale motoria;
CITTADINANZA Articola combinazioni timbriche 4 - Riconosce e classifica gli elementi costitutivi A all i

, ono 4 caglie ) ! e la vocalita e I'esecuzione

COMPETENZA ritmiche e melodiche, applicando basn'arl. del .Ilnguagglo musmalg all'interno di strumentale.
IMPRENDITORIALE schemi elementari; le esegue con la brani di vario genere e provenienza.

voce, il corpo e gli strumenti, ivi , . . .
COMPETENZA IN compresi quelli della tecnologia 5 - Rappresenta gli elementi basilari di brani :c— apprendimento di canzoni,
MATERIA DI informatica. musicali e di eventi sonori attraverso sistemi ilastrocche e I'ascolto di
gg’é%g‘;@ég%ﬁé“ simbolici convenzionali e non convenzionali. semplici brani strumentali
CULTURALI Improvvisa liberamente e in modo sara momento fondamentale

creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici
brani vocali o strumentali, appartenenti
a generi e culture differenti,

utilizzando anche strumenti didattici e
auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un
semplice brano musicale, utilizzandoli
nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

per sostenere
adeguatamente la
motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni e
rumori conosciuti e/o legati
agli ambienti frequentati
dagli alunni, nonché di brani
significativi.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUARTA

Culture contents

attraverso I'utilizzo della

Inglese
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
L’alunno comprende brevi messaggi - , _ i
gl(_)F'\TBETr?(,:\IAZA i " pl i ad embit 99! | |- ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) . o ® Physical description Pe‘r aCCOS@rSI
FUNZIONALE orall € scritli relativi ad ambili 1- Comprende brevi dialoghi, espressioni e frasi di uso ) all'apprendimento della
familiari. quotidiano relativi ad argomenti conosciuti. ® School subjects lingua straniera si utilizzera
COMPETENZA Descrive oralmente e per iscritto, in 2 Comprende semplici |stru2|o'n'| e pr.ocedure The clock | appm.c(;.cf funzionale
MULTILINGUISTICA | semplice, aspetti del proprio 3 - Ascolta e comprende semplici storie. ® Daily routines comunicativo che permette
COMPETENZA vissuto e del propriq ambiente. ed | 11 - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) ® Animals di conseguire risultati piu
PERSONALE elementi che si riferiscono a bisogni . T . - - immediati e risponde alle
’ ; g 1 - Riferisce semplici informazioni utilizzando il lessicoe le | ® The nature R .
SOCIALE E immediati. finalita dei programmi.
A strutture apprese prog
CAPACITA' DI oo : L ® Articles L’approccio sara
IMPARARE A Interagisce nel gioco; comunica in 2- Interagisce in modo comprensibile utilizzando o Adiocti revalentermonte ludico-
IMPARARE modo comprensibile, anche con espressioni frgsu gdatte alla situazione. jectives p . :
espressioni e frasi memorizzate, in | 3 -  Riproduce canti e filastrocche. ® Personal pronouns operativo. con 'uso della
Eﬂgq.ﬂggfgm IN"| scambi di informazioni semplici e di ® What who. where. how. when tecnica T.P.R. che richiedera
CITTADINANZA routine. Il - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) ’ - ’ ’ ’ la partecipazione fisica dei
1- Leggee comprende 'br.evi e semplici testi', o ® Prepositions bambini perché i aiutera a
COMPETENZA .Svcl)lge.i cpmpiti .sellcondo le _ acc?m%ag??tl prgfer]ft?llrr:entle gal supporti visivi, ® To have memorizzare i vocaboli e le
IMPRENDITORIALE Ljng:‘cizﬁzleom date in lingua straniera cogliendo 1l loro signiticato globale. ® Tobe espressioni con il gioco, il
gnante, chiedendo 2 - Associa I'immagine a parole o frasi. o | inolazi |
COMPETENZAIN | eventualmente spiegazioni. ® To like canto, fa manipofazione, fa
e oL E70) IV - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA) ® Can drammatizzazione ¢ le
ZAED Individua alcuni elementi culturali e 1 - Scrive semplici frasi autonomamente e sotto dettatura. ' attivita grafiche.
ESPRESSIONE coglie rapporti tra forme linguistiche | 2. Completa semplici frasi. ® Simple present Si favorira 'apprendimento
CULTURALI e usi della lingua straniera 3 -  Scrive semplici messaggi, dato un modello. ® Possessive case di contenuti disciplinari
)
)

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E

SULL’APPRENDIMENTO

1 - Conosce alcuni aspetti della vita e della cultura dei
popoli anglofoni confrontandoli con gli aspetti tipici
della propria.

2 - Comprende che le differenze di cultura esistenti non
separano i popoli, ma possono arricchirli
reciprocamente.

CLIL contents

metodologia CLIL.
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PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




Italiano

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
L’allievo partecipa a scambi comunicativi | —ASCOLTO E PARLATO T . . Ogni attivita scritta sara
) ) . . . ® Distinzione degli elementi
COMPETENZA | (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con | | - |nteragisce in modo collaborativo (conversazioni, principali di Sn brano: tema preceduta dalla
ALFABETICA compagni e insegnanti rispettando il turno e ‘ discussioni, dialoghi) cogliendo le posizioni espresse dai tempi. luoghi. personaagi e loro | conversazione collettiva.
FUNZIONALE formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro compagni ed esprimendo la propria opinione in modo p1, luoghi, p agg Uno spazio costante
TN o, ; : . . caratteristiche, emozioni e p
il piu possibile adeguato alla situazione. chiaro e pertinente. : ! N .
COMPETENZA R X ] o o sentimenti sara dedicato alle
IN MATERIA DI | Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi 2 - Comprende il tema e le informazioni essenziali di un ® Ri . e conversazioni guidate finalizzateg
CITTADINANZA | d@i media cogliendone il senso, le informazioni testo o di un messaggio trasmesso. Riconoscimento di testi di vario allo sviluppo
principali e lo scopo. 3 - Formula domande precise e pertinenti di spiegazione e tipo della capacita espressiva
COMPETENZA | Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non di approfondlmgnto durante o (_j°p° ! a}sgolto. . ® Scrittura creativa orale corretta.
PERSONALE, continui, ne individua il senso globale e le informazioni | 4 - Racconta esperienze personali o storie inventate in ® Letture da parte dellinsegnante | Per il perseguimento dei
SOCIALE E principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli modo chiaro, rispettando I'ordine cronologico e logico. eC ioni e riflessioni vari obiettivi si
CAPACITA’ DI scopi, Comprensioni e riflessioni ) )
IMPARARE A - o N | L-LETTURA guidate seguiranno le seguenti
IMPARARE Utilizza abilita funzionali allo studio: individua neitesti | 1", 5 |4 lettura silenziosa e la lettura espressivaad | ® Poesie d'autore: individuazione tappe: .
scritti informazioni utili per I'apprendimento di un alta voce per analizzare il contenuto di testi e per della rima e dei sentimenti - lettura della realta
argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in ) . L . t diat
COMPETENZA : X . ; s ricercare e confrontare informazioni. provati (concreta o mediata
IN MATERIA DI funzione anche dell’esposizione orale; acquisisce un o . L N . dalla produzione
primo nucleo di terminologia specifica. 2-  Legge testi di diverso tipo distinguendo I'invenzione ® Testo narrativo Jalla pr )
CONSAPEVO o _ letteraria dalla realta. " linguistica);
LEZZA ED Legge testi di vario genere facenti parte qel!a 3~ Legge testi letterari narrativi e semplici testi poetici ® Testo descrittivo - verbalizzazione di idee,
Eﬁf?ggi:ﬁNE Ie;ltterqtura per l'infanzia, ?'a a \10‘:9 ad'Fa siain 'g?“.”a cogliendone il senso, le caratteristiche formali piu ® Testo poetico opinioni e contenuti
: silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi evidenti, l'intenzione comunicativa dell’autore ed ® Test tati relativi al’argomento;
personali. : S esto argomentativo alrarge o,
COMPETENZA esprlmendo unopinione personale. L. . - esercitazioni per il
IMPRENDITO Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, ® Frase mlnlma. soggetto e . rinforzo dei concetti
RIALE legati all'esperienza e alle diverse occasioni di scrittura | Il - SCRITTURA _ o ‘ predicato (verbale e nominale) acquisiti.
che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, 1 - Produce testi corretti dal punto di vista ortografico, ® Complementi diretti ed indiretti
completandoli, trasformandoli. morfosintattico, lessicale, rispettando le caratteristiche ® Articoli ) bi i solleci li al X
Cani " " | o boli proprie della tlpOlOgla di testo. rticoll, nomi, verbpi Si so e?lteranno .g.l alunni
apisce e ulilizza nell uso orale e scri to i vocaboli. 2 - Rielabora testi. ® Aggettivi e pronomi a scoprire e ad utilizzare
fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i nel linguaggio parlato e
' . . pr v . . . . . . 171 H H . K N
Pl frequenti termini specifict legati alle discipline IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO Preposizioni e avverbi scritto vocaboli nuovi ed
studio. RICETTIVO E PRODUTTIVO ® Congiunzioni inconsueti, modi di dire,
Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita 1 - Comprende ed utilizza il lessico in modo appropriato. ® || modo indicativo similitudini e metafore. Si
morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce | 2 - Arricchisce il patrimonio lessicale e utilizza il dizionario ® Il mod L avvieranno gli alunni
che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla come strumento di consultazione. modo congiuntivo all’'uso metodico del
varieta di situazioni comunicative. ® || modo condizionale lario. La ri
. o V - ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E . . vocabolario. La ricerca
E’ consapevole che nella comunicazione sono usate RIFLESSIONE SUGL| US| DELLA LINGUA ® || modo imperativo delle informazioni di un
E’S[ﬁ;gmgsg)d' lingua e lingue different 1 - Comprende le principali relazioni di significato tra le ® |l modo infinito testo e delle strutture
‘ parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un ® | modo participio narrative e descrittive sara
Padroneggia e applica in_situa;ioni diverse_ le _ campo semantico). ® Il mod di attuata puntando sul
conoscenze fondamentali relative all'organizzazione 2 - Riconosce ed utilizza correttamente il soggetto, il modo gerundio vissuto individuale e
logico-sintattica della frase semplice, alle parti del predicato, le espansioni dirette ed indirette. ® Verbi transitivi e intransitivi, attivi | collettivo.
discorso (o categorie lessicali) € ai principali connettivi. | 3 picon06ce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi, e passivi, riflessivi ed
aggettivi, pronomi, preposizioni, congiunzioni ed avverbi. impersonali Si favoriranno attivita per lo
4 - Conosce le fondamentali convenzioni ortografiche e le ® Convenzioni ortografiche sviluppo del pensiero

utilizza nella produzione scritta.

® Segni di interpunzione

computazionale.




Matematica

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: i METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: CONOSCENZE STRUMENT!
COMPETENZA L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scrittoe | | - NUMERI . s . Il lavoro verra
MATEMATICA E | mentale con i numeri naturali e sa valutare 1- Legae. scrive. confronta numeri naturali ¢ Problem! con dati inutili o mén.cantl articolato nelle
COMPETENZA | I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. gge, o : S ® Problemi con domande esplicite { fasi-
IN SCIENZE 2 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. . . seguenti fasi:
: . . . . . ® Problemi con domande implicite
TECNOLOGIE E | Riconosce e rappresenta forme del piano e dello 3 - Scompone e ricompone numeri naturali e . . )
INGEGNERIA, spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o decimali. ® Problemi sulla compravendita ¢ rpasso,
COMPETENZA che sono state create dall'uomo. 4 - Esegue le quattro operazioni, valutando ® Problemi su peso lordo, peso netto, tara conso!:dameg_t
’ w2 di ri . . o e sviluppo di
PERSONALE, Descrive, denomina e classifica figure in base a Isogﬁortunlta di ricorrere al calcolo mentale €/o | @ Problemi con equivalenze apprendimenti
SOCIALE E caratteristiche geometriche, ne determina misure, 5 R(i;clor?ésce frazioni proprie, improprie ® Problemi con frazioni gia in atto;
CAPACITA’ DI progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. - ) ) . . . h L .
IMPARARE A apparenti ed equivalenti. ® Problemi che richiedono il calcolo della . mtro@uzmne di
IMPARARE Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, 6 - Individua multipli e divisori di un numero. percentuale e dello sconto nuov .
compasso, squadra) e i piti comuni strumenti di 7 - Riconosce frazioni decimali, le trasforma in ® Numeri naturali entro il miliardo arggmetntl
IC;\IOMAF"FEQISIXZQ misura (metro, goniometro...). numeri e viceversa. ® Multipli, divisori € numeri primi 213?)elfigneze
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 8- Utilizza numeri decimali, frazioni e percentuali | @ Le potenze concrete:
rappresentazioni (tabelle e grafici). per descrivere situazioni quotidiane. ® | numeri relativi o uso di
COMPETENZA 9 - Interpreta i numeri interi negativi in contesti . L materiale
IMPRENDITO Ricava informazioni anche da dati rappresentati in concreti ® Numeri decimali trutturat
RIALE tabelle e grafici. : ® Frazioni strutturato &
non;
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di Il — SPAZIO E FIGURE ® Addizioni, sottrazioni e mol'tlpllca2|0n| n e esercitazioni
incertezza. 1 - Descrive, denomina, classifica e traccia colonna con numeri interi collettive;
_ _ _ poligoni. ® Addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni in e esercitazioni
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti 2 - Riproduce in scala una figura assegnata. colonna con numeri decimali individuali.
logici e matematici. _ L . . . . . . . .
3 Determina il perimetro di una figura utilizzando | e Divisioni con due/tre cifre al divisore e wusodi
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di le piti comuni formule o altrllprocedlmentll.‘ ® Divisioni coi numeri decimali strumenti
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo 4 - Determina I'area di figure utilizzando le piu e Calcolo orale spemﬂq per Ig
risolutivo, sia sui risultati. comuni formule o altri procedimenti. costruzione di
o _ o 5 - Riconosce figure ruotate, traslate e riflesse. ® Calcolo della percentuale poligoni.
Descrive il procedimento seguito e riconosce ® Classificazione dei poligoni noti
strategie di soluzione diverse dalla propria. j T .
Ill - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI ® Costruzione dei poligoni regolari Si favoriranno
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, 1 - Risolve problemi e, quando richiesto, li ® Perimetro e area delle figure piane attivita per lo
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il rappresenta con tabelle e grafici che ne ol hioe | i svilu g del
punto di vista di altri. esprimono la struttura. .cerc 10 & le sue parti . ensFi):ro
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di 2 - Utilizza le principali unita di misura per ® Circonferenza e area del cerchio gomputazionale
oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, effettuare ml‘sur.e\e §tlme. , ® Principali figure solide
percentuali, scale di riduzione, ...). 3 - Passadaun'unita di misura a un‘altra, anche | @ Misure di lunghezza, peso, capacita
_ _ o nel contest'o'del §|st§ma rn(?netarlo. ® Misure di superficie
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla 4 - Usa semplici nozioni statistiche. . .
matematica, attraverso esperienze significative, che ® Misure di valore
gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici ® Connettivi logici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare @ Rilevamenti statistici

nella realta.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

Storia
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
COMPETENZE CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riconosce elementi significativi del | - USO DELLE FONTI ® | Greci Sara tenuta presente
ALFABETICA passato del suo ambiente di vita. 1 - Ricava informazioni da fonti di diversa natura ‘esi pf
FUNZIONALE > ' . . : ® | Persiani I'esigenza di fare
. ) o utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. acquisire competenza nel

COMPETENZA IN Riconosce e esplora in modo via via piu ® | Macedoni metodo tipico
MATERIA DI feﬁﬁ:g‘;?ong'?oﬁ;g‘éiSt°“°he presenti nel Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI ® Gli antichi popoli italici dellindagine storica. Si
CITTADINANZA _ i . : . roporranno quindi,

'importanza del patrimonio artistico e culturale. 1 Legge © UtI|IZ.Z? "‘ma ca.rta storico-geografica ® | Romani gtti\?ité di “Iett?Jra critica”
COMPETENZA relativa alle civilta studiate. articolata nelle sequenti
PERSONALE, SOCIALE | Usa la linea del tempo per organizzare 2 - Conosce e confronta i quadri storici delle civilta fasi: d
ﬁﬁgﬁiﬁggi DI informazioni, conoscenze, periodi e individuare affrontate. '

successioni, contemporaneita, durate,
IMPARARE iodi ioni 1 - lettura di testi

periodizzazioni. Il - STRUMENTI CONCETTUALI documenti. fonti s:toriche
COMPETENZA IN Individua le relazioni t ) . 1 - Usalil sistema di misura occidentale del tempo ) schedé di
MATERIA DI ndividua le relazioni tra gruppi umani e . . . - ' .
CONSAPEVOLEZZA contesti spaziali. storico (avar'1t|.Cr|stc'J . Dgpo Cristo) e . approfondimento e di
ED ESPRESSIONE comprende i sistemi di misura del tempo storico integrazione
CULTURALI. Organizza le informazioni e le conoscenze, di altre civilta. 3 - uso di schemi e

tematizzando e usando le concettualizzazioni 2 - Elabora rappresentazioni sintetiche delle societa quadri di sintesi per
COMPETENZA : . . N L . I lo studi
IMPRENDITORIALE pertinenti. studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli agevolare |o studio.

Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di
strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici
testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle
societa e civilta che hanno caratterizzato la
storia dell'umanita dal paleolitico alla fine del
mondo antico con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del passato
dell'ltalia dal paleolitico alla fine dell'impero
romano d’Occidente, con possibilita di apertura
e di confronto con la contemporaneita.

elementi caratterizzanti.

IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

1 - Ricava informazioni da grafici, tabelle, carte
storiche, reperti iconografici e produce semplici
schemi o mappe.

2 - Espone con coerenza conoscenze e concetti
appresi, usando il linguaggio specifico della
disciplina.

3 - Elabora testi scritti sugli argomenti studiati.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

Geografia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI METODOLOGIA E
A : APPRENDIMENTO:

CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
ng'\/"\';EET“ECN/fA L'alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO ® Le forme L' itinerario di
FUNZIONALE c[[rﬁostaréte gfsglle c?r:e gelogrgf|che, y 1 - Siorienta utilizzando i punti cardinali anche in relazione al sole. organizzative dello | insegnamento-

galrgﬁaar;i o riferiment fopologici € punt 2 - Siorienta su carte geografiche relative al territorio italiano, Stato Italiano apprendimento seguito
E/I(KQ'AEFI{EILEI;ZA IN ' all’Europa e ai diversi continenti. ® L'ltalia e I'Unione porra particolare
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo-graficita 3 - Localizza le regioni sulla carta geografica dell’ltalia. Europea attenzione allaresa

per interpretare carte geografiche e globo oL ioni itali operativa e concreta dello
COMPETENZA terrestre, realizzare € regioni taliane studio della geografia. A
SO EE semplici schizzi cartografici e carte Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA tal fine si procedera
SOC'ALEE tematiche, progettare percorsi e itinerari - . . o . ) artendo
CAPACITA’ DI di viaggio. 1 - Analizza i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni p ) )
:mgﬁsﬁgg A locali e globali, interpretando carte geografiche di diversa scala, dalllossgryaZ|o’ne €

carte tematiche, grafici, elaborazioni digitali, repertori statistici d_aI_I analisi dell amblethe

COMPETENZA IN Ricava informazioni geografiche da una relativi a indicatori socio-demografici ed economici. V'C'TO' come campo di
MATERIA DI pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, | 5 _ tjlizza il linguaggio specifico della disciplina esplorazione e
CONSAPEVOLEZZA | tecnologie digitali, guagglo sp pina. conoscenza, per poi
ED ESPRESSIONE fotografiche, artistico-letterarie). o ;
CULTURALL. 9 ) lll - PAESAGGIO favorire i Passzﬁ_lg'o alla
COMPETENZA Riconosce e denomina i principali 1 - Conosce gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi g(rm:r);j;]:;io;emclyzgazill‘;
IMPRENDITORIALE “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, italiani, individuando le analogie e le differenze e gli elementi di 9 P

pianure, coste, colline, laghi,mari, oceani,
ecc.).

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi italiani.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico &
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati darapporti
di connessione e/o di interdipendenza

particolare valore ambientale e culturale da tutelare e
valorizzare.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
1 - Acquisisce il concetto di regione geografica (fisica,
climatica, storico-culturale, amministrativa) e la utilizza nel
contesto italiano.
2 - Individua problemi relativi alla tutela e valorizzazione del
patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni idonee nel
proprio contesto di vita.

complesso e lontani dal
vissuto quotidiano
dell'alunno. Si stimolera la
formulazione di domande,
di ipotesi, la raccolta dei
dati e il loro confronto, per
arrivare all'individuazione
delle conclusioni possibili.




Scienze e tecnologia

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

) OBIETTIVI DI
COMPETENZE | 1RAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA | Scienze 1 Ogni argomento verra
MATEMATICA E | L'alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di Scienze ® La cellula Svg?luppgto secondo
COMPETENZA guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di | - OGGETTI.MATERIALI E TRASFORMAZIONI ® || corpo umano te fasi:
IN SCIENZE, quello che vede succedere. 1 - Individua, nellosservazione di esperienze concrete, , quesie 1asl:
TECNOLOGIE E alcuni concetti scientifici. ® |l sistema solare
INGEGNERIA Espl_ora i fenomeni_con un ap.pr.occio scientifico: con l'aiuto 2 - Riconosce regolarita nei fenomeni. ® Le forme di energia Orecu.pero delle

dell'insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e , L esperienze e delle
SIOGAI/ITPAI\ELTEENZA gescri;/.ej Iotsvglgersi deli. fatti, formula dcl)mande, ar;phe sulla Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO ® | ‘elettricita conoscenze degli alunni;

ase di ipotesi personali, propone e realizza semplici - - - - - > . . .

esperimé’nti_ P Prop P 1 - Conosce e ricostruisce il movimento dei corpi celesti ® Laluce eosservazione diretta ed
COMPETENZA del Sistema Solare. ® |l calore esperimenti, quando e
PERSONALE, | Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa , " .| quanto possibile, per
SOCIALE E misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni Il - LUOMO, | VIVENTI E L’AMBIENTE ® Il linguaggio informatico | raccogliere dati secondo
CAPACITA' DI spazio/temporali. 1 - Descrive e interpreta il funzionamento del corpo come il metodo scientifico;
IMPARARE A N . o o sistema complesso. ericerca di informazioni
IMPARARE Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei ; o attraverso fotografie

fenomeni,produce rappresentazioni grafiche e schemi di 2- Ha cura della propria salute anche dal punto di vista lustrazioni. testi di vari
COMPETENZA | livello alimentare e motorio. fflustrazioni, tesi di vario
IN MATERIA DI | adeguato, elabora semplici modelli. genere, audiovisivi;
CITTADINANZA Tecnologia erelazioni conclusive

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di | - VEDERE E OSSERVARE orali e scritte.
COMPETENZA | organismi animali e vegetali. - == L Le attivita potranno
IMPRENDITOU 1 - Esegue semplici misurazioni. essere individuali e/o di
RIALE Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che 2 - Legge e ricava informazioni utili da guide d’uso o gruppo

condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore istruzioni di montaggio. '

dell'ambiente sociale e naturale. 3 - Riconosce e riferisce le funzioni principali di una Si dara particolare

Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando applicazione |.nforrlnat|(?a. . importal'wz'a' .

un linguaggio appropriato. 4 - Rappresenta i dati dell’'osservazione attraverso tabelle, allacquisizione di una

*Sense of initiative
and
entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Tecnologia
L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo artificiale

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse
e di consumo di energia, e del relativoimpatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso
quotidiano ed ¢ in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado
di farne un uso adeguato a seconda dellediverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del
proprio operato.

mappe, diagrammi, disegni, testi.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

1 - Effettua stime approssimative su pesi o misure di
oggetti dell’ambiente scolastico.

Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.

2 -

Il - INTERVENIRE E TRASFORMARE
1 - Produce un elaborato descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

corretta terminologia
scientifica.

Saranno previste attivita
di CODING unplugged
elo online per lo sviluppo
del pensiero
computazionale.

Gli alunni
parteciperanno al
progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezzadi | | - IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL ® Andature varie (cammino, Ogni intervento, oltre a
PERSONALE, sé attraverso la percezione del proprio | TEMPO lto, gal perseguire obiettivi
SOCIALE E . - . . . . S corsa, salto, galoppo g
CAPACITA’ DI corpo e la padronanza 1 -  Coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra laterale, galoppo frontale...) specifici nel campo
degli schemi motori e posturali nel inis ; i i » galopp d’esperienza, quali lo
IMPARARE A X e loro, inizialmente in forma successiva e poi in forma o . >SPp za, quall
IMPARARE continuo adattamento alle variabili simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc). ® Giochi di relazione che sviluppo di capacita
spaziali e temporali contingenti. ) ) o e o prevedono l'uso di piccoli senso-percettive e
COMPETENZA IN 2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e . . - coordinative
Hioom il [ : ; ioni temporali delle azioni motorie, sapendo attrezzi o di oggetti di uso ; 2 o
MATERIA DI Utilizza il linguaggio corporeo e motorio successionl tempor: ; » Sap comune I'apprendimento di abilita
CITTADINANZA per comunicare ed esprimere i propri organizzare il proprio movimento nello spazio. motorie, mimico-gestuali e
stati d’animo, anche attraverso la . ® Esercizi di coordinazione tonico-posturali dovra
ﬁ\/IOP“QDEiTIDEI?SQIALE drammatizzazione e le esperienze Il - IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA generale in fase statica e rappresentare strumento
ritmico-musicali e coreutiche. ?OMLLJJT:QATIV%'ﬁfPRESSIYA " ; dinamica di conoscenza e
- ilizza modalita espressive e corporee attraverso forme ina7i ;
COMPETENZA IN . e . : N .| ® Esercizi specifici per la comunicazione con gli
MATERIA DI Sperimenta una pluralita di esperienze di drammatizzazione e/o danza, trasmettendo contenuti i . altri. In tal modo il
CONSAPEVOLEZZA | che permettono di maturare emozionali. coordinazione oculo- percorso centrato tendera
EBE_SUPRI?AFI?SIONE competenze di giocosportanche come | 5 . Ejabora ed esegue semplici sequenze di movimento o manuale a diventare esperienza
orientamento alla futura pratica semplici coreografie individuali e collettive. ® Esercizi specifici per il formativa sul piano
sportiva. controllo e il potenziamento cognitivo, relazionale,
. . . comunicativo e sociale in
Sperimenta, in forma semplificata e Il-IL GIOCO, LO SF"ORT, LE REGOLE E IL' IfAIR PLAY . dei dlve.r5| segmer.mtl cui I'autoconoscenza, i
progressivamente sempre piu 1- Cpnosce e appllca'co.rrettamente modalita esecutive di corporei, a corpo libero rispetto reciproco,
complessa, diverse gestualita tecniche. diverse proposte di giocosport. ® Esercizi specifici per i diversi | 'autostima e 'immagine
. . S . 2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche segmenti corporei che di sé divengono
Agisce rispettando i C“tel'“ tl)ta'se di I derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche in prevedono I'uso della palla, | denominatore comune in
sicurezza per sé e per gli altri, sia ne forma di gara. collaborando con qli altri. . . . ogni momento.
movimento che nell’'uso degli attrezzi e 3 . gara, , g . del cerchio, dei bastoni,
trasferisce tale competenza - Rispetta le regole.nella comptlejumlone spor‘uva, §ap§r delle clavette, della corda
nell’ambiente scolastico ed accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria ® Esercizi e giochi di libera
extrascolastico. esprimendo rispetto .nei confrgnti dei perdenti, . espressione corporea
accettando le diversita e manifestando senso di L .
Riconosce alcuni essenziali principi responsabilita. ® Percorsi misti complessi
relativi al proprio benessere psico-fisico ® Esercizi e giochi di avvio ad
iegatt alla cura del proprio coro, aun | |y - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA alcuni sport
S?é:/zn()zi':r?elrz(zlﬁllrgfgings(taa?\zz che 1 - Assume comportamenti adeguati per la prevenzione ® Giochi di squadra
inducono dipendenza. degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di vita. ® Staffette

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

2 - Acquisisce consapevolezza delle funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti in
relazione all’esercizio fisico.




Arte e immagine

PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

,CB:\I?FI\QPBFIEE?IE(':\IA%A L'alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE ® Strumenti e tecniche diverse di Sara privilegiata I'attivita
FUNZIONALE |? ?b'“ta relative al ||n9'U399|0 1 - Elabora creativamente produzioni personali per esprimere coloritura pratica prestando

visivo per produrre varie . sensazioni ed emozioni anche introducendo elementi , , particolare attenzione alla
COMPETENZA tipologie di testi visivi (espressivi, linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere | ® Rappresentazione di un testo con | scelta dei materiali e degli
PERSONALE, narrativi, rappresentativi e d’arte. un’immagine o con una strumenti.
SOCIALE E comunicativi) e rielaborare in 2 - Rappresenta la realta percepita. sequenza di immagini
CAPACITA’ DI modo creativo le immagini con 3.  Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni . . . . . Si stimolera la creativita di
IMPARARE A molteplici tecniche, materiali e originali g ¢ Sple,gazmng © Ir:jt.erpr]?ltazuépe di ognuno e il superamento
IMPARARE i 1CO- ivi Ja . . . ) un’immagine, di un film, di un : - ;

s?:tum_e.ntl (?ratf]cp espressr.]lw, 4 - Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare audiovisivo dello stereotipo nlel diversi
COMPETENZA IN pittorici e plastici, ma anche prodotti grafici, plastici, pittorici. a'mbm. iconico, p astico,
MATERIA DI audiovisivi e multimediali). ® Materiali diversi per creare pittorico e grafico.
CITTADINANZA - . Il - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI semplici oggetti

E in grado di osservare, 1 - Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi ; ;  noti Saranno proposte
COMPETENZA esplorare, descrivere e leggere i Iy . 0 gh eleme . ® Quadri e opere di autori noti realizzazioni collettive e

) - ) grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori, e .
IMPRENDITORIALE immagini (opere d’arte, RN . S saranno favoriti il lavoro di

. o . forme, volume, spazio) individuando il loro significato

fotografie, manifesti, fumetti, eSDressivo gruppo e la
COMPETENZA IN ecc) e messaggi multimediali pre R . . collaborazione fra gli
MATERIA DI (spot, brevi filmati, videoclip 2 - Individua nei vari tipi di linguaggio (per esempio fumetto, alunni
CONSAPEVOLEZZA | [ .. )’ ’ ’ film...) le diverse tipologie di codici. '
ED ESPRESSIONE o P
CULTURALI Si utilizzeranno opere

*Sense of initiative
and entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

Individua i principali aspetti
formali dell’'opera d’arte;
apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto

per la loro salvaguardia.

Il - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE

1 - Individua in un’opera d’artegli elementi essenziali della
forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista
per comprenderne il messaggio e la funzione.

2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione artigianale
appartenenti alla propria e ad altre culture (apprezza nel
proprio territorio gli aspetti pit caratteristici del patrimonio
ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-
artistici).

d’arte di artisti famosi
come stimolo di partenza
per le realizzazioni
personali.

Si guideranno gli alunni
alla lettura ed
interpretazione delle
opere artistiche al fine di
incentivare la maturazione
del gusto estetico. Si
cerchera di accostare gli
alunni alla varieta dei beni
culturali.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

Musica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRI;'NDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA L'alunno esplora, discriminaed | 1 - Utilizza voce e strumenti in modo creativo e consapevole. | ® Gli strumenti musicali Si partira dall’ esperienza
éb':\g?g;\gﬁ% elabora eventi sonori dal punto ® Brani icali di h , vissuta dagli alunni;

di vista qualitativo, spaziale e in | 2 . Esegue collettivamente o individualmente brani rani musicall di epoche € generl | . inerario didattico mirera

e . . . " . , . diversi
COMPETENZA riferimento alla loro fonte. vocali/strumentali, curando l'intonazione, I'espressivita e ad uno sviluppo graduale
PERSONALE, ) N l'interpretazione. ® Canti e filastrocche ritmate delle | ita:
SOCIALE E Esplora diverse possibilita o Ritmi ccoli st i elle loro capacita.

Ar ; ; ; itmi con piccoli strumenti
CAPACITA' D espressive della voce, dioggetti | 3. Agcolta brani musicali di vario genere, stile e di culture P « la percettivita sonora e
IMPARARE A sonori e strumenti musicali, diverse. ® Alfabetizzazione musicale di base t lto:
IMPARARE imparando ad ascoltare se e Linguaggio mimico-gestuale ascolto;
i altri: i . o . . o - B o l'interpretazione
COMPETENZA IN ZFessto e gli altri; lfa ‘,ﬁ? di forme 4 - Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari del it p toria:
MATERIA DI ! gc}: aztlone analogiche o linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e f mlcc.)-‘mo ona;
CITTADINANZA codricate. provenienza. e la vocalita e
I'esecuzione
COMPETENZA Articola combinazioni timbriche, . . S . L .
IMPRENDITORIALE ritmiche e melodiche, applicando 5 Rappresentg gli elementi 'baS|Ie'1r|.d| brgql mu3|callle dll strumentale.
. . eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali e

schemi elementari; le esegue ionall _ _
ﬁﬂgl\r/'é’;;EE';'IZA IN con la voce, il corpo e gli non convenzional L" apprendimento di

strumenti, ivi compresi quelli . . L . . ) canzoncine, filastrocche e
CONSAPEVOLEZZA della tecnologia inaormaqtica 6 - Riconosce gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei I'ascolto di semblici brani
ED ESPRESSIONE ’ suoni nella realta multimediale (cinema, televisione,...). ) ‘p
CULTURALI strumentali sara momento

Improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

fondamentale per
sostenere adeguatamente
la motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni
e rumori conosciuti e/o
legati agli ambienti
frequentati dagli alunni,
nonché di brani
significativi.




PROGRAMMAZIONE CLASSE QUINTA

Inglese
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2&1\1';??'5(':‘13 L’alunno comprende brevi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) ® Daily routines Per accostarsi
messaggi orali e scritti relativi ad - i di i ioni idi ) ;
FUNZIONALE bt ?agmiliari 1 Corr;z'rende brevi dialoghi, espressioni e frasi di uso ® Jobs and genres gll apprendlmentg della
: 5 qCUO' 'anz- | g o P o lingua straniera si
COMPETENZA . o - omprende semplici istruzioni e procedure. aces in town utilizzera I'a .
Descrive oralmente e per iscritto, o o pproccio
MULTILINGUISTICA in modo semplice, aspetti del 3 - Ascolta e comprende semplici storie e leggende. ® Marine life funzionale-comunicativo
COMPETENZA proprio vissuto e del proprio Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) ® Food quantities and prizes che permette di
g(E)FéISAOLI\éAEL E, ﬁgg'sirgﬁoeg gilsegéi??rr?:'meejilati 1 - Riferisce semplici informazioni utilizzando il lessico e le ® Vehicles _conse(;q_ul.re rl_sultatldplu"
= . ) . » immediati e risponde alle
CAPACITA’ DI 5 strutturfe apprese. o o ® Countries and nationalities finalita dei bro prammi
:mgﬁsﬁsg A Interagisce nel gioco; comunica in - In;eraglsdcettln nlwlodqtcompren5|blle utilizzando espressioni ® Ordinals ¥ ! p g‘ .
modo comprensibile, anche con e frasi adatte alla situazione. . approccio sara .
COMPETENZA N | €spressioni e frasi memorizzate, in | 3 - Riproduce canti e filastrocche. ® Articles prevalentemente ludico-
MATERIA DI scambi di informazioni semplici e ® Adjectives operativo. con l'uso della
CITTADINANZA di routine. lii - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA) _ tecnica T.P.R. che
1 - Legge e comprende brevi e semplici testi, accompagnati ® Personal pronouns richiedera la
COMPETENZA Svolge i compiti secondo le preferibilmente da supporti visivi, cogliendo il loro ® Possessive adjectives partecipazione fisica dei
IMPRENDITORIALE | indicazioni date in lingua straniera significato globale. . . o o
- . o . . ® Dimostrative pronouns bambini perché li aiutera
dallinsegnante, chiedendo 2 - Associa 'immagine a parole o frasi. - ) ]
COMPETENZA IN eventualmente spieqazioni. ® What, who, where, how, when a memorizzare i vocaboli
MATERIA DI pieg N
CONSAPEVO IV - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA) e Prepositions e le espressioni con il
LEZZA ED Individua alcuni elementi culturali 1 - Scrive semplici frasi autonomamente e sotto dettatura. gioco, il canto, la
ESPRESSIONE e coglie rapporti tra forme 2-  Completa semplici frasi. ® Adverbs manipolazione, la
CULTURALI linguistiche e usi della lingua 3 - Scrive semplici messaggi, dato un modello. ® 7o have drammatizzazione e le
straniera. ® 7o be attivita grafiche.

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E SULL’APPRENDIMENTO

1 - Conosce alcuni aspetti della vita e della cultura dei popoli
anglofoni confrontandoli con gli aspetti tipici della propria.

2 - Comprende che le differenze di cultura esistenti non
separano i popoli, ma possono arricchirli reciprocamente.

® Present Simple

® Present Continuous
® Modal verbs

® Culture contents

® CLIL contents

Si favorira
I'apprendimento di
contenuti disciplinari
attraverso I'utilizzo della
metodologia CLIL.
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Classe prima

PROGRAMMAZIONE RELIGIONE

TRAGUARDI PER LO ) OBIETTIVI DI
COMPETENZE SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI AP RENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZE CONOSCENZE
gl(_),xgi-rrllngZA L'alunno riflette su Dio | - DIO E L'UOMO gli aspetti dell'ora Nell’accompagnare gli alunni
FUNZIONALE Creatore e Radre, sul da.t' 1 - Scopre, all'interno dell'esperienza scolastica, la presenza di di religione all’acquisizione dei contenuti propri della
fGond:amentall I(Ije“a vita di diverse materie, individuando i contenuti dell'ora di religione. I'amicizia Religione Cattolica, si cerchera di
esu e sa collegare i L - o i ' '
ggygoEr-\erLNSA contenuti principali del suo 2 - Scopre che per la religione cristiana Dio & Creatore e Padre e la presenza di Dio ;?)Ici?glfezac:rﬁltluerZIF:eegergﬁais:;Sginfl;ie,
SOCIALE E insegnamento alle che fin dalle origini ha voluto stabilire un’alleanza con 'uomo. nella realta ciascUNo & portatore 9
CAPACITA’ DI tradizioni del’ambiente in 3 - Conosce le caratteristiche dell'ambiente di Gesu e le confronta circostante Ogni attivita sara préceduta da una
:MEQEQEE A cui vive; riconosce il con il proprio vissuto i segni della festa | conversazione collettiva sia allo scopo

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

significato cristiano del
Natale e della Pasqua,
traendone motivo per
interrogarsi sul valore di tali
festivita nell’esperienza
personale, familiare e
sociale.

Riconosce che la Bibbia &
il libro sacro per cristiani ed
ebrei e documento
fondamentale della nostra
cultura, sapendola
distinguere da altre
tipologie di testi, sa farsi
accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle
alla propria esperienza.

Si confronta con
I'esperienza religiosa e
identifica nella Chiesa la
comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in
pratica il suo
insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e
si interroga sul valore che
essi hanno nella vita dei
cristiani.

4 - Conosce Gesu di Nazareth, Emmanuele e Messia, crocifisso e
risorto e come tale testimoniato dai cristiani.
5 - Individua i tratti essenziali della Chiesa e della sua missione

- 1VALORI ETICI E RELIGIOSI
1 - Riconosce che la morale cristiana si fonda sul comandamento
dell’amore di Dio e del prossimo, come insegnato da Gesu.

Ill. - LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune pagine bibliche
fondamentali, tra cui i racconti della creazione e gli episodi
chiave dei racconti evangelici.

IV — IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Riconosce i segni cristiani in particolare del Natale e della
Pasqua, nell’lambiente, nelle celebrazioni, nella pieta e nella
tradizione popolare

del Natale

la storia della
nascita di Gesu

le differenze tra la
Palestina e il
Paese degli alunni
confronto tra
l'infanzia di Gesu e
quella degli alunni
alcuni episodi della
vita pubblica di
Gesu

i momenti piu
significativi della
Pasqua

i simboli della
Pasqua

la chiesa

i Vangeli

di far meglio interiorizzare quanto gia
precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all’'eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell'apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe seconda

PROGRAMMAZIONE RELIGIONE

COMPETENZE T’;\A}ﬁ_%ggl ggg_l’::o OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENT/
CHIAVE ABILITA CONOSCENZE
COMPETENZE
COMPETENZA L’alunno riflette su Dip ' | - DIOEL'UOMO ® il dono della vita Nell’'accompagnare gli alunni
ALFABETICA Creatore e Padre, sui dati . . L , all’acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE fondamentali della vita di 1 - Scopre che per la religione cristiana Dio & ® 'uomo come custode del Religione Cattolica, si cerchera di
Gesu e sa collegare i Creatore e Padre e che fin dalle origini ha voluto creato valorizzare I‘esperiénza personale

COMPETENZA tenuti princioali del stabilire un’alleanza con 'uomo : : Py C
PERSONALE contenuti principali del suo - ® il Natale nel Vangelo sociale, culturale e religiosa di cui
SOCIALEE insegnamento alle tradizioni | 2- Conosce Gesu di Nazareth, Emmanuele e ® coisodi della vita pubblica di | ciascuno & portatore.
CAPACITA DI dellambiente in cui vive; Messia, crocifisso e risorto e come tale GF;SU P Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A riconosce il significato te.stlmomato dai cnsﬁam. _ conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE cristiano del Natale e della 3 - Riconosce la preghiera come dialogo tra l'uomo e | @ 3gzléneezsgarabole raccontate di far meglio interiorizzare quanto gia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

Pasqua, traendone motivo
per interrogarsi sul valore di
tali festivita nell’'esperienza
personale, familiare e
sociale.

Riconosce che la Bibbia € il
libro sacro per cristiani ed
ebrei e documento
fondamentale della nostra
cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie
di testi, sa farsi
accompagnare nell'analisi
delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle alla
propria esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e identifica nella
Chiesa la comunita di coloro
che credono in Gesu Cristo e
si impegnano per mettere in
pratica il suo insegnamento;
coglie il significato dei
sacramenti e si interroga sul
valore che essi hanno nella
vita dei cristiani.

Dio, evidenziando nella preghiera cristiana la
specificita del “Padre Nostro”.

Il— 1 VALORI ETICI E RELIGIOSI

1 - Riconosce che la morale cristiana si fonda sul
comandamento dell’'amore di Dio e del prossimo,
come insegnato da Gesu.

2 - Comprende che Dio ha affidato il creato al’'uomo
perché ne abbia cura e lo custodisca.

Ill. —LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune pagine
bibliche fondamentali, tra cui i racconti della
creazione, le vicende e le figure principali del
popolo d’'Israele, gli episodi chiave dei racconti
evangelici e degli Atti degli apostoli.

IV —IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Conosce il significato degli elementi liturgici propri
della chiesa.

® |a Pasqua nel Vangelo
il “Padre Nostro”
® lachiesa

precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all’eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell'apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe terza

PROGRAMMAZIONE RELIGIONE

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L'alunno riflette su Dio Creatoree | | _ pio E L’'UOMO . Nell’'accompagnare gli alunni
ALFABETICA Radrg, sui dati fondamental'l della 1- Conosce le molteplici risposte feﬁ%rgr?]gde di senso all’acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE vita di Gesu e sa collegare i all'interrogativo sull'origine del mondo, sulla Religione Cattolica, si cerchera di

contenuti principali del suo com arse?della vita e gulla nascita delluomo | ®  'origine del mondo e della valorizzare I'esperienza personale
ggggggﬁfg’o‘ insegnamento alle tradizioni P vita: la religiosita del’uomo sociale, culturale e religiosa di cui
SOCIALE‘E deII amblepte. n .C.UI VIVe,. . Il — | VALORI ETICI E RELIGIOSI [?rlr.nI.tIVO masgunq .e‘porta}tore.
CAPACITA’ DI riconosce il significato cristiano 1- Riconosce limpegno della comunita ® ['origine del mondo e della Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e della Pasqua, cristiana nel porre alla base della vita: i miti conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi di far meglio interiorizzare quanto gia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

sul valore di tali festivita
nell’esperienza personale,
familiare e sociale.

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro
sacro per cristiani ed ebrei e
documento fondamentale della
nostra cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche
essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu accessibili,
per collegarle alla propria
esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

convivenza umana la giustizia e la carita.

Ill. - LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Conosce la struttura e la composizione della
Bibbia

2 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune
pagine bibliche fondamentali, tra cui i
racconti della creazione, le vicende e le
figure principali del popolo d’Israele, gli
episodi chiave dei racconti evangelici e degli
atti degli apostoli.

IV —IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Comprende I'evento della Pasqua ebraica e
il suo rito di celebrazione.

2 - Riconosce i segni cristiani in particolare
della Pasqua, nell’ambiente, nelle
celebrazioni, nella pieta e nella tradizione
popolare.

® [origine del mondo e della
vita: le ipotesi scientifiche

® [origine del mondo e della
vita: la risposta della Bibbia

® |a Bibbia

® gli avvenimenti e i personaggi
dell’Antico Testamento

® |a Pasqua degli Ebrei
® |a Pasqua di Gesu

precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all’eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell'apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe quarta

PROGRAMMAZIONE RELIGIONE

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riflette su Dio Creatoree | | - DIO E L'UOMO e e fonti storich isti Nell’accompagnare gli alunni
ALFABETICA Padre, sui dati fondamentali della L _ R € fonti storiche non‘ cnistiane all’acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE vita di Gesu e sa collegare i I- chpre che per la religione cristiana Gesu & che dos;umentano I'esistenza Religione Cattolica, si cerchera di
COMPETENZA contenuti principali del suo il Signore, che rivela all'uomo il volto del di Geslu N . . valorizzare I'esperienza personale,

insegnamento alle tradizioni Padre e annuncia il Regno di Dio con parole. | @ |e fonti cristiane: i Vangeli sociale, culturale e religiosa di cui
PERSONALE, o Ui vive- 2 - Scopre che per la religione cristiana Gesu & . i ; L
SOCIALE E dell'ambiente in cui vive; e ; ; - ® e caratteristiche geografiche | ciascuno € portatore.
CAPACITA DI riconosce il significato cristiano g,aﬁg‘;rz'nﬂ:;g;ei'la;;' ‘;%”;?E')i‘(’)oéfndaez'iom della Palestina Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e dglla Pasgua, ' 9 ® |a situazione politico-sociale e cpnversazi.on'e co.IIeFtiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi di far meglio interiorizzare quanto gia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

sul valore di tali festivita
nell’'esperienza personale,
familiare e sociale.

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro
sacro per cristiani ed ebrei e
documento fondamentale della
nostra cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche
essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu accessibili,
per collegarle alla propria
esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

-1 VALORI ETICI E RELIGIOSI

1 - Riconosce nella vita e negli insegnamenti di
Gesu proposte di scelte responsabili, in vista
di un personale progetto di vita.

. — LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Conosce la situazione geografica della
Palestina al tempo di Gesu.

2 - Ricostruisce le tappe fondamentali della vita
di Gesu, nel contesto storico, sociale,
politico e religioso del tempo, a partire dai
Vangeli.

3 - Legge direttamente pagine bibliche ed
evangeliche, riconoscendone il genere
letterario e individuandone il messaggio
principale.

4 - Individua le fonti storiche non cristiane che
documentano I'esistenza di Gesu.

IV — IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Individua significative espressioni d’arte
cristiana (a partire da quelle presenti nel
territorio), per rilevare come la fede sia stata
interpretata e comunicata dagli artisti nel
corso dei secoli.

2 - Intende il senso religioso del Natale e della
Pasqua a partire dalle narrazioni
evangeliche.

religiosa al tempo di Gesu
® alcune parabole
® alcuni miracoli

® alcune festivita proprie della
religione cattolica

® espressioni artistiche cristiane

precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all’eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell'apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe quinta

PROGRAMMAZIONE RELIGIONE

OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: B
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA AFZ:? ’5‘I)VSD (I:Ag”:-vg;’__:o METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riflette su Dio Creatore e | | — DIO E L'UOMO ® |a Pentecoste Nell’accompagnare gli alunni
ALFABETICA Padre, sui dati fondamentalidella | | . Gonosce le origini e lo sviluppo del o S all'acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE vita di GesU e sa collegare i cristianesimo. d :l‘“brot ‘lj_eg“ Atti degli Religione Cattolica, si cerchera di
i principali . . . ostoli ; , i
COMPETENZA %osrge:;g]gzgg?e" t(rjs(ljizlijgni 2 - Riconosce avvenimenti, persone e strutture o | pos " valorizzare I'esperienza personale,
PERSONALE, g ”,9 biente in cui vive: fondamentali della Chiesa cattolica sin dalle a prima comunita sociale, culturale e religiosa di cui
SOCIALE E ielfambiente In cui vive; - origini e li mette a confronto con quelli delle altre cristiana ciascuno ¢ portatore.
CAPACITA' DI riconosce il significato cristiano confessioni cristiane evidenziando le prospettive | ® alcune figure significative | Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e della Pasqua, del cammino ecumenico. della Chiesa conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi L ; L di far meglio interiorizzare quanto gia
- S 3 - Conosce le origini e lo sviluppo del
sul valore di tali festivita cristianesimo egdelle altre r?apndi religioni * Ie'pgrsgecuzmnl dei precedentemente proposto, sia per
COMPETENZA IN nell'esperienza personale Jo . e 9! 9 cristiani introdurre nuovi concetti. Uno spazio
MATERIA DI famili ial ’ individuando gli aspetti pit importanti del ® Ialiberta di culto v u . | P .
CITTADINANZA amiliare e sociale. dialogo interreligioso . o co§tante sara dedlcat,o allg conversazioni
. S . ® o scisma d’Oriente guidate finalizzate all’acquisizione dei
COMPETENZA SR;Z?S%ZCrei gn:til:n?lebc?:b?;: Iébro Il — | VALORI ETICI E RELIGIOSI ® |a Riforma Protestante ;ontenutl. | il diment
IMPRENDITORIALE 1-  Scopre le risposte della Bibbia alle domande di isti eragevolare un migiior apprendimento
documento fondamentale della sensfo deII’qu:‘no e le confronta con quella delle ° bk caratt_enghc_hel delle tre dei concetti i percorsi proposti saranno
COMPETENZA IN nostra cultura, sapendola TeE e e " q confessioni cristiane declinati in base all'eta ed alle difficolta
o ’ . — principali religioni non cristiane. : : - .
MATERIA DI distinguere da altre tipologie di ® e icone oggettive degli alunni.
CONSAPEVOLEZZA | testi, tra cui quelli di altre religioni; | |, | A BIBBIA E LE ALTRE FONTI ® [I'ecumenismo Tra le modalita utilizzate per perseguire i
ED ESPRESSIONE identifica le caratteristiche : — - - vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
CULTURALI essenziali di un brano biblico. sa 1 - Legge direttamente pagine bibliche ed ® e religioni non cristiane . ; -
. ) - evangeliche individuandone il messaggio libro di testo, della Bibbia, della
farsi accqmpagn.artla‘nell ana!ls.ll principale compilazione di schede operative,
delle pagine a lui piu acpes&blll, 2 A rende.le caratteristiche salienti della prima dellapprendimento di cant, della
per cqllegarle alla propria ) coprrr)1 nita cristiana attraverso la lettura dep li Atti proiezione di video visibile anche
esperienza. deg”“ A'post('ji ' verso fa fefiura degh At attraverso la LIM.
3 - Attinge informazioni sulla religione cattolica

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

anche nella vita dei santi e in Maria, la madre di
Gesu.

V- IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

Decodifica i principali significati dell'iconografia
cristiana.

Si rende conto che la comunita ecclesiale
esprime, attraverso vocazioni e ministeri
differenti, la propria fede e il proprio servizio
all'uomo.
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EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA
E STRUMENTI

Competenza multilinguistica
Competenza matematica e
competenza in scienze, tecnologie e
ingegneria

Competenza digitale

Competenza personale, sociale e

capacita’ di imparare a imparare

Competenza in materia di

cittadinanza

Competenza imprenditoriale

Competenza in materia di

consapevolezza ed espressione

culturali

competenze n. 1

Sviluppare atteggiamenti e
adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla
responsabilita individuale, sulla
legalita, sulla consapevolezza della
appartenenza ad una comunita,

sulla  partecipazione e sulla
solidarieta, sostenuti dalla
conoscenza della Carta
costituzionale, della Carta dei
Diritti fondamentali dell’Unione

Europea e della Dichiarazione
Internazionale dei Diritti umani.

fondamentali della Costituzione e
saperne individuare le implicazioni
nella vita quotidiana e nelle
relazioni con gli altri.

2 - Individuare i diritti e i doveri che
interessano la vita quotidiana di
tutti i cittadini, anche dei piu
piccoli.

Condividere regole comunemente
accettate.

Sviluppare la consapevolezza
dell’appartenenza ad una comunita
locale, nazionale ed europea.

3 - Rispettare ogni persona,
secondo il principio di
uguaglianza e di non

discriminazione di cui all’articolo
3 della Costituzione.

Riconoscere, evitare e contrastare
forme di violenza e bullismo
presenti nella comunita scolastica.

4 - Curare gli ambienti, rispettare i
beni pubblici e privati cosi come le
forme di vita (piante, animali) che
sono state affidate alla
responsabilita delle classi.

5 - Aiutare, singolarmente e in

- Norme disicurezza
sanitaria
- Comportamenti di
prevenzione adeguati ai
fini della salute e del
benessere psicofisico
- Cura del proprio materiale
e dell’ambiente della
comunita scolastica
- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- Primo approccio ad
un’educazione ambientale
CITTADINANZA DIGITALE
- Piccole regole da imparare
per utilizzare
correttamente i dispositivi
Progetti:
- Progetto scuola: “Terra,
acqua, aria, fuoco”
- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,
- “Momento di Natale”

COMPETENZE
ABILITA' CONOSCENZE
Competenza alfabetica funzionale Nucleo concettuale: COSTITUZIONE | | - COSTITUZIONE CLASSE PRIMA Ogni tematica verra sviluppata
COSTITUZIONE attraverso le seguenti modalita:
Traguardo per lo sviluppo delle |1 - Conoscere i principi - Regolamenti scolastici

- recupero delle conoscenze e delle
esperienze degli alunni;

- approccio ludico;

- ricerca di informazioni attraverso
fotografie, illustrazioni, testi di vario
genere, audiovisivi;
- conversazioni e riflessioni su
situazioni vissute quotidianamente

- lavori individuali e di gruppo, circle
didattica

time, laboratoriale,

cooperative learning, role-playing,

peer education;
intervento di

- eventuale esperti

interni ed esterni all’istituto.




Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 2

Interagire correttamente con le
istituzioni nella vita quotidiana,
nella partecipazione e nell’esercizio
della cittadinanza attiva, a partire
dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni
dello Stato, dell’Unione europea,

degli organismi internazionali,
delle Regioni e delle Autonomie
locali. Essere consapevoli
dell’appartenenza ad una

comunita, locale e nazionale.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 3

Rispettare le regole e le norme che
governano la democrazia, Ila
convivenza sociale e la vita
quotidiana in famiglia, a scuola,

gruppo, coloro che presentino
qualche difficolta per favorire Ia
collaborazione tra pari e I'inclusione
di tutti.

6 - Conoscere l'ubicazione della
sede comunale, gli organi e i servizi
principali del Comune, le principali
funzioni del Sindaco e della Giunta
comunale, i principali servizi
pubblici del proprio territorio e le
loro funzioni essenziali.

7 - Conoscere gli Organi principali
dello Stato (Presidente della
Repubblica, Camera dei deputati e
Senato della Repubblica e loro
Presidenti, Governo, Magistratura) e
le funzioni essenziali.

8 - Conoscere la storia della
comunita locale, nazionale ed
europea a partire dagli stemmi,
dalle bandiere e dagli inni.
Conoscere il valore e il significato
dell’appartenenza alla comunita
nazionale.

Conoscere il significato di Patria.

9 - Conoscere I'Unione Europea e
I'ONU.

Conoscere il contenuto generale
delle Dichiarazioni Internazionali
dei diritti della persona e
dell’infanzia.

Individuare alcuni dei diritti previsti
nell'ambito della propria esperienza
concreta.

10 - Conoscere ed applicare le
regole vigenti in classe e nei vari
ambienti della scuola (mensa,
palestra, laboratori, cortili) e
partecipare alla loro eventuale
definizione o revisione.

- “Momento di fine anno
scolastico”

- “Raccordo primaria-
Infanzia”

- Didattica Outdoor: sbanchi

- Uscite didattiche

- Miniclil Ed. Civica

- Play Code

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti
dell’Infanzia

- Giornata della Memoria

- Giornata della Terra

- Giornata della Gentilezza

- Giornata dei Calzini Spaiati

- Giornata mondiale della
natura

CLASSE SECONDA
COSTITUZIONE

- Leregole della sicurezza
sanitaria

- Leregole del conversare
(stare in silenzio, parlare e
ascoltare)

- Rispetto delle regole di
convivenza

- Llimportanza della
generosita, delle buone
azioni.

- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.

- lacuraeilrispetto dello
spazio privato e pubblico
(casa e scuola)

- Diritti dei bambini
(istruzione, gioco, salute,
famiglia)

SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

- Sostenibilita ambientale (la
salvaguardia della natura,
I’'acqua come bene




nella comunita, al fine di
comunicare e rapportarsi
correttamente con gli altri,
esercitare  consapevolmente i
propri diritti e doveri per
contribuire al bene comune e al
rispetto dei diritti delle persone.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 4

Sviluppare atteggiamenti e
comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del
benessere psicofisico.

Nucleo concettuale: SVILUPPO
ECONOMICO E SOSTENIBILITA

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 5

Comprendere I'importanza della
crescita economica e del lavoro.
Conoscere le cause dello sviluppo
economico e sociale in Italia ed in
Europa, le diverse attivita
economiche. Sviluppare
atteggiamenti e comportamenti
responsabili volti alla tutela
dell’lambiente, del decoro urbano,
degli ecosistemi e delle risorse

Conoscere il principio di uguaglianza

nella  consapevolezza che e
differenze possono rappresentare
un valore quando non i

trasformano in discriminazioni.

11 - Conoscere i principali fattori di
rischio dell’lambiente scolastico,
adottare comportamenti idonei a
salvaguardare la salute e |la
sicurezza proprie e altrui e
contribuire a definire
comportamenti di prevenzione dei
rischi.

12 - Conoscere e applicare le
principali norme di circolazione
stradale.

13 - Conoscere e attuare le
principali regole per la cura della
salute, della sicurezza e del
benessere proprio e altrui, a casa,

a scuola, nella comunita, dal

punto di vista igienico-sanitario,
alimentare, motorio,
comportamentale.

14 - Conoscere i rischi e gli effetti
dannosi delle droghe.

I - SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

1 - Conoscere le condizioni della
crescita economica.

Comprenderne I'importanza per il
miglioramento della qualita della
vita e ai fini della lotta alla

poverta.

Individuare, con riferimento alla
propria esperienza, ruoli, funzioni
e aspetti essenziali che riguardano
il lavoro delle persone con cui si
entra in relazione, nella comunita
scolastica e nella vita privata.
Riconoscere il valore del lavoro.
Conoscere, attraverso  semplici

prezioso, il riciclo ...)

- Educazione alimentare
(una sana e corretta
alimentazione)

CITTADINANZA DIGITALE

- Piccole regole da imparare
per utilizzare
correttamente i dispositivi

Progetti:

- Progetto scuola: “Terra,
acqua, aria, fuoco”

- Protezione civile “A scuola
con la Protezione Civile:
insieme per crescere
sicuri”

- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,

- “Momento di Natale”

- “Momento di fine anno
scolastico”

- Didattica Outdoor: sbanchi

- Uscite didattiche

- Miniclil Ed. Civica

- Play Code

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti
dell’Infanzia

- Giornata della Memoria

- Giornata della Terra

- Giornata dell’Acqua

- Giornata mondiale delle
Api

- Giornata mondiale della
Lettura

CLASSE TERZA
COSTITUZIONE
- Lettura, commento e
analisi dell’art.3 della
Costituzione italiana
- Leregole base della
convivenza e della
sicurezza.
- Limportanza dell’aiuto per




naturali per una crescita economica
rispettosa dell’ambiente e per la
tutela della qualita della vita.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n 6

Comprendere le cause dei
cambiamenti climatici, gli effetti
sullambiente e i rischi legati
all’azione dell'uomo sul territorio.
Comprendere I'azione della
Protezione civile nella prevenzione
dei rischi ambientali.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 7 Maturare scelte e
condotte di tutela dei beni
materiali e immateriali.

ricerche, alcuni elementi dello
sviluppo economico in Italia ed in
Europa.

2 - Riconoscere, a partire dagli
ecosistemi del proprio territorio, le
trasformazioni ambientali ed urbane
dovute alle azioni delluomo;
mettere in atto comportamenti alla
propria portata che riducano
'impatto negativo delle attivita
guotidiane sull'ambiente e sul
decoro urbano.

3 - Individuare nel proprio territorio
le strutture che tutelano i beni

artistici, culturali e ambientali e
proteggono gli animali, e
conoscerne i principali servizi.

4 - Analizzare, attraverso

I'esplorazione e la ricerca all’interno
del proprio comune, la qualita degli
spazi verdi, e dei trasporti, il ciclo
dei rifiuti, la salubrita dei luoghi
pubblici.

5 - Conoscere ed attuare i
comportamenti adeguati a varie
condizioni di rischio (sismico,
vulcanico, idrogeologico, climatico,
...) anche in collaborazione con la
Protezione civile.

6 - Individuare alcune
trasformazioni ambientali e gli
effetti del cambiamento climatico.

7 - ldentificare nel proprio ambiente
di vita gli elementi che costituiscono
il patrimonio artistico e culturale,
materiale e immateriale, anche con
riferimento alle tradizioni locali,
ipotizzando semplici azioni per la
salvaguardia e la valorizzazione.

8 - Riconoscere, con riferimento
all'esperienza, che alcune risorse
naturali (acqua, alimenti..) sono

favorire la collaborazione e
I'inclusione.

- | Diritti dell'infanzia
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

- Ecosistema e catena
alimentare

CITTADINANZA DIGITALE

- Regole base per utilizzare
correttamente i dispositivi
e/o semplici piattaforme
digitali.

Progetti:

- Progetto scuola: “Terra,
acqua, aria, fuoco”

- Protezione civile “A scuola
con la Protezione Civile:
insieme per crescere
sicuri”

- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,

- “Momento di Natale”

- “Momento di fine anno
scolastico”

- Didattica Outdoor: sbanchi

- Uscite didattiche

- Miniclil Ed. Civica

- Play Code

- Nutrizionista
Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti

dell’Infanzia

- Giornata della Memoria

- Giornata della Terra

- Safer Internet Day

- Giornata mondiale della
Biodiversita

- Giornata mondiale del libro

CLASSE QUARTA
COSTITUZIONE
- Varie forme di governo
(confronto tra le antiche
civilta dei grandi fiumi e




Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 8

Maturare scelte e condotte di
tutela del risparmio e assicurativa
nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo
responsabile delle risorse
finanziarie.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 9 Maturare scelte e
condotte di contrasto all’illegalita.

Nucleo concettuale: CITTADINANZA
DIGITALE

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 10

Sviluppare la capacita di accedere
alle informazioni, alle fonti, ai
contenuti digitali, in modo critico,
responsabile e consapevole.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 11

limitate e ipotizzare comportamenti
di uso responsabile, mettendo in
atto quelli alla propria portata.

9 - Conoscere e spiegare il valore, la
funzione e le semplici regole di uso
del denaro nella vita quotidiana.

Gestire e amministrare piccole
disponibilita economiche, ideando
semplici piani di spesa e di
risparmio, individuando alcune
forme di pagamento e di
accantonamento.

Individuare e applicare
nellesperienza e in  contesti

quotidiani, i concetti economici di
spesa, guadagno, ricavo, risparmio.
10 - Riconoscere l'importanza e la
funzione del denaro.

11 - Conoscere le varie forme di
criminalita, partendo dal rispetto
delle regole che ogni comunita si
da per garantire la convivenza.
Conoscere la storia dei vari
fenomeni mafiosi, nonché riflettere
sulle misure di contrasto.
Conoscere il valore della legalita.

Il — CITTADINANZA DIGITALE

1 - Ricercare in rete semplici
informazioni, distinguendo dati veri
e falsi.

2 - Utilizzare le tecnologie per
elaborare semplici prodotti digitali.
3 - Riconoscere semplici fonti di
informazioni digitali.

4 - Interagire con strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet

quelle contemporanee)
- Le norme disicurezza
sanitaria
- L'importanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.
- Educazione stradale
-l comportamenti di
prevenzione adeguati ai
fini della salute
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- lIriciclo dei materiali
- Le modifiche dell’'uomo
sull’ambiente
- ll'suolo: il territorio
italiano, rischi allagamenti,
alluvioni e inondazioni
CITTADINANZA DIGITALE
- Uso consapevole del Web
- Forme di difesa dalle
insidie che comporta la
rete
- Nuove modalita di
comunicazione: dalla
lettera alla e-mail.
Progetti:
- Progetto scuola: “Terra,
acqua, aria, fuoco”
- Educazione stradale
- “Educhiamo per educarci:
primo soccorso” (AVIS
Meda)
- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,
- “Momento di Natale”
- “Momento di fine anno
scolastico”
- Didattica Outdoor: sbanchi
- Uscite didattiche
- Miniclil Ed. Civica
- Play Code
- Legalita e Cyberbullismo
- Antitabagismo




Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie digitali consentite,
individuando forme di
comunicazione adeguate ai diversi
contesti di relazione, adottando e
rispettando le regole
comportamentali proprie di ciascun
contesto comunicativo.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 12

Gestire l'identita digitale e i dati
della rete, salvaguardando la
propria e altrui sicurezza negli
ambienti digitali, evitando minacce
per la salute e il benessere fisico e
psicologico di sé e degli altri.

e computer.

5 - Conoscere e applicare semplici
regole per [lutilizzo corretto di
strumenti di comunicazione digitale,
quali tablet e computer.

6 - Conoscere e applicare le
principali regole di partecipazione
alle classi virtuali e alle piattaforme
didattiche.

7 - Conoscere il significato di
identita e di informazioni personali
in semplici contesti digitali di uso
quotidiano.

8 - Conoscere i rischi connessi con
I'utilizzo degli strumenti digitali in
termini di sicurezza personale.

9 - Conoscere semplici modalita per
evitare rischi per la salute e minacce
al benessere psico-fisico quando si
utilizzano le tecnologie digitali.
Riconoscere, evitare e contrastare le
varie forme di bullismo e
cyberbullismo.

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti Umani

- Giornata della Memoria

- Giornata della Terra

- Giornata contro il Bullismo
e il Cyberbullismo

- Giornata mondiale della
Consapevolezza
dell’Autismo

- Giornata mondiale della
Biodiversita

CLASSE QUINTA
COSTITUZIONE
- Sviluppo storico
dell’Unione europea
- Bandieraeinno
dell’Unione europea
- Organizzazione dell’Unione
europea
- La Repubblica Italiana
- Repubblica ieri e oggi
-l diritto di cittadinanza
- La Costituzione Italiana
- Bandiera e inno nazionale
- ltre poteri dello Stato
- Leelezioni
- Gli Enti locali
- | regolamenti scolastici
- Le norme di sicurezza
sanitaria
- | comportamenti di
prevenzione adeguati ai
fini della salute
- Rischi ed effetti dannosi
delle droghe
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- Lediverse forme di energia
e il loro impatto
ambientale
- Llacorretta conservazione
degli alimenti




La legge contro lo spreco
alimentare

Il valore del lavoro.

Il valore del denaro.

CITTADINANZA DIGITALE

Progetti:

Uso consapevole del web
Il bullismo el
cyberbullismo

Forme di difesa dalle
insidie della rete

Progetto scuola: “Terra,
acqua, aria, fuoco”
Legalita e cyberbullismo
“Educhiamo per educarci:
primo soccorso” (AVIS
Meda)

“Settimane speciali di
Natale e fine anno”,
“Momento di Natale”
“Momento di fine anno
scolastico”

“Open day”

“Raccordo primaria-
secondaria”

Didattica Outdoor: sbanchi
Uscite didattiche

Miniclil Ed. Civica

Play Code

Celebrazioni:

Giornata dei Diritti Umani
Giornata della Memoria
Giornata della Terra
Giornata delle Forze
Armate

Giornata contro il Bullismo
e il Cyberbullismo

Unita d’ltalia

Festa della Liberazione
Festa della Repubblica




