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Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




Italiano

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMEN TO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’allievo partecipa a scambi comunicativi Le attivita proposte
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe o di | —ASCOLTO E PARLATO . . seguiranng P
FUNZIONALE gruppo) con compagni e insegnant | 1- Interviene negli scambi comunicativi (dialogo, * Regole d'. urja b‘{ona conver§a2|one prevalentemente due
”i.peﬂa”dc:t!' t“r?o.e f°rm”'??d°.lm?§sagg' conversazione, discussione) rispettando il proprio * Linguaggi diversi per comunicare: momenti:
COMPETENZA IN chiari € pertinentl, in un registro 1 piu turno. mimi e gesti, suoni, canti, moviment,

MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o
"trasmessi" dai media cogliendone il senso,
le informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo,
continui e non continui, ne individua il
senso globale e le informazioni principali,
utilizzando strategie di lettura adeguate agli
SCopi.

Legge testi di vario genere facenti parte
della letteratura per I'infanzia, sia a voce
alta sia in lettura silenziosa e autonoma e
formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e
coerenti, legati all’esperienza e alle diverse
occasioni di scrittura che la scuola offre;
rielabora testi parafrasandoli,
completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i
vocaboli fondamentali e quelli di alto uso;
capisce e utilizza i piu frequenti termini
specifici legati alle discipline di studio.
Riflette sui testi propri e altrui per cogliere
regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte
linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione
sono usate varieta diverse di lingua e
lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse
le conoscenze fondamentali relative
all'organizzazione logico-sintattica della
frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali connettivi.

2 - Comprende I'argomento e le informazioni principali di
discorsi affrontati in classe.

3 - Riferisce in modo chiaro e comprensibile i fatti e le
informazioni principali di un testo ascoltato, di un film
visto o di uno spettacolo.

4 - Ricostruisce e racconta verbalmente esperienze
personali o storie fantastiche in modo chiaro e
rispettando I'ordine cronologico.

- LETTURA

1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione)
nella modalita ad alta voce.

2 - Legge brevi e semplici testi mostrando di saperne
cogliere il senso globale.

[l - SCRITTURA

1 - Acquisisce le capacita manuali, percettive e cognitive
necessarie per I'apprendimento della scrittura.

2 - Scrive correttamente sotto dettatura.

3 - Scrive autonomamente parole o frasi.

[V — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO

RICETTIVO E PRODUTTIVO

1 - Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze
scolastiche ed extrascolastiche utilizzando in modo
appropriato le parole man mano apprese.

V — ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITAE

RIFLESSIONE SUGLI USI DELLA LINGUA

1 - Riconosce se una frase € o non &€ completa.

2 - Presta attenzione alla grafia delle parole applicando
le conoscenze ortografiche.

drammatizzazioni, illustrazioni, catene
di parole

e Principali convenzioni di lettura e
scrittura: i diversi caratteri grafici

e Principali convenzioni di lettura e
scrittura: corrispondenza tra fonemi e
grafemi

e Principali convenzioni di lettura e
scrittura: digrammi, trigrammi, suoni
complessi e suoni simili

e | ettura di sillabe
e Lettura di parole piane
o Lettura di parole complesse

e Tecniche di scrittura: scomposizione
e composizione di parole e sillabe

e Le consonanti doppie, I'accento,
I'apostrofo

o Testi narrativi

e Filastrocche e brevi poesie

e Organizzazione grafico-spaziale della
pagina

e Divisione in sillabe

e Uso delle lettere maiuscole

e Genere e numero di un nome

e Struttura della frase e ricomposizione
della stessa

e | ettura a voce alta

o Letture da parte dell'insegnante

e Comprensioni e riflessioni guidate
e Scrittura creativa

edall’esperienza
all’espressione non
verbale (grafica o
gestuale);

edall’ esperienza
all’espressione
verbale.

Verranno rispettate le tre
fasi dell’apprendimento:
sincretica, analitica e
sintetica.

Momento sincretico: presa
di coscienza
dell’esperienza e sua
successiva espressione in
modo globale.

Momento analitico: analisi
della frase e della parola
nei segni e nei suoni;
scoperta del fonema e
della sillaba.

Momento sintetico: lettura
e comprensione di parole
piane, di parole complesse
e di brevi testi.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.




Matematica

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA AFg’gﬁggéﬂéﬁthEO METODOLOGIA E STRUMENTI

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo . . R H i i inO-
COMPETENZA scritto e mentale con i numeri naturali e sa L- NUMERI . . ¢ Ordinamento di quantita Peril rag.gwngl.ment.o‘d;”e 'competgnze IOQICOI
MATEMATICA E valutare I'opportunita di ricorrere a una 1 - Conta oggetti, a voce e mentalmente, in e grandezze matematiche si partira da situazioni concrete, legate
COMPETENZA IN calcolatrice. SENso progressivo e regressivo. e | numeri entro il 20 in all’ esperienza e al mondo del bambino. Gli alunni
SCIENZE, 2 L . tai i naturali . ; verranno stimolati alla riflessione e all’ astrazione dei
TECNOLOGIE E Riconosce e rappresenta forme del piano e B €gge, scrive € rappresenta | numeri hatural cifre e in parole concetti mediante le seguenti fasi:
INGEGNERIA, dello spazio, relazioni e strutture che si entro il 20 avendo consapevolezza della (aspetto cardinale e ) L

trovano in natura o che sono state create notazione posizionale. ordinale) ®  manipolatoria;
COMPETENZA dalfuomo. 3 - Confronta e ordina i numeri naturali, anche | o Composizione e ® rappresentativa (iconica);
PERSONALE, Descrive, denomina e classifica figure in base rappresentandoli sulla retta. scomposizione di ® simbolica.
SOCIALE \E a caratteristiche geometriche, ne determina 4 - Esegue semplici addizioni e sottrazioni, numeri
CAPACITA’ DI misure, progetta e costruisce modelli concreti anche rappresentandole graficamente . ] _ Inizialmente i bambini saranno invitati a manipolare
IMPARARE A di vario tipo. ' e | simboli> ¢, = materiale strutturato e non: agendo sulla realta
IMPARARE e Sequenze in ordine

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

Utilizza strumenti per il disegno geometrico
(riga, compasso, squadra) e i pit comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e
costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).

Ricava informazioni anche da dati
rappresentati in tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici,
situazioni di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono
aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

Descrive il procedimento seguito e riconosce
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi
con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse
di oggetti matematici (numeri decimali,
frazioni, percentuali,scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto
alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.

Il - SPAZIO E FIGURE

1 - Utilizza i termini adeguati (sopra/sotto,
davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori...)
per indicare la posizione di oggetti nello
spazio o per descrivere/eseguire percorsi.

2 - Disegna linee aperte e linee chiuse,
individuando la regione interna, esterna ed il
confine.

3 - Riconosce e denomina figure geometriche
(quadrato, cerchio, triangolo e rettangolo).

[ll - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

1 - Risolve semplici e concrete situazioni
problematiche.

2 - Classifica numeri, figure, oggetti in base a
una o piu proprieta.

3 - Individua ed argomenta sui criteri che sono
stati usati per realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

4 - Legge e rappresenta relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.

crescente e
decrescente

e Rappresentazione
grafica di operazioni
aritmetiche

e || calcolo mentale

e La linea dei numeri

e Problemi

e Classificazioni

e Indagini

e Denominazione e
rappresentazione
grafica di linee,
confini e regioni

o e figure geometriche
(triangolo, rettangolo,
quadrato, cerchio)

e Termini topologici

o || valore di verita negli
enunciati

e Utilizzo di “non”

e |l reticolo e il piano
cartesiano

concreta confronteranno, discrimineranno,
raggrupperanno. | bambini tradurranno poi in simboli
la realta vissuta, utilizzando il linguaggio grafico.
Successivamente potra essere concordato un
sistema simbolico di riferimento: in questa fase
saranno accettate anche proposte di simboli non
convenzionali, per passare, in seguito,
gradualmente, a quelli convenzionali, motivandone la
necessita. Si perseguira anche 'acquisizione di una
terminologia appropriata. Si dara spazio alla
verbalizzazione: il bambino esprimera oralmente i
criteri operativi adottati chiarendoli a sé e agli altri,
favorendo la riflessione comune e il confronto delle
soluzioni. Le conoscenze e le abilita riferite alla
disciplina saranno perseguite attraverso una
metodologia vincolata a tempi distesi e al rispetto
delle intuizioni e delle argomentazioni elaborate dagli
stessi bambini posti di fronte a questioni
matematiche. Sara inoltre fondata su problemi reali,
sia per stimolare il ragionamento nel cercare la
risoluzione, sia per I'acquisizione di nuovi concetti. |
contenuti verranno presentati con gradualita,
compatibilmente al livello di apprendimento dei
singoli alunni. Tenuto conto dell’eta, si cerchera di
privilegiare il gioco come fonte di esperienza. |
sussidi didattici di maggior riferimento saranno i
blocchi logici, 'abaco ed eventualmente i numeri in
colore. Materiale non strutturato verra utilizzato per
le attivita di classificazione e di numerazione.
Saranno previste esercitazioni collettive, sia orali che
scritte, quindi esercitazioni individuali.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo del pensiero
computazionale.




Storia

COMPETENZE CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

METODOLOGIA E STRUMENTI

DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE
COMPETENZA L’alunno riconosce elementi | - USO DELLE FONTI e La sequenza prima — dopo
é\bﬁz?g;ﬁé significativi del passato del suo e La sequenza prima — dopo — | contenuti saranno sviluppati partendo

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE, SOCIALE
E CAPACITA' DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via
via piu approfondito le tracce
storiche presenti nel territorio e
comprende

l'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi
umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici
proposti e sa individuarne le
caratteristiche.

Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

1 - Rappresenta graficamente e verbalmente le
attivita, i fatti vissuti e narrati.

2 - Riconosce relazioni di successione e di
contemporaneita.

3 - Riconosce durate, periodi, cicli temporali,
mutamenti, in fenomeni ed esperienze
vissute e narrate.

[l - STRUMENTI CONCETTUALI

1 - Organizza le conoscenze acquisite in
semplici schemi temporali.

2 - Comprende la funzione e I'uso degli
strumenti convenzionali per la misurazione e
la rappresentazione del tempo (calendario,
linea temporale ...).

IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

1 - Rappresenta conoscenze e concetti appresi
mediante grafismi, disegni e semplici testi
scritti.

2 - Riferisce in modo semplice e coerente le
conoscenze acquisite.

infine

e La sequenza prima — dopo — poi —
infine

e La contemporaneita

e |a ciclicita: i momenti della
giornata

e La ciclicita: i giorni della settimana
e La ciclicita: i mesi dell'anno

e La ciclicita: le stagioni

e La durata

e | cambiamenti

dall’esperienza dei bambini e offrendo
loro la possibilita di operare
concretamente. Nella presentazione dei
contenuti di storia si dara ampio spazio
alla discussione in classe e all
esposizione delle esperienze personali
degli alunni.




Geografia

COMPETENZE CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

METODOLOGIA E STRUMENTI

DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE
2LOF|\£PBEE?IE(':\‘AZA L’alunno si orienta nello spazio | - OR'ENTAMENTO ' o | concetti spaziali e topologici | contenuti saranno sviluppati partendo
FUNZIONALE circostante e sulle carte I'- Simuove consapevolmente nello spazio | ¢ | 4 |ocalizzazione di oggettinello | dall’ esperienza dei bambini e offrendo

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE, SOCIALE
E CAPACITA' DI
IMPARARE A IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

geografiche, utilizzando riferimenti
topologici e punti
cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-
graficita per interpretare carte
geografiche e globo terrestre,
realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche,
progettare percorsi.

Ricava informazioni geografiche
da una pluralita di fonti.

Riconosce e denomina i principali
monti, pianure, coste, colline,
laghi,mari, oceani, ecc.).

Individua i caratteri che connotano
i paesaggi (di montagna, collina,
pianura, ecc.).

Coglie le trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio
geografico & un sistema
territoriale, costituito da elementi
fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

circostante, orientandosi attraverso punti
di riferimento ed utilizzando gli indicatori
topologici (avanti, dietro, sinistra, destra,
ecc.).

2 - Traccia percorsi.

Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA
1 - Usa correttamente la terminologia
appropriata.

Il - PAESAGGIO

1 - Conosce il territorio circostante
attraverso I'approccio percettivo e
'osservazione diretta.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
1 - Riconosce i vari elementi di un ambiente
e ne spiega la funzione.

spazio rispetto a un punto di
riferimento

e Confini, regione interna e regione
esterna

e Disegno ed individuazione dello
spazio occupato da un oggetto

e Percorsi e labirinti
e Rappresentazioni di percorsi

e Gli elementi di un ambiente e la
loro funzione

e Le regole comportamentali

loro la possibilita di operare
concretamente.

Si partira generalmente da attivita
pratiche e da esercizi-gioco che si
svolgeranno prevalentemente in
palestra.

Oltre a perseguire finalita ed obiettivi
propri della disciplina si solleciteranno i
bambini anche a sentimenti di rispetto e
di attenzione verso 'ambiente.




Scienze e tecnologia

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA Scienze SCIenze o Cinque sensi per conoscere Il punto di partenza di tutte le attivita che
MATEMATICA E ed esplorare la realta verranno proposte in scienze sara
COMPETENZA IN | Lalunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi | | - ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI E . tant I'osservazione diretta
SCIENZE, di guardare il mondo che lo stimolano a cercare MATERIALI circostante Quando possibile, il p-rocesso di
FNEGCQGOIL_SSEE E spiegazioni di quello che vede succedere. - Analizza, serig e‘classific':a Qggetti in base : grapp.or.to C?.usa-effe.tto . apprendimento si,articoleré e si sviluppera

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: alle loro proprieta e funzioni. AS'SGI'IIYIven : elll’lOI’ll viventi in una progressione caratterizzata

con l'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo 2 - Utilizza il linguaggio specifico della ® Animall, vegeta 1 eloro B : i
(DZIOG!\I/IT’T‘J\EL-II-EENZA autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, disciplina guagg P caratteristiche essenzialmente d?"e S.eguentl fasi:

formula domande, anche sulla base di ipotesi . Le principali parti del corpo L] osservazione,

personali, propone e realizza semplici esperimenti. ° i i f ;
COMPETENZA Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL umano . ﬂf’:\gﬁ""”e e analisi degli aspetti
PERSONALE, Infiividu? ngi fenpmeni spnjig!ignzg le_differlefnze, fa CAMPO e Le funzioni deali ogaetti: ,

SOCIALE E mllsuraz!om, r(_ag;tstra datll_S|gn|f|cat|V|, identifica —1 _  Effettuata I'osservazione di un fenomeno osservazionge o g%alis.i definizione di problemi;

A’ relazioni spazio/temporali. c 4 ) . .. .
I(IZ\/IA;:FSAI\EE EI ne descrive le fasi. « | materiali (legno, carta formulazione di ipotesi;
IMPARARE Riconosce le principali caratteristiohe e imodidi | 2 - Osserva e descrive la realta circostante metallo...) e  sperimentazione operativa

vivere di organismi animali e vegetali. utilizzando i cinque sensi. ) o . (quando possibile);

q e |l linguaggio informatico
COMPETENZA IN | Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente e Linauaagio di proarammazione e controllo;
MATERIA DI scolastico che condivide con il alt ispettae | |11 - L'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE 3 e%giero gon? Ctaionalo e rappresentazione delle
CITTADINANZA | apprezza il valore dellfambiente sociale e naturale. | 1~ Riconosce e descrive le caratteristiche P P spiegazioni individuate.

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, degli esseri viventi e dei non viventi. Esaminando situazioni concrete, legate al
ﬁ\ﬂop'\g;;iﬁ?g% A | vtilizzando un linguaggio appropriato. vissuto degli alunni, e utilizzando materiale
LE Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli Tecnologia fagilmpnte re.pgribile, .Si programmeranno

adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi | - VEDERE E OSSERVARE quindi semplici esperimenti, che saranno

che lo interessano. - — , ulteriore stimolo per le attivita di ricerca.

Tecnolodia 1 - Rappresenta i dati di una osservazione Ampio spazio sara riservato alla

9 attraverso mappe e disegni. conversazione, per abituare gli alunni ad

L’alunno riconosce e identifica nell’lambiente che lo una verbalizzazione ricca e precisa,

circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. Il - PREVEPERE E lMMAGINAR_E . utilizzando il linguaggio specifico delle

E a conoscenza di alcuni processi di b ('F))glgagrg?t((:)ael|ae:ligzgga;io:t?u?:]g:tiseerinplIce i?ai\en?zﬁdimento dei concetti o di

trasformazione di risorse e di consumo di energia. materiali necessari. ten?aptiche specifiche cara eventualmente

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di i i i iali

uso quotidiano ed & in grado di descriverne la Il - INTERVENIRE E TRASFORMARE ?agcelhvtglr?éol:?)%léssltgﬁnrgegltlsrggrl)?lrmeeg:::lzl’lgr:e

funzione principale e la struttura e di spiegarne il _ i Lo N . e

funzionamento. 1 ch’roduce E[m Zlallaorato descrl\c/je“do € e significati. Gli alunni saranno guidati

o o o o . ocumentando la sequenza defle anche alla scoperta di comportamenti

$| orienta .tra i diversi mezzi di comunicazione ed & operazioni. rispettosi dell’ambiente naturale.

in grado di farne un uso adeguato a seconda delle \ e
*SENSE OF diverse situazioni. Saranno previste attivita di CODING
INITIATIVE AND unplugged elo online per lo sviluppo del
ENTREPRENEURS Inizia a rigonoscere in_mc_)do_ c_ritilc‘o le . pensiero computazionale.

HIP NELLA caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia Gli al . rteci I tt
RACCOMANDAZIO | attuale. I alunni parteciperanno al progetto

NE EUROPEAE
DEL CONSIGLIO
DEL 18 DICEMBRE
2006

“HOUR OF CODE” con il supporto della
piattaforma “PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezza | | -IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO e Le posizioni nello spazio

PERSONALE, SOCIALE | g s¢ attraverso la percezione del SPAZIO E IL TEMPO e Le parti del Ogni lezione sara cosi articolata:
E CAPACITA DI : - o . . . . part del corpo

IMPARARE A greorl)'rlo ﬁorpp e lf padronatmza;. | I'- Coordina e utilizza diversi schemi motori e Esercizi con gli arti superiori a .

IMPARARE gli schemi motori e posturall ne combinati tra loro inizialmente in forma corpo libero e fase di riscaldamento

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed esprimere
i propri stati d’animo, anche
attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico-musicali e
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di giocosport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita
tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale competenza
nell'ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio corpo
e a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’'uso di sostanze
che inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

successiva e poi in forma simultanea
(correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).

2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi
esecutivi e successioni temporali delle azioni
motorie, sapendo organizzare il proprio
movimento nello spazio.

Il—IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME

MODALITA COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

1 - Elabora ed esegue semplici sequenze di
movimento o semplici coreografie individuali
e collettive.

[l —IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL

FAIR PLAY

1 - Conosce e applica correttamente modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.

2 - Partecipa attivamente alle varie forme di
gioco (anche derivanti dalla tradizione
popolare), organizzate anche in forma di
gara, collaborando con gli altri.

3 - Rispetta le regole nella competizione
sportiva; sa accettare la sconfitta con
equilibrio e vivere la vittoria esprimendo
rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando
senso di responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1 - Assume comportamenti adeguati per la
prevenzione degli infortuni e per la sicurezza
nei vari ambienti di vita.

e Esercizi con gli arti superiori con
piccoli attrezzi

e Esercizi con gli arti inferiori a
corpo libero

e Esercizi con gli arti inferiori con
piccoli attrezzi

e Schemi posturali

e Schemi dinamici di base
(cammino, corsa, salto,
galoppo laterale, galoppo
frontale, rotolamenti...)

e Andature varie da compiere
secondo un ritmo dato

e Esercizi di lateralizzazione
(occhio/mano, occhio/piede)

e Giochi tradizionali, giochi di
libera ideazione, giochi di
regole

o Staffette

generale utilizzando temi
nuovi e/o conosciuti;

e fase formativa in cui
sviluppare il tema del
giorno;

e  gioco collettivo e/o a
squadre;

e fase di rilassamento.

La metodologia di approccio alle
attivita sara di tipo ludico.

L’apprendimento avverra mediante
l'imitazione dell'insegnante o di un
compagno, i quali dovranno fornire
informazioni sull’ attivita da svolgere
utilizzando un linguaggio semplice
ma specifico.

Per ogni tipo di attivita sono previsti
momenti di riflessione, confronto e
valutazione.

Arte e immagine




TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

COMPETENZE CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI

COMPETENZA L’alunno utilizza le conoscenze | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE e La linea e le forme come elementi

,A:\b',:\é?g;ﬁé e le abilita relative al linguaggio | 1- Elabora creativamente produzioni personali di unimmagine Si stimolera la creativita di ognuno e il
visivo per produrre varie per esprimere sensazioni ed emozioni. e Colori primari e secondari superamento dello stereotipo nei diversi

COMPETENZA E'p0|09|e_d! testi VF'Y' 2 - Utilizza strumenti e tecniche diverse per e Strumenti e tecniche di coloritura | ambiti: iconico,  plastico, pittorico,

PERSONALE, SOCIALE | (€spressivi, narrativi, realizzare prodotti grafici e pittorici. - e ; rafico

E CAPACITA' DI rappresentativi e comunicativi) e ° \L/|S|one 3_' .f”mat' o 9

IMPARARE A rielaborare in modo creativo le Il - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI e Lettura di immagini o .

IMPARARE immagini con molteplici Saranno proposte realizzazioni collettive

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

*SENSE OF INITIATIVE
AND
ENTREPRENEURSHIP
NELLA
RACCOMANDAZIONE
EUROPEA E DEL
CONSIGLIO DEL 18
DICEMBRE 2006

tecniche, materiali e strumenti
(grafico-espressivi, pittorici e
plastici, ma anche audiovisivi e
multimediali).

Ein grado di osservare,
esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti,
ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip,
ecc.).

Individua i principali aspetti
formali dell'opera d’arte;
apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da culture
diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto

per la loro salvaguardia.

1 - Osserva con consapevolezza un’immagine
descrivendone gli elementi principali.

[l - COMPRENDERE E APPREZZARE LE
OPERE D'ARTE

1 - Legge, descrive e spiega un'immagine o un
audiovisivo esponendo le proprie
impressioni.

e ART IN ENGLISH (CLIL)

Colours (primary colours, secondary

colours)
Seasons

e saranno favoriti il lavoro di gruppo e la
collaborazione tra gli alunni.

Si aiutera il bambino a riflettere sui
contenuti delle proprie realizzazioni
attraverso il dialogo.

Sara privilegiata I'attivita che prevede
I'osservazione e [I'esplorazione della
realta.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo del
pensiero computazionale.

Musica

COMPETENZE CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
ABILITA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
CONOSCENZE

METODOLOGIA E STRUMENTI




COMPETENZA
ALFABETICA
FUNZIONALE

COMPETENZA

PERSONALE, SOCIALE

E CAPACITA' DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

L’alunno esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal punto
di vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se
stesso e gli altri; fa uso di forme
di notazione analogiche o
codificate.

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche,
applicando schemi elementari;
le esegue con la voce, il corpo e
gli strumenti, ivi compresi quelli
della tecnologia informatica.

Improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

Ascolta e discrimina suoni.
Esegue collettivamente brani vocali.

Riproduce semplici ritmi con il corpo e/o con
piccoli strumenti.

e Giochi ritmico-motori
e Filastrocche e poesie
e Canti

e Brani musicali

e Suoni e rumori

Si partira dall’esperienza vissuta dagli
alunni; l'itinerario didattico mirera ad
uno sviluppo graduale delle loro
capacita:
e la percettivita sonora e
'ascolto;
e [interpretazione ritmico-
motoria;
e lavocalita e 'esecuzione
strumentale.

L’apprendimento di canzoncine,
filastrocche e I'ascolto di semplici brani
strumentali sara momento
fondamentale per sostenere
adeguatamente la motivazione nell’
attivita musicale.

Si proporranno attivita di ascolto e
riproduzione di suoni e rumori
conosciuti.

Inglese




COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e di
routine.

[l - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA)

Songs, rhymes and stories
Classroom language

memorizzare i vocaboli e le espressioni
con il gioco, il canto, la manipolazione,
la drammatizzazione e le attivita

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
2LOF|\£PBEE-I';'IIE(':\‘AZA ’ . L ASCOLTO (COMPRENSIONE O.R.’ALE') . ® Greetings Per accostarsi all’apprendimento della
FUNZIONALE L'alunno comprende brevi messaggi | 1 - Comprende vocaboli e semplici frasi diuso | o  ~50urs lingua straniera si utilizzera 'approccio

orali e scritti relativi ad ambiti quotidiano, relativi a se stesso, ai compagni, : A
familiari lla famiali ® Numbers (1—- 10) funzionale-comunicativo che permette
COMPETENZA ' afta famigha. o . di conseguire risultati piti immediati e
MULTILINGUISTICA . . 2 - Comprende semplici istruzioni correlate alla | ®  Family . s .
Descrive oralmente, in modo vita della classe. e  School things risponde alle finalita dei programmi.
COMPETENZA semplice, aspetti del proprio vissuto o T L’approccio sara prevalentemente
PERSONALE, e del proprio ambiente ed elementi Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE O}./S ludico-operativo.
SOCIALE E che si riferiscono a bisogni ORALE ® Animals
CAPACITA’ DI i inti . - _— . ; ) :
IMPARARE A immediati. 1 - Interagisce utilizzando espressioni e frasi ® Food and drink Con l'uso della tecnica T.P.R. che
IMPARARE Interagisce nel gioco: comunica in memorizzate adatte alla situazione. ® Rooms in a house richiedera la partecipazione fisica dei
9 910c0; ® Festivities bambini perché li aiutera a
°
°
°

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZ
ZAED
ESPRESSIONE
CULTURALI

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme linguistiche
e usi della lingua straniera.

[V - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E

SULL’APPRENDIMENTO

1 - Comprende elementi culturali relativi ad
alcune festivita.

CLIL contents

grafiche.

Si favorira I'apprendimento di contenuti
disciplinari attraverso I'utilizzo della
metodologia CLIL.
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Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.

Italiano




OBIETTIVI DI

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: .

CHIAVE COMPETENZE ABILITA AN, METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA | Lallievo partecipa a scambi comunicativi L ASCOLT.O E PAR!_ATO . o . e Regole di | contenuti saranno sviluppati attraverso
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe o di gruppo) 1 - Interviene negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, €gole diuna esercizi di lettura. ascolto e
FUNZIONALE con compagni e insegnanti rispettando il turno e discussione) rispettando il proprio turno. buona conversazione reizi ', ur ? e si it i

formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro | 5 . Comprende 'argomento e le informazioni principali di discorsi | e Lettura corretta e comprens(;oT?b(smera © 5|adsc|r| a) con
COMPETENZA il piu possibile adeguato alla situazione. affrontati in classe. scorrevole SuppOTtO elli ‘ro i testo.e a trc? .
IN MATERIA DI i orali "diretti" o " i | 3- Ascolta testi mostrando di saperne cogliere il senso globale e li materiale; verra dato ampio spazio ai
CITTADINANZA | Ascolta e comprende testi orali *diretti" o "trasmessi - - e e Letture da parte dettati, ad attivita ed esercitazioni
dai media cogliendone il senso, le informazioni riespone in modo comprensibile. dellinseanante finalizzate all’ L dell |
principali e lo scopo. 4 - Ricostruisce e racconta verbalmente esperienze personali o 9 inalizzate allacquisizione delle regole
COMPE TENZA storie fantastiche in modo chiaro e rispettando I'ordi ® Comprensioni e ortografiche e grammaticali.
PERSONALE o - pettando I'ordine p i
, Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non cronologico riflessioni guidate Nel corso delle conversazioni si
SOCIALE \E continui, ne individua il senso globale e le informazioni ’ A A ey :
CAPACITA’ DI ncinali utili i i ; . . cerchera di sviluppare nel bambino la
MPARARE A prlnc_lpall, utilizzando strategie di lettura adeguate agli Il - LETTURA ® Scrittura creativa fiducia nelle sue capacita di parlare ed
Scopl. —_—_— . ) " . .
IMPARARE 1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione) nella ® Struttura e scopo | interloquire, I'mpegno ad esprimersi con
Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi modalita ad alta voce, curandone I'espressione. comunicativo dei testi | chiarezza e logica, a manifestare le
COMPETENZA scritti infotm:iaztionilutili pgr Il‘applren_dimerlﬂo _ditu? 2 - Legge testi cogliendo 'argomento di cui si parla ed di vario genere proprie idee e a rispettare quelle degli
IN MATERIA DI argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, A . S I . s o s L .
CONSAPEVO in funzione anche dell'esposizione orale; acquisisce individuando le informazioni principali e le loro relazioni. e Struttura nglco - :Itir; Sa;;)rl]lieg;t:;itsee;ns;i;;?l;ﬁzf/?;h
LEZZA ED un primo nucleo di terminologia specifica. temporale di una pieg
ESPRESSIONE 1l - SCRITTURA narrazione frasi non comprese.
CULTURALL Legge testi di va_1rio genere facenti parte d_el!a 1 - Scrive sotto dettatura curando I'ortografia. e Struttura logica di Particolarmente curata sara la lettura sia
Ieflttera.tura per It'”fanz'a’ ?'a a Vloce a(;t_a staimn 'gF“_"a 2 - Comunica con frasi semplici e compiute che rispettino le una descrizioge sul piano strumentale, per renderla il piti
COMPETENZA ;'efgg:]oaslﬁ © aufohoma & formuia su ¢l esst giucizl convenzioni ortografiche. possibile gradevole e scorrevole, sia,
IMPRENDITO 3 - Produce semplici testi che rispettino le convenzioni ® Struttura della soprattutto, sul piano della
RIALE frase minima

Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti,
legati all’esperienza e alle diverse occasioni di
scrittura che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di altro uso; capisce e utilizza i
piu frequenti termini specifici legati alle discipline di
studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita
morfosintattiche e caratteristiche del lessico;
riconosce che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate
varieta diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relative all'organizzazione
logico-sintattica della frase semplice, alle parti del
discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

ortografiche.

IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO

E PRODUTTIVO

1 - Comprende in brevi testi il significato di parole non note
basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle
famiglie di parole.

2 - Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze
scolastiche ed extrascolastiche utilizzando in modo
appropriato le parole man mano apprese.

V — ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE

SUGLI USI DELLA LINGUA

1 - Riconosce se una frase & o non & completa, costituita cioé
dagli elementi essenziali (soggetto, verbo, complementi
necessari).

2 - Presta attenzione alla grafia delle parole e applica le
conoscenze ortografiche.

3 - Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi,
aggettivi.

® Struttura della
frase composta

® Divisione in sillabe
® Doppie

® Digrammi e
trigrammi

® Uso dell’ “h”
® | ‘apostrofo
® | ‘accento

® Gli articoli

® | nomi

® | verbi

® Gli aggettivi
qualificativi

comprensione di diverse tipologie di
testo, attraverso giochi, sussidi, strategie
e attivita mirate.

Verra dato spazio alla lettura “libera” per
favorire il piacere di tale attivita e si
proporranno momenti di ascolto di
racconti letti dall'insegnante.
Considerando che il bambino dialoga e
scrive solo in situazioni che lo invoglino
a farlo, si coglieranno nell’esperienza
dell’alunno tutte le occasioni adatte ad
essere raccontate per iscritto, sia nella
sfera individuale e personale sia nella
sfera scolastica.

Si operera per rendere gli alunni padroni
del mezzo linguistico inteso come
conquista e possesso del lessico, della
struttura della frase e del testo, della
punteggiatura.

Si favoriranno attivita per lo sviluppo del
pensiero computazionale.

Matematica




OBIETTIVI DI

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CHIAVE ABILITA
CONOSCENZE
ﬁ?@%ﬁﬁ% L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale | - NUMERI « Confronto e ordinamento Per quanto concerne I'educazione
COMPETENZA gg{lggﬂ;ﬂ naturali e sa valutare 'opportunita di ricorrere a una | 1-  Conta, a voce e mentalmente, o | numeri in cifre e in parole | logico — matematica il percorso
ITNEEEEII_%CEIE c ' Lr;greer;ss?vgrogresswo € e Composizione e sara caratterizzato dalle seguenti
INGEGNERIA, | Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, 2-  Legge, scrive e rappresenta i scomposizione di numeri tappe:
relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state numeri naturali entro il 100 o |l valore posizionale delle
COMPETENZA | create dall’'uomo. avendo consapevolezza della cifre emanipolazione di materiale
ggilsﬁ_l\éAé_E Descrive, denomina e classifica figure in base a notazione posizionale. el simbolis ¢, = occasionale e strutturato (blocchi
CAPACITA DI caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta 3- Confronta e ordina i numeri « L'ordine crescente e logici, abaco, ... );
IMPARARE A e costruisce modelli concreti di vario tipo. naturali. q ) everbalizzazione e
ecrescente
IMPARARE » ) . . ) 4 - Esegue mentalmente addizioni, . ' rabpresentazione arafica
Utilizza stru.mg‘ntl per |I.d|segno g.eo.me.-trlco (riga, compasso, sottrazioni e moltiplicazioni con i | Rappresentazione grafica PP : . 9
COMPETENZA | squadra) e i pi comuni strumenti di misura (metro, numeri naturali. di operazioni aritmetiche dell'esperienza;
IN MATERIA DI goniometro...). 5- Esegue addizioni e sottrazioniin | Il calcolo mentale eesercizi di consolidamento dei
CITTADINANZA . ) i ) o . colonna. e |l calcolo in riga concetti emersi per un graduale
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 6 R d ) io allastrazi
COMPETENZA | rappresentazioni (tabelle e grafici). - Rappresenta ed esegue ¢ Il calcolo in colonna awvio allastrazione.
IMPRENDITO graficamente la moltiplicazione. | , propjemi L'esplorazione del campo
RIALE Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e 7- ESI?)%L:IZ moltiplicazioni in « Indagini numerico prevedra diverse attivita:
grafici. - o « Grafici e diagrammi di vario costruzione dei numeri, lettura,
8 - Conosce il concetto di divisione. fipo scrittura e scomposizione degli
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. | 9 - gi?l?'a il doppio, la meta, il « Denominazione e stessi, applicazione delle
. . S ' : . : conoscenze ed abilita in situazioni
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e rappresentazione grafica di blematiche e della vita real
matematici. Il - SPAZIO E FIGURE linee, regioni e figure problematicne e defla vita reale.
1 - Esegue e descrive un semplice geometriche P or da i oroblemi il
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, percorso. « La simmetria er quanto riguaraa | problemi |
mantenendo il controllo sia sul processo 2 - Riconosce diversi tipi di linee, L orient ¢ I punto di partenza sara
risolutivo, sia sui risultati. regioni interne, regioni esterne e | * quen amento nello rappresentato dall'individuazione
confini. spazio della situazione problematica per
Descrive il procedimento seg.uito e riconosce strategie di 3 - Riconosce, denomina e passare poi all'analisi delle
soluzione diverse dalla propria. descrive figure geometriche. informazioni: |a risoluzione
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le [l - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI avvgrra, q.umdl, attraverso attl'V|ta
proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. 5- Risolve semplici situazioni manipolativa, la rappresentazione
problematiche. grafica e la registrazione con
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti 6- Legge e rappresenta relazioni e I'operazione aritmetica adeguata.

matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali,
scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare
siano utili per operare nella realta.

dati con diagrammi, schemi e
tabelle.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.

Storia




COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L"algr.mo_ri_conosce elementi | - USO DELLE FONTI e Indicatori temporali | diversi contenuti
?b;é?g;ﬁé significativi del passato del suo 1 - Ricava da fonti di tipo diverso informazioni e « Rapporti di causalita tra fatti e presentati saranno

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via
via piu approfondito le tracce
storiche presenti nel territorio e
comprende

l'importanza del patrimonio
artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita,
durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi
umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici proposti
e sa individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con
'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati.

conoscenze su aspetti del passato.

Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

1 - Riconosce relazioni di successione e di
contemporaneita, durate, periodi, cicli temporali,
mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e
narrate.

2 - Comprende la funzione e I'uso degli strumenti
convenzionali per la misurazione e la rappresentazione
del tempo (orologio, calendario, linea temporale ...).

[l - STRUMENTI CONCETTUALI
1 - Organizza le conoscenze acquisite in semplici schemi
temporali.

IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE
1 - Riferisce in modo semplice e coerente le conoscenze
acquisite.

situazioni

e Trasformazioni di persone, oggetti,
ambienti connesse al trascorrere del
tempo

e L’orologio come strumento di
misurazione del tempo

sviluppati soprattutto
attraverso attivita di
conversazione; verra
dato ampio spazio ai
disegni e alle
raffigurazioni iconiche
attraverso le quali
favorire un’osservazione
accurata dei
cambiamenti temporali
che coinvolgono gli
elementi della realta
circostante.

Si utilizzeranno il libro di
testo e schede didattiche
per consolidare ed
approfondire gl
argomenti trattati.
Secondo i passaggi della
metodologia della
ricerca, si condurranno
semplici indagini attorno
ad alcuni aspetti
temporali, storici e

socio — storici legati alla

realta personale ed
ambientale del bambino.

Geografia




COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO Posizi g | o rispetto ad | diversi contenuti
,A:‘b',?z?g;ﬁé circostante e sulle carte geografiche, 1 - Si muove consapevolmente nello spazio ¢rosizione di uh elemento rispetio a

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

utilizzando riferimenti topologici e punti
cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita
per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche, progettare
percorsi e itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una
pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-
letterarie).

Riconosce e denomina i principali
pianure, coste, colline, laghi,mari, oceani,
ecc.).

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare attenzione
a quelli italiani, e individua analogie e
differenze con i principali paesaggi
europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico &
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

circostante, orientandosi attraverso punti di

riferimento, utilizzando gli indicatori topologici
(avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.) e le mappe

di spazi noti.

Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA

Rappresenta oggetti utilizzando diversi punti di

vista.
Legge e interpreta la pianta di uno spazio e
traccia percorsi.

Usa correttamente la terminologia appropriata.

[l - PAESAGGIO

1-

Conosce il territorio circostante attraverso

I'approccio percettivo e 'osservazione diretta,
individuandone e descrivendone gli elementi

fisici e antropici.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

1-

2 -

Comprende che il territorio &€ uno spazio

organizzato e modificato dalle attivita umane.

Riconosce, nel proprio ambiente di vita, le

funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli

interventi positivi e negativi dell’'uomo.

un punto di riferimento

e Punti di vista (visione frontale, visione
dall’alto)

e Percorsi e punti di riferimento

e Reticolo

e Mappe

e Elementi naturali ed elementi artificiali
di un paesaggio

® Spazi pubblici e privati

e Le corrette regole comportamentali

presentati saranno
sviluppati soprattutto
attraverso attivita di
rappresentazione grafica
e di osservazione di
immagini; verra dato
ampio spazio ai disegni e
alle raffigurazioni
iconiche attraverso le
quali favorire
un’osservazione sempre
piu precisa, accurata ed
attenta della realta
circostante. Quando
necessario si
utilizzeranno schede
didattiche e/o materiale
didattico di vario genere
per consolidare ed
approfondire gl
argomenti trattati.

L’iter metodologico
proposto € finalizzato a
promuovere nell’alunno il
graduale passaggio dallo
spazio vissuto allo spazio
rappresentato e
organizzato.

Scienze e tecnologia




OBIETTIVI DI

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA | Scienze , ) o . | | contenuti saranno affrontati
MATEMATICA E | L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che Scienze o | viventi e i non viventi privilegiando attivita di
COMPETENZA lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. | - ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTI ;
Le piante e le loro osservazione,

IN SCIENZE, E MATERIALI s-ep conversazione e
TECNOLOGIE E | Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto dell'insegnante, _ - o o . - .
INGEGNERIA dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, 3 Esplora la realta circostante utilizzando | - caratteristiche verbalizzazione per abituare

formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza 4 'U?Pque_lsle.nSL . fico dell ¢ Gli animali e le loro gli alunni a identificare un
COMPETENZA | semplici esperimenti. - llizza 1l linguagglo speciiico aella fenomeno, formulare e
DIGITALE disciplina. caratteristiche verificare ipotesi al fine di

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati , facilitare 'approccio al
COMPETENZA | significativi, identifica relazioni spazio/temporali. Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL el’'acqua e le sue metodo scientifico
PERSONALE, CAMPO - ' a di
SOCIALE E Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce _ sndivi Al caratteristiche I puntq ,dl partenza d t‘utte
CAPACITA DI tazioni arafich hemi di livello ad o slab lici 1 Osserva ed individua somiglianze e le attivita proposte sara
IMPARARE A :ﬁgggﬁ?en azioni gratiche e schem! di flvello adeguato, efabora semplict differenze tra esseri viventi. o |l ciclo dell’'acqua l'osservazione dell’ambiente
IMPARARE ' 2 - Riconosce la variabilita dei fenomeni eL’acqua come circostante: partendo da

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali atmosferici. q semplici esperienze
COMPETENZA e vegetali. elemento percettive, manipolative e
IN MATERIA DI Il - L'UOMO, | VIVENTI E LUAMBIENTE — . cognitive della realta

; i di 'ambi ; Vi i indispensabile per la 9

CITTADINANZA HI? Eatt.eggl;tamentl di cura .\I/erslo | ayﬁ!entgisc?lastlc.o I(:he cotndlvllde con gli 1 - Riconosce e descrive le caratteristiche costantemente legate al
COMPETENZA altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale. del proprio ambiente. vita vissuto concreto dell'alunno
IMPRENDITO Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio 2 - Riconosce in altri organismi viventi e La realta tecnologica sara F,)OS,SIbIIe favorire in
RIALE appropriato. bisogni analoghi ai propri. quest’ultimo la capacita di

*Sense of initiative
and
entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Tecnologia
L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo
di energia e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in
grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche e le funzioni della
tecnologia attuale.

Tecnologia

| - VEDERE E OSSERVARE

1 - Rappresenta i dati dell’'osservazione
attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

2 - Riconosce le funzioni principali di
un’applicazione informatica.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

1 - Pianifica la fabbricazione di un
semplice oggetto elencando gli
strumenti e i materiali necessari.

[l - INTERVENIRE E TRASFORMARE

1 - Produce un elaborato descrivendo e
documentando la sequenza delle
operazioni.

circostante

el linguaggio
informatico

e Linguaggio di
programmazione e
pensiero

computazionale

cogliere elementi, fenomeni,
problemi.

Tappa fondamentale sara
quella di trasformare
l'interesse occasionale e
periodico in atteggiamento
mentale di curiosita,
comprensione e rispetto
della natura.

Saranno previste attivita di
CODING unplugged elo
online per lo sviluppo del
pensiero computazionale.
Gli alunni parteciperanno
al progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.

Educazione fisica




COMPETENZE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

METODOLOGIA E

CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezza di |- IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO A . . .
. . . Le posizioni nello spazio Tali contenuti saranno

PERSONALE, sé attraverso la percezione del proprio SPAZIO E IL TEMPO P S . p. sviluppati privilegiando
ggg,IAACI:_IEAE Bl corpo e la padronanza 3 - Coordina e utilizza diversi schemi motori Esercizi di coordinazione VI ppatl priviieg
IMPARARE A degli schemi motori e posturali nel combinati tra loro, inizialmente in forma Esercizi con gli arti superiori a |att'Y'ta Igdlca e la _
IMPARARE continuo adattamento alle variabili successiva e poi in forma simultanea (correre / corpo libero realizzazione di percorsi

spaziali e temporali contingenti. saltare, afferrare / lanciare, ecc). o o con piccoli attrezzi in
COMPETENZA IN 4 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi Esercizi con gli arti inferiori a corpo | modo da variare ogni

MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio
per comunicare ed esprimere i propri stati
d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze
che permettono di maturare competenze
di giocosport anche come orientamento
alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi e
trasferisce tale competenza nell’ambiente
scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-fisico
legati alla cura del proprio corpo, a un
corretto regime alimentare e alla
prevenzione dell’'uso di sostanze che
inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

esecutivi e successioni temporali delle azioni
motorie, sapendo organizzare il proprio
movimento nello spazio.

Il - IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA

COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

1-

Elabora ed esegue semplici sequenze di
movimento o semplici coreografie individuali e
collettive.

[l —IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR

PLAY

1-

2 -

Conosce e applica correttamente modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.
Partecipa attivamente alle varie forme di gioco
(anche derivanti dalla tradizione popolare),
organizzate anche in forma di gara,
collaborando con gli altri.

Rispetta le regole nella competizione sportiva;
sa accettare la sconfitta con equilibrio e vivere
la vittoria esprimendo rispetto nei confronti dei
perdenti, accettando le diversita e manifestando
senso di responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1-

Assume comportamenti adeguati per la
prevenzione degli infortuni e per la sicurezza nei
vari ambienti di vita.

libero

Esercizi con gli arti superiori con
piccoli attrezzi

Esercizi con gli arti inferiori con
piccoli attrezzi

Schemi posturali

Schemi dinamici di base
(cammino, corsa, salto, galoppo

laterale, galoppo frontale,
rotolamenti,...)

Andature varie secondo un ritmo
dato

Giochi tradizionali, giochi di libera
ideazione, giochi di regole

Percorsi misti
Staffette

volta gli esercizi da
eseguire; ampio spazio
sara lasciato al gioco di
squadra, a giochi
organizzati o liberi,
invitando sempre i
bambini a riflettere sulle
proprie esperienze di
gioco.

L attivita motoria si
svolgera
prevalentemente in
palestra e, quando
possibile, verranno
utilizzati anche gli spazi
aperti ai fini di favorire i
giochi di gruppo liberi.

Arte e immagine




COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\£PBEE-I';'IIE(':\‘AZA L’alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE | diversi contenuti
FUNZIONALE Ig gblllta relative al Ilng.uagglo _ 1- Elabpra creat|vamen’Fe produ2|.on|.personall per «Gli elementi di un’immagine: linea, saranno sviluppati
visivo per produrre varie tipologie esprimere sensazioni ed emozioni. punto, colore privilegiando la
di testi visivi (espressivi, narrativi 2 - Trasf i ini teriali ri d luzioni ’
COMPETENZA ; ; rasforma immagini e materiali ricercando soluzioni S . ; !
PERSONALE. rappresentativi e comunicativi) e originali, OCoIor! primari e secgndarl ' rap.presentazllone gra}flca
SOCIALE E rielaborare in modo creativo le 3-  Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare | ®Colori “caldi” e colori *freddi ed iconografica; verra
CAPACITA’ DI immagini con molteplici tecniche, prodotti grafici, plastici, pittorici. e Tecniche di colorazione dato ampio spazio a
:MEQEQFR{E A materiali e strumenti (grafico- e Tecniche e materiali per produrre lavori svolti in autonomia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

*Sense of initiative
and entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

espressivi, pittorici e plastici, ma
anche audiovisivi e multimediali).

Ein grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini
(opere d’arte, fotografie, manifesti,
fumetti, ecc) e messaggi
multimediali (spot, brevi filmati,
videoclip, ecc.).

Individua i principali aspetti formali
dell’'opera d’arte; apprezza le
opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse
dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e
rispetto

per la loro salvaguardia.

Il - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
1 - Osserva con consapevolezza un'immagine e gli oggetti
presenti nel’ambiente descrivendo gli elementi formali.

[l - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE

1 - Individua in un’opera d’arte gli elementi essenziali.

2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione
artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

immagini
¢ Visione di filmati
e Lettura di immagini

o ART IN ENGLISH (CLIL)
Revision colours (primary colours,
secondary colours, warm and cool
colours)

Festivals

Elements of art: dots, lines, shapes

o in piccoli gruppi
mediante la realizzazione
di disegni e cartelloni.

Gli alunni utilizzeranno
vari strumenti e vari
materiali al fine di
riprodurre ed interpretare
le immagini della realta
circostante, stimolando la
loro creativita con una
metodologia attiva.

Si seguira il processo
creativo degli alunni
dando ampio spazio a
tutto cid che scaturisce
dalle loro elaborazioni,
guidandoli ed indicando
loro le molteplici
possibilita che possono
utilizzare per ottenere i
risultati desiderati.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.

Musica




COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno esplqra, dis'crimina ed | 4- Utilizza voce e strumenti in modo creativo e e | suoni e le loro fonti Si partira dall’ esperienza

ﬁbz'“z?g;ﬁé elabora eventi sonori dal punto di consapevole, ampliando con gradualita le proprie . o vissuta dagli alunni;
x;z’cﬁrgg::ga;:;;oiosrziilﬂg ein capacita di invenzione e improvvisazione. * Brani musicali Iitinerario didattico mirera

COMPETENZA ) ) . ) ¢ Piccoli strumenti musicali ad uno sviluppo graduale
PERSONALE 5- Esegue collettivamente brani vocali curando o

' ; e A : delle loro capacita
SOCIALE E Esplora diverse possibilita lintonazione. e Canti e filastrocche ritmate :
CAPACITA’ DI espressive della voce, di oggetti « la percettivita sonora e
IMPARARE A sonori e strumenti musicali, 6 - Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari I’ascF())ItO'
IMPARARE imparando ad ascoltare se stesso del linguaggio musicale. ) o o
COMPETENZA IN e gli altri; fa uso di forme di el'interpretazione ritmico-
MATERIA DI notazione analogiche o codificate. | 7. Rappresenta gli elementi basilari di brani musicali e di motoria;

CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue con
la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo
creativo, imparando gradualmente
a dominare tecniche e materiali,
suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o strumentali,
appartenenti a generi e culture
differenti,

utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali
e non convenzionali.

e la vocalita e
'esecuzione strumentale.
L’ apprendimento di
canzoncine, filastrocche
e l'ascolto di semplici
brani strumentali sara
momento fondamentale
per sostenere
adeguatamente la
motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni
e rumori conosciuti e/o
legati agli ambienti
frequentati dagli alunni,
nonché di brani
significativi.

Inglese




COMPETENZE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

METODOLOGIA E

COMPETENZA IN
MATERIA DI

modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e di

adatte alla situazione.
4 - Riproduce canti, rime e filastrocche

Classroom language
Prepositions

prevalentemente ludico-
operativo. Con l'uso della

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\£PBEE?IE(':\‘AZA L’alunno comprende brevi messaggi | | =ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) ® Numbers Per accostarsi
FUNZIONALE oral! e S'Crlttl relativi ad ambiti 3- Comprende vocaboli e sempI|C|'fra5| di uso guotldlano, e Colours all'apprendimento della

familiari. relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia. . lingua straniera si
COMPETENZA 4 - Comprende semplici istruzioni correlate alla vita della ® School things N ,
: : ; utilizzera I'approccio
MULTILINGUISTICA | Descrive oralmente, in modo classe. ® Animals
i i i0 Vi ; ; funzionale-comunicativo
semplice, aspetti Qel proprio vissuto | 5 - Ascolta e comprende una semplice storia. ® Body parts :
COMPETENZA e del proprio ambiente ed elementi e Food d drink che permette di
PERSONALE, che si riferiscono a bisogni Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) 000s and arinks conseguire risultati piu
ggg,lAACI:_IEAE ol immediati. 2 - Produce semplici frasi riferite ad oggetti, luoghi, ® Actions immediati e risponde alle
IMPARARE A . . o persone, situazioni note. ® Feelings finalita dei programmi.
Interagisce nel gioco; comunica in 3 - Interagisce utilizzando espressioni e frasi memorizzate 7 ’ i >
IMPARARE g p ® Songs, rhymes and stories L’approccio sara
°
°
°

CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZ
ZAED
ESPRESSIONE
CULTURALI

routine.

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme linguistiche
e usi della lingua straniera.

Il — LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA)
1 - Legge e associa 'immagine alla parola.
2 - Legge e associa I'immagine alla frase.

IV — SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)
1 - Copia parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti
alle attivita svolte in classe

V — RIFLESSIONE SULLA LINGUA E SULL’APPRENDIMENTO

1 - Comprende elementi culturali relativi ad alcune
festivita.

CLIL contents

tecnica T.P.R. che
richiedera la
partecipazione fisica dei
bambini perché li aiutera
a memorizzare i vocaboli
e le espressioni con il
gioco, il canto, la
manipolazione, la
drammatizzazione e le
attivita grafiche.

Si favorira
I'apprendimento di
contenuti disciplinari
attraverso I'utilizzo della
metodologia CLIL.
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Obiettivi generali relativi al profilo dello studente



PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente,
rispettando il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi
con i compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli
altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati,
in autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla
correzione collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.

Italiano

COMPETENZE
CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
ABILITA

OBIETTVIDI METODOLOGIA E
APPRENDIMENTO: TODOLOG
CONOSCENZE




COMPETENZA

L’allievo partecipa a scambi comunicativi

| — ASCOLTO E PARLATO

Nel corso delle

ALFABETICA (conversazione, discussione diclasse o di | 5 |nterviene negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione ° Regole di una conversazioni si cerchera
FUNZIONALE ruppo) con compagni e insegnanti . . . . . ’ ’ buona conversazione S .
gruppo) pag 9 discussione) rispettando il proprio turno di sviluppare nel bambino
rispettando il turno e formulando messaggi , . R . ° Sconi. interlocutori Ia fiduci I
COMPETENZA IN chiari e pertinenti, in un registro il pid 6 - Comprende I'argomento e le informazioni principali di discorsi ' o pl, erlo a fiducia nelle sue
MATERIA DI possibile adeguato alla situazione. affrontati in classe. e situazioni comunicative capacita di parlare ed
CITTADINANZA 7 - Ascolta testi mostrando di saperne cogliere il senso globale e i diverse interloquire, limpegno ad
Ascolta e comprende testi orali "diretti" o riespone in modo comprensibile. ° Testi narrativi: esprimersi con chiarezza e
COMPETENZA trasmessi" dai media cogliendone i 8- Ricostruisce e racconta esperienze personali o storie fantastiche elementi costitutivi e logica, a manifestare le
PERSONALE, senso, le informazioni principali e lo scopo. . g : . e proprie idee e a rispettare
SOCIALE E rlspettanQO .I ordine cro'nologlco ed esponendo le informazioni struttura quelle degli altri. Si
CAPACITA’ DI Legge e comprende testi di vario tipo, necessarie in modo chiaro. ° Testi descrittivi: sollecitera sem .re la
IMPARARE A continui e non continui, ne individua il ! Ithiv: hiesta di soi prefa di
IMPARARE senso globale e le informazioni principali, - LETTURA struttura e dati sensoriali ;'C Ites ad S%Ie?azmn! !
utilizzando strategie di lettura adeguate 1 - Padroneggia la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalita | e Testi poetici: rime e | 1oN'e @ VOCabOll NUOVI 0
COMPETENZA IN li i : i I P frasi non comprese
agli scopi. ad alta voce, curandone I'espressione, sia in quella silenziosa. sentimenti ) .
MATERIA DI 2 P de il tenuto di un test lice in b d alcuni el " Particolarmente curata
CONSAPEVOLEZ | Utilizza abilita funzionali allo studio: - reve'le-;.; fon f”,“ 0 diun testo semplice In base ad alcuni elementt | o Organizzazione sara la lettura sia sul piano
ZA ED individua nei testi scritti informazioni utili come it 0_0 ele Immaglnl. . L della produzione scritta strumentale, per renderla il
ESPRESSIONE per I'apprendimento di un argomento dato | 3 - Legge testi letterari e non cogliendo I'argomento di cui si parla ed do criteri logi piu possibile gradevole e
CULTURALI. e le mette in relazione, in funzione anche individuando le informazioni principali e le loro relazioni. secondo critert fogico- le si tutt
dell'esposizione orale. temporali e nel rispetto delle | SCOITeVOIe sia, sopratiutio,
COMPETENZA Il - SCRITTURA fondamentali convenzioni sul piano F’e”ad, di
IMPRENDITORIALE | Legge testi di vario genere facenti parte 1 - Scrive sotto dettatura curando 'ortografia ortografiche. comprensione I. lverse
della letteratura per I'infanzia, sia a voce i ) o 7 ; o tipologie di testo; per
alta sia in lettura silenziosa e autonoma. 2 - Comunica con frasi semplici e compiute, rispettando le convenzioni g Scrittura creativa aiutare la comprensione si
ortografiche. ) Lettura espressiva fara uso di giochi, sussidi,
Scrive testi corretti nell'ortografia, chiarie | 3 - Produce semplici testi, rispettando le convenzioni ortografiche. e silenziosa strategie, attivita mirate.
coerenti, legati all’esperienza e alle Verra dato spazio alla
diverse occasioni di scrittura che la scuola | |y/ _ ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E [ ] Letture da parte lettura per alimentarne il
offre; rielabora testi parafrasandoli, PRODUTTIVO dellinsegnante .
completandoli, trasformandoli. _— ) o . ) ° o piacere.
1 - Comprende in brevi testi il significato di parole non note basandosi »  Comprensioni e Si coglieranno
Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole. | riflessioni guidate nell’esperienza dell’alunno
vocaboli fondamentali; capisce e utilizzai | 2- Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed L Regole ortografiche | tutte le occasioni adatte ad
piu frequenti termini specifici legati alle extrascolastiche e attivita di interazione orale e di lettura, utilizzando | o Segni di essere raccontate per
discipline di studio. in modo appropriato le parole man mano apprese. . iscritto, sia nella sfera
punteggiatura personale sia nella sfera
E consapevole che nella comunicazione  \/ _ p) EMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE SUGLI US| | ® Enunciato: frase scolastica.
sono usate varieta diverse di lingua e - _— . . .
lingue differenti (plurilinguismo). DELLA LINGUA minima ed espansioni Si operera per rendere gli
1 - Individua la frase minima (soggetto e predicato) e la arricchisce con ° Nomi, articoli, alunni sempre pid
Padroneggia e applica in situazioni diverse espansioni dirette ed indirette. aggettivi, verbi autonomi nell'uso del
le conoscenze fondamentali relative 2 - Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi, aggettivi, o mezzo linguistico.
allorganizzazione logico-sintattica della pronomi, preposizioni. L4 Preposizioni Si favoriranno attivita per lo
frase semplice, alle parti del discorso (o 3 - Presta attenzione alla grafia delle parole e applica le conoscenze ° Pronomi personali | Sviluppo del pensiero
categorie lessicali) e ai principali . computazionale
connettivi. ortografiche. soggetto p .
® Uso del
vocabolario
[ ] Sinonimi, omonimi
e contrari
Matematica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI




fa%%ﬁ%ﬁ& L’a!unno si muove con sicurezza nel calcolo | - NUMERI ® Problemi con una domanda e Il lavoro verra articolato nelle
scritto e mentale con i numeri naturali. 10 - Conta, a voce e mentalmente, in senso un’operazione : .
COMPETENZA Progressivo & regressivo seguenti fasi:
IN SCIENZE, . . ; T . . | ® Problemi con due domande e due
TECNOLOGIE E | Riconosce e rappresenta forme del piano e 11 - Legge, scrive e rappresenta i numeri naturali operazioni
INGEGNERIA, dello spazio. entro il 1000 avendo consapevolezza della . eripasso, consolidamento e
notazione posizionale ® Problemi con una domanda e due . . . o
COMPETENZA | Descrive, denomina e classifica figure inbase | 12 - Confronta e ordina i numeri naturali. operazioni sviluppo di apprendimenti gia
ggE{:ISAOLI\éAé_E a caratteristiche geometriche e ne determina 13 - Esegue mentalmente operazioni con i o Problemtll con dati inutili, nascosti, in atto;
| misure. ; iyt ia di mancanti
CAPACITA’ DI numeri naturali utilizzando strategie di o . eintroduzione di  nuovi
IMPARARE A Uil ¢ " i di " calcolo veloce. ® Numeri in cifre e in parole . )
IMPARARE Hizza strumenti per it disegno geomewrico 14 - Conosce con sicurezza le tabelline della ® Relazionit i (ordi argomenti mediante
(riga, compasso, squadra) e i pit comuni ol : Lo elazioni tra numeri (ordine,
DB . moltiplicazione dei numeri fino a 10. confronto...) esperienze concrete:
COMPETENzA | strumenti di misura (metro, goniometro...). S . . p ’
15 - Esegue operazioni scritte con i numeri ® Composizione e scomposizione dei
IN MATERIA DI . ) ) ) o naturali pC P euso di materiale strutturato
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni. ’ . numeri
16 - Conosce ed utilizza correttamente le . . e non;
COMPETENZA | R - o he da dati frazioni ® Valore posizionale delle cifre
icava informazioni anche da dati : I i i U
IMPRENDITO | rappresentati in tabelle e grafici. 17 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. ® Numerazioni sesercitazioni collettive;
RIALE ® Le quattro operazioni eesercitazioni individuali:
Riconosce, in casi semplici, situazioni di Il - SPAZIO E FIGURE ® (Calcolo orale e scritto . . ifici
incertezza. 1 - Riconosce, definisce e traccia rette, ® Le frazioni euso di strumenti specifici
semirette, segmenti e angoli. S (righello, goniometro,.....).
Legge e comprende testi che coinvolgono 2-  Riconosce, denomina e descrive un ° | numern decimali
aspetti logici € matematici. poligono e le sue parti. ® Lelinee
3 - Disegna figure geometriche. ® Gli angoli Si favoriranno attivita per lo
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ® | poligoni sviluppo del pensiero
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia | Il - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI e |l verimetro computazionale.
sul processo risolutivo, sia sui risultati, ne 1 - Risolve problemi e, quando richiesto, li P . .
descrive il procedimento seguito e riconosce rappresenta con tabelle e grafici che ne ® Lasimmetria
strategie di soluzione diverse dalla propria. esprimono la struttura. ® Misurazioni non convenzionali
2 - Legge e rappresenta relazioni e dati con ® |l Sistema Metrico Decimale
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse diagrammi, schemi e tabelle. ® Equival
di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, | 3 - Misura grandezze utilizzando sia unita quivaienze
percentuali, arbitrarie sia unita e strumenti convenzionali. | ® L'€uro
scale di riduzione, ...). ® Diagrammi
. . e ® Grafici e tabelle
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto
alla matematica, attraverso esperienze ® Vero-falso
significative, che gli hanno fatto intuire come ® | connettivi logici (e, o, non)
glil §trumeqti matematici che ha imparato a‘d ® La probabilita
utilizzare siano utili per operare nella realta. ® Rilevazioni statistiche
Storia
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
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COMPETENZA L’alunno riconosce elementi | - USO DELLE FONTI ° Le fonti Punto di avvio sara la
ALFABETICA significativi del passato del suo 1 - Ricava da fonti di tipo diverso informazioni e ricostruzione del passato che
FUNZIONALE ambiente di vita. conoscenze sulla preistoria. o Gli specialisti della storia partira dall’esperienza e dalla
ili i i ini i i Itura vissuta dal bambino
COMPETENZA IN . 2 - Utilizza documenti, immagini e testi storici per ° . cu > ’
MATERIA DI Usa la linea del tempo per comprendere e spiegare I'evoluzione dell'uomo. La formazione della Terra secondo tll ~ metodo ??”a
CITTADINANZA organizzare informazioni, ° La comparsa della vita ricerca storica: raccogliere
conoscenze, periodi e individuare | || - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI P notizie, _confrontarle,
COMPETENZA successioni, contemporaneita, 1 - Ricostruisce eventi e trasformazioni dell'era preistorica. | Sulla Terra coordinarle, ~sintetizzare i
PERSONALE, durate, periodizzazioni. L | dell contenuti. Con gradualita si
SOCIALE E ° ‘evoluzione dell'uomo i i
S AOACITA DI N o , lll - STRUMENTI CONCETTUALI porteranno g _alunni _ad
IMPARARE A Individua le relazioni tra gruppi 1 - Organizza le conoscenze acquisite in semplici schemi ° L’era preistorica acquisire Il metodo storico,
umani e contesti spaziali. - mirando anche al linguaggio
IMPARARE temporali. i Y
specifico della disciplina.
COMPETENZA IN Comprende i testi storici proposti IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE Saranno prOPOSti contenuti
MATERIA DI e sa individuarne le P - - finalizzati alla conoscenza
CONSAPEVOLEZZA caratteristiche. 1- aR(I:feJIizﬁZ in modo semplice e coerente le conoscenze delluomo in tutte le sue
ED ESPRESSIONE qa : dimensioni, attivita di
CULTURALI. Usa carte geo-storiche. laboratorio mirato
COMPETENZA all’'approfondimento di alcuni
IMPRENDITORIALE ESpone i fatti studiati. temi . aﬁronta?l e ' a
sensibilizzare gli alunni alla
Comprende avvenimenti, fatti e conoscenza e al .rispetto. del
fenomeni delle societa e civilta nostro pgtrlmonlo storico—
che hanno caratterizzato la storia archeologico.
dell’'umanita dal paleolitico alla
fine del neolitico.
Geografia
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COMPETENZA L’alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO ° L’orientamento L'itinerario di insegnamento e
ALFABETICA circostante e sulle carte 1 - Si muove consapevolmente nello spazio circostante, ) N apprendimento seguito porra
FUNZIONALE geografiche, utilizzando riferimenti orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando | ® I punti cardinali e l'uso particolare attenzione alla resa
COMPETENZA IN topo!ogipi e punti gli indicatori topolqgici (a.vant'i, dietrp, sinistra, destra, della bussola oper'ativa e concreta dello
MATERIA DI cardinali. ecc.) e le mappe di spazi noti che si formano nella ° Le carte geografiche: studio della geografla. Atal
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo mente (carte mental). caratteristiche, lettura, uso ggﬁ’glssgr)\(/::gigaaepea:itaelrll’gﬁalisi
COMPETENZA graficita per interpretare carte Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA legenda dell’ambiente vicino, come
ggi?ﬁ_'\éAéE geografiche e globo terrestre. 3 - Usa correttamente la terminologia appropriata. ° La riduzione in scala campo di esplorazione e
] . : conoscenza, per poi favorire il
CAPACITA' DI Ricava informazioni geografiche Il - PAESAGGIO ° . I.paesaggl. osservazione, passaggio allg corr)nprensione
:MEQEQEE A da una pluralita di fonti. 1 - Conosce il territorio circostante attraverso I'approccio caratteristiche ed analisi di spazi organizzati in modo
percettivo e 'osservazione diretta. pit complesso e lontani dal
COMPETENZA IN Riconosce e denomina i principali | 2 - Conosce e spiega la relazione tra clima, ambiente e vissuto quotidiano dell’alunno.
MATERIA DI “oggetti” geografici fisici (fiumi, vita dell’'uomo. L’esplorazione dell'ambiente
CONSAPEVOLEZZA monti, pianure, coste, colline, dovra avvalersi di un metodo
ED ESPRESSIONE laghi, mari, oceani, ecc.). IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE d’indagine scientifico: si
CULTURALL 1 - Conosce e comprende che il territorio € uno spazio stimolera la formulazione di
COMPETENZA Individua i caratteri che connotano organizzato e modificato dalle attivita umane. domande, di ipotesi, la
IMPRENDITORIALE i paesaggi (di mqntagna, collina, raccolta dei dati e il loro
pianura, vulcanici, ecc.). confronto, per arrivare
allindividuazione delle
Coglie nei paesaggi le progressive conclusioni possibili. Cid
trasformazioni operate dall’'uomo comportera la valorizzazione
sul paesaggio naturale. dell’esperienza diretta: rapporti
con I'ambiente, visite,
Si rende conto che lo spazio escursioni
geografico & un sistema La presentazione degli
territoriale, costituito da elementi argomenti terra conto dei
fisici e antropici legati da possibili raccordi
rapporti di connessione e/o di interdisciplinari, in quanto la
interdipendenza. geografia contribuisce
attivamente alla formazione
delle capacita logiche, di
astrazione e simbolizzazione.
Scienze e tecnologia
OBIETTIVI DI
COMPETENZE CHIAVE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENT!

COMPETENZE

ABILITA

CONOSCENZE




COMPETENZA
MATEMATICA E
COMPETENZA IN
SCIENZE,
TECNOLOGIE E
INGEGNERIA

COMPETENZA
DIGITALE

COMPETENZA
PERSONALE, SOCIALE
E CAPACITA’' DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

*Sense of initiative and
entrepreneurship nella
Raccomandazione
europea e del Consiglio
del 18 dicembre 2006

Scienze

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di
guardare il mondo che lo stimolano a cercare
spiegazioni di quello che vede succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con
I'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in modo
autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti,
formula domande, anche sulla base di ipotesi
personali, propone e realizza semplici esperimenti.
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa
misurazioni, registra dati significativi, identifica
relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei
fenomeni.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di
vivere di organismi animali e vegetali.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico
che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il
valore dellambiente sociale e naturale.

Espone in forma chiara cid che ha sperimentato,
utilizzando un linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi
che lo interessano.

Tecnologia

L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo
circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione
di risorse e di consumo di energia e del relativo
impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso
quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette,
volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed &
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

Scienze
| - ESPLORARE E DESCRIVERE OGGETTIE

MATERIALI

5-

Individua strumenti e unita di misura appropriati
alle situazioni problematiche scientifiche.

6 - Descrive semplici fenomeni utilizzando il
linguaggio specifico della disciplina.

[l - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO

1 - Osserva e interpreta le trasformazioni
ambientali naturali e quelle ad opera dell’'uomo.

- LUOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE

1 - Riconosce e descrive le caratteristiche di un
ambiente e dei cicli naturali.

2 - Riconosce in altri organismi viventi bisogni
analoghi ai propri.

Tecnologia

| - VEDERE E OSSERVARE

1 - Rappresenta i dati del’'osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

2 - Effettua prove ed esperienze sulle proprieta dei
materiali piu comuni.

3 - Riconosce le funzioni principali di
un’applicazione informatica.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

2 - Effettua stime approssimative su misure di
oggetti del’'ambiente scolastico.

3 - Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.

[l - INTERVENIRE E TRASFORMARE

1 - Produce un elaborato descrivendo e

documentando la sequenza delle operazioni.

Gli organismi viventi
(animali)

Le catene alimentari
Gli ecosistemi

Gli elementi non viventi
(solidi, liquidi, gas, ....)
Ambienti e cicli naturali

Le caratteristiche
fondamentali dei
materiali

Il inguaggio
informatico
Linguaggio di
programmazione e
pensiero
computazionale

Ogni argomento verra
sviluppato secondo queste
fasi:

® recupero delle esperienze
e delle conoscenze degli
alunni;
® osservazione diretta ed
esperimenti, quando e
quanto possibile, secondo il
metodo scientifico;
@ ricerca di informazioni
attraverso fotografie,
illustrazioni, testi di vario
genere, audiovisivi;
e relazioni conclusive orali
elo scritte.
Le attivita potranno essere
individuali e/o di gruppo.

Si dara particolare importanza
all'acquisizione di una corretta
terminologia scientifica.

Saranno previste attivita di
CODING unplugged elo online
per lo sviluppo del pensiero
computazionale.

Gli alunni parteciperanno al
progetto “HOUR OF CODE”
con il supporto della
piattaforma “PROGRAMMA
IL FUTURO”.

Educazione fisica

COMPETENZE
CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

ABILITA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
CONOSCENZE

METODOLOGIA E
STRUMENTI




COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN

L’alunno acquisisce
consapevolezza di sé attraverso
la percezione del proprio corpo e
la padronanza degli schemi motori
e posturali.

Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’'animo,
anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.

Agisce rispettando i criteri base di

| - IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL

TEMPO

1 - Coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra
loro inizialmente in forma successiva e poi in forma
simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).

2 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi
e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo
organizzare il proprio movimento nello spazio.

Il — IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA
COMUNICATIVO-ESPRESSIVA
1 - Elabora ed esegue semplici sequenze di movimento o

Andature  varie

galoppo frontale...)

Andature secondo un ritmo dato

Giochi  di
prevedono l'uso di

comune
Esercizi con piccoli attrezzi

Esercizi di coordinazione in fase

statica e dinamica

(cammino,
corsa, salto, galoppo laterale,

relazione  che
piccoli
attrezzi o di oggetti di uso

Le attivita saranno praticate
in forma ludica e saranno
programmate e suggerite al
fine di raggiungere gli
obiettivi prefissati.

Verranno favorite le
opportunita per gli alunni di
trovarsi in condizione di
comunicare ed entrare in
rapporto con gli altri nelle
svariate occasioni di giochi
organizzati e nelle gare a

MATERIA DI \ ! e semplici coreografie individuali e collettive. squadra, invitando sempre i
CONSAPEVOLEZZA | sicurezza per sé e per gli altri, sia Esercizi e giochi di libera | bambini a riflettere sulle
ED ESPRESSIONE nel moylmento che nell’'uso degli Il — IL GIOCO, LO SPORT. LE REGOLE E IL FAIR PLAY espressione corporea proprie esperienze e sul
CULTURALI attrezzi. 1- Conosce e applica correttamente modalita esecutive di o proprio comportamento.
. . diverse proposte di giocosport. Esercizi di rilassamento
Comprende, all'interno delle varie Esercizi e giochi propedeutici
occasioni di gioco e di sport, il 2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche alle attivita sportive
vglore delle regole e limportanza derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche R
di ; ; s e Percorsi misti
. in forma di gara, collaborando con gli altri.
rispettarle. Giochi di squadra
3 - Rispetta le regole nella competizione sportiva; sa Staffette
accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando senso di
responsabilita.
IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E
SICUREZZA
1 - Assume comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.
Arte e immagine
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI




COMPETENZA
ALFABETICA
FUNZIONALE

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

*Sense of initiative
and entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18

L’alunno utilizza le conoscenze e
le abilita relative al linguaggio
visivo per produrre varie tipologie
di testi visivi e rielaborare in modo
creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti.

Ein grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini.

| - ESPRIMERSI E COMUNICARE

1-

2 -

3 -

Elabora creativamente produzioni personali per
esprimere sensazioni ed emozioni anche introducendo
elementi linguistici e stilistici scoperti osservando
immagini e opere d’arte.

Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni
originali.

Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare
prodotti grafici, plastici, pittorici.

[l - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI

1-

Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi del
linguaggio visivo (linee, colori, forme,...) individuando il
loro significato espressivo.

[l - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE

1-

2 -

Individua in un’opera d’arte, sia antica sia moderna, gli
elementi essenziali.

Conosce alcune forme di arte e di produzione
artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

® Gli elementi del'immagine:
punto, linea e colore

® Strumenti e tecniche diverse di
coloritura

® Rappresentazione di un testo
con un’immagine o con una
sequenza di immagini

® Spiegazione e interpretazione di
un’immagine, di un film, di un
audiovisivo

® Quadri e opere di autori noti

® ART IN ENGLISH (CLIL)
Elements of art:

colours (primary colours,the colour
wheel, secondary colours, warm and
cool colours, complementary
colours, black and white), dots, lines.
Dinosaurs

Cave art

Le attivita didattiche
mireranno a sviluppare una
maggiore competenza

produttiva grafica.

Si trattera di:

e conoscere ed assecondare
le caratteristiche
dell’evoluzione grafica e
plastica infantile;

e organizzare lo spazio per il
lavoro singolo o di gruppo
con varieta di materiali e
strumenti;

e colmare le eventuali
carenze proponendo
esperienze con mezzi
espressivi diversi;

e stimolare la creativita con
una metodologia attiva.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.

dicembre 2006
Musica
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI




COMPETENZA
ALFABETICA
FUNZIONALE

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

L’alunno esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal punto di
vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso
e gli altri; fa uso di forme di
notazione analogiche o codificate.

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue con
la voce, il corpo e gli strumenti.

Improvvisa liberamente e in modo
creativo, imparando gradualmente
a dominare tecniche e materiali,
suoni e silenzi.

Esegue semplici brani vocali o
strumentali.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

Utilizza voce e strumenti in modo creativo e
consapevole, ampliando con gradualita le proprie
capacita di invenzione e improvvisazione.

Esegue collettivamente o individualmente brani
vocali/strumentali, curando 'intonazione.

Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari
del linguaggio musicale all'interno di brani di vario
genere e provenienza.

Rappresenta gli elementi basilari di brani musicali e di
eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali
e non convenzionali.

Gli strumenti musicali

Brani musicali di
generi diversi

epoche e

Canti e filastrocche ritmate
Ritmi con piccoli strumenti

Alfabetizzazione musicale di
base

Linguaggio mimico-gestuale

Si partira dall’ esperienza
vissuta dagli alunni;
litinerario didattico mirera ad
uno sviluppo graduale delle
loro capacita:

ela percettivita sonora e
I'ascolto;
ol'interpretazione ritmico-
motoria;

ela vocalita e 'esecuzione
strumentale.

L’ apprendimento di
canzoncine, filastrocche e
I'ascolto di semplici brani
strumentali sara momento
fondamentale per sostenere
adeguatamente la
motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni e
rumori conosciuti e/o legati
agli ambienti frequentati
dagli alunni, nonché di brani
significativi.

Inglese




COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno comprende brevi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) ® The alphabet Per accostarsi
ALFABETICA messaggi orali e scritti relativi ad 1 - Comprende vocaboli, espressioni e frasi di uso all’apprendimento della
FUNZIONALE ambiti familiari uotidiano, relativi a se stesso, ai compagni, alla ® The weather ; PP ; PR
: guotaiano, , pagni, lingua straniera si utilizzera
COMPETENZA . o famiglia. ® Seasons, months and days of I'apbroccio funzionale-
MULTILINGUISTICA | Descrive oralmente e per iscritto, | 2-  Comprende semplici istruzioni correlate alla vita della the week bproccio
in modo semplice, aspetti del classe. o cgmunlcatlyo che perm.ette
COMPETENZA proprio vissuto e del proprio 3-  Ascolta e comprende semplici storie. Numbers di conseguire risultati piu
PERSONALE, ambiente ed elementi che si ® Foods and drinks immediati e risponde alle
opaeE e riferiscono a bisogni immediati. Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) o Famiy finalita dei programmi.
IMPARARE A . L L 1 - Produce frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, L’approccio sara
IMPARARE Intedraglsce nel glbqfo, corﬂunlca n persone, situazioni note. ® House prevalentemente ludico-
modo cqmpre?& Ve, anche cc;n 2 - Interagisce utilizzando espressioni e frasi memorizzate | ® Sports operativo. con l'uso della
COMPETENZA IN .espressL?rzjl'e.: fraS| memorizza T' . adatte alla situazione. e Animals tecnica T.P.R. che richiedera
MATERIA DI In scambl di informaziont Semplicl 1 3 Riproduce canti, poesie e filastrocche. la partecipazione fisica dei
CITTADINANZA e di routine. ® Clothes bambini perché li aiutera a
- iti memorizzare i vocaboli e le
COMPETENZA Svolge i compiti secondo le - LETTURA (CQMPRENSIONE SCRITTA) ®  Prepositions espressioni con il gioco,
IMPRENDITORIALE | indicazioni date in lingua straniera | | - L€gge semplici frasi ® Adjectives canto, la manipolazione, Ia
dallinsegnante, chiedendo 2 - Associa l'immagine alla parola o alla frase. , e ! ’
COMPETENZA IN . L ® There is — There are drammatizzazione e le
MATERIA DI eventualmente spiegazioni. attivita.
[V - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA) ® To have got X L .
CONSAPEVOLEZZA ivi i i i 1 Scrive parole di uso quotidiano attinenti alle attivita Si favorira 'apprendimento
ED ESPRESSIONE Inlelqua alcunllelementl culturali - P q ® Tobe di contenuti disciplinari
CULTURALI e coglie rapporti tra forme svolte in classe. , attraverso 'utilizzo della
linguistiche e usi della lingua 2 - Scrive semplici messaggi, dato un modello. ® Tolike metodologia CLIL
straniera. ® (Can .
V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO ® What, who, where, how many,
1 - Comprende elementi relativi alla cultura anglosassone. how much
® CLIL contents
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Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




Italiano

i OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE
|- ASCOLTO E PARLATO PY Scri ;
- ' . e crittura creativa L .
COMPETENZA | Lallievo partecipa a scambi comunicativi 1 - Interagisce in modo collaborativo (conversazioni, discussioni, II'percorso linguistico sara fondato
ALFABETICA (conversazione, discussione di classe o di i - ; i : - L4 Letture da parte sulla centralita della lettura allo scopo
FUNZIONALE gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il dialoghi) cogliendo le posizioni espresse dai compagni ed dellinseanante di mili I : d alt
turno e formulando messaggi chiari e pertinenti, esprimendo la propria opinione in modo chiaro e pertinente. g o vggge'zzaggr?feﬁfsif,;%? Sat: a
COMPETENZA | MM registro il pitl possibile adeguato alla 2 - Comprende il tema e le informazioni essenzialidiun testoodi | ® ~ Comprensioni e capacita di riflessione e pgi di uso
INMATERIADI | o un messaggio trasmesso. riflessioni guidate della punteggiatura nella produzione
CITTADINANZA | Ascolta e comprende testi orali "diretti" o 3 - Formula domande precise e pertinenti di spiegazione e di ® Testo narrativo: struttura e | scritta. Gli alunni rifletteranno
"trasmessi" dai media cogliendone il senso, le approfondimento durante o dopo I'ascolto. SCopo comunicativo sull'esistenza della stessa
COMPETENZA informazioni principali e lo scopo. 4 - Racconta esperienze personali o storie inventate in modo o T 4 e osservando |'inslegnantelche §i pc?rré
PERSONALE, Legge & comprende test di vario tipo, ne chiaro, rispettando I'ordine cronologico e logico. esto escrlttlvg. s.truttura come modello di esecuzione implicito
ESSL%EE DI individua il senso globale e le informazioni e scopo comunicativo e? eSpIIC.ItO.. Iaa rIC(tarC? dEIdIe I
principali, utilizzando strategie di lettura adeguate | || - LETTURA . Informazioni di un testo € aelle
IMPARARE A agli scopi. PR . . ® Testo poetico: struttura e | strytture narrative e descrittive sara
IMPARARE 1 - Utilizza la lettura silenziosa e la lettura espressiva ad alta voce scopo comunicativo attuata sul gusto infantile di
Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei per analizzare il contenuto di testi e per ricercare e confrontare . i “curiosare”, scoprire. L'acquisizione
COMPETENZA | testiscritti informazioni utili per I'apprendimento informazioni. ® Testo informativo: del corretto uso della lingua scritta
di un argomento dato e le mette in relazione; le _ C A A : ot ” ; : . . ’
IN MATERIA DI sintetizza, in funzione anche dell'esposizione 2 - Legge tes‘tl di diverso tipo distinguendo I'invenzione letteraria struttura e scopo attravgrso la r|f|e.ss.|one.(‘je||e strutture
CONSAPEVO orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia dalla realta. comunicativo narrative e.descr]mve gia .S.CQPE.ITB
LEZZAED specifica. 3 - Legge testi letterari narrativi e semplici testi poetici cogliendone o Test lativo: strutt dagli alunni mediante I'attivita di
ESPRESSIONE S _ il senso, le caratteristiche formali piu evidenti, lintenzione eslo regofativo. strutiura - analisiriflessione orale, avverra -
CULTURALL. 00 fost 1 ario genere facent parte dela comunicativa dell'autore ed esprimendo un’opinione personale. e scopo comunicativo attraverso tre tappelfor!dame”‘a'“
ra pe . v . . L - conversazione preliminare
COMPETENZA Ie_ttg_ra_ S|Ien2|osI§1 e autonoma e formula su di essi Il - SCRITTURA ® Discorso diretto e indiretto | _ cssaa punto di un (ipotetico)
IMPRENDITO gludizt personal. P —— _ . , ® Regole ortografiche testo collettivo
RIALE . _ _ o 1 - Produce testi corretti dal punto di vista ortografico, 9 9 - elaborazione di testi individuali
Scrive testi corretti nell’'ortografia, chiari e rfosintatti I icale. ri ttando | tteristich ; . . . L ' ‘ . o ViInR et
coerenti, legati all’esperienza e alle diverse mortosintattico, lessicale, rispettando le caratteristiche proprie ® Significato di nuovi termini | La riflessione linguistica, finalizzata a
occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora dglla tipologia F" testo. e di modi di dire far conseguire la capacita di usare, in
:estifparafrzs?ndoli, completandoli, 2 - Rielabora testi. e Frase nucleare: soggetto modo sempre piu significativo, il
rastormanaoll. .
. codice verbale, si attuera
Caisce e ulilizza nelfuso orale & Scrilto | IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO e predicato (verbale e costantemente ponendo I'accento
pisce ; e P E PRODUTTIVO inal nente ponen :
vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; capisce | =————=———* = nomina e) sulle curiosita linguistiche presenti, o
eutiizzai o o ) - 1 - Comprende ed utilizza il lessico in modo appropriato. ® Espansioni e loro funzione | da indurre, negli alunni, sul gusto (’ﬁ
z:ustfﬁ‘:e”t' termini specifici legati alle discipline | > _ Arricchisce il patrimonio lessicale e utilizza il dizionario come loqica “giocare con la lingua” come punto di
Riflette sui testi propri e altrui per cogliere strumento di consultazione. g e awvio di riflessioni linguistiche basate
regolarita morfosintattiche e caratteristiche del ® Gili articoli lla tend ludi U .
lessico; riconosce che le diverse scelte V - ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE , sulla tendenza ludica. Lno spazio
Ii‘rlguis_tiche sono_co:_relate alla varieta di SUGLI USI DELLA LINGUA ® | nomi costante sara dedicato alle
situazioni comunicative. . L . Lo L
1 - Comprende le principali relazioni di significato tra le parole ® | verbi conversazioni gwdat.e‘fmahzzat_e allo
E consapevole che nella comunicazione sono (somiglianze, differenze, appartenenza a un campo semantico). e Gli aggettivi sviluppo della capacita espressiva
usate varieta diverse di lingua e lingue differenti | 2 _ Rjconosce ed utilizza correttamente il soggetto, il predicato, le orale correfta.
(plurilinguismo). espansioni dirette ed indirette. ® | pronomi Si favoriranno attivita per lo sviluppo
Padroneggia e applica in situazioni diverse le 3 - Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi, ® Le preposizioni del pensiero computazionale.
conoscenze fondamentali relative aggettivi, pronomi, preposizioni, congiunzioni ed avverbi. ° . .
allorganizzazione logico-sintattica della frase 4 - Conosce le fondamentali convenzioni ortografiche e le utilizza Gli avverbi
semplice, alle parti del discorso (o categorie N 3 ) L.
nella produzione scritta. ® | e congiunzioni

lessicali) e ai principali connettivi.




Matematica

COMPETENZE | TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: ) METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: CONOSCENZE STRUMENT!
COMPETENZA L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo | - NUMERI . . o . s
MATEMATICA E | scritto e mentale con i numeri naturali. . . . . ® Problemi con vari livelli di difficolta Nel corso dell’anno
1 - Legge, scrive, confronta numeri naturali entro il ) . scolastico gli alunni
COMPETENZA Ri . milione ® Problemi sulla compravendita )
IN SCIENZE, iconosce e rappr_esz_enta forme del piano e T . ) . impareranno a
TECNOLOGIE E | dello spazio, relazioni e strutture che si 2 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. ® Problemi su peso lordo, peso netto e tara distaccarsi dalla
INGEGNERIA trovano in natura o che sono state create 3- Scompone e ricompone numeri naturali e . . .

, dall'uomo. Jecimali ® Numeri naturali entro il milione manipolazione dei
COMPETENZA | pegcrive, denomina e classifica figure in base | 4 - Esegue le quattro operazioni, valutando ®  Numeri decimali mate.rl.all per arrivare
PERSONALE, a caratteristiche geometriche, ne determina I'opportunita di ricorrere al calcolo mentale e/o ® Frazioni ad utilizzare le
SOCIALE E misure, progetta e costruisce modelli concreti scritto. relative
CAPACITA' DI di vario tipo. 5 Ri frazioni o . il Addizioni e sottrazioni in colonna -
IMPARARE A - iconosce frazioni proprie, improprie, apparenti ST rappresentazioni
IMPARARE Utilizza strumenti per il disegno geometrico ed equivalenti. ® Moltiplicazioni in colonna mental

(riga, compasso, squadra) e i pit comuni 6 -  Riconosce frazioni decimali, le trasforma in ® Divisioni con una cifra al divisore nell’'esecuzione e
COMPETENZA strumenti di misura (metro, goniometro...). numeri e viceversa. Pint tazi
IN MATERIA DI - Y - - ® Divisioni con due cifre al divisore nelfintérpretazione
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni e 7 - U.tI|IZZ.a numeri qu|maI| e frazioni per descrivere e dei compiti a loro
costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). situazioni quotidiane. ® Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100 e 1 000 assegnat
COMPETENZA . ] o ] (numeri naturali e decimali) y
IMPRENDITO Fappresoniat i tabele o gafi. L= SPAZIO E FIGURE ® Multipli e divisori di un numero || passaggio
RIALE rappresentati in tabelle e grafici. 1 - Descrive, denomina, classifica e traccia linee. P dall'esperienza
Riconosce e quantifica, in casi semplici, 2 - Descrive, denomina, classifica e traccia angoli; li | ® Le proprieta delle quattro operazioni nel calcolo | avverra muovendo
situazioni di incertezza. confronta e li misura utilizzando proprieta e orale dalle situazioni piu
strumenti. : : i ttutto d
: : ® Rette, semirette, segmenti varie, soprattutto da
Legge e comprende testi che coinvolgono 3- Descrive, denomina, classifica e traccia . uelle ludiche
aspetti logici e matematici. l . ® Angoli q .
poligoni. . o o Gli alunni
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli 4 - Riproduce in scala una figura assegnata. ® (Classificazione dei poligoni utilizzeranno anche il
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo _ i i i : i . . . . . . . .
sia sul processo risolutivo, sia sui risultati; > C-a-|C0|a : pefrlmet:“o di lea ﬂgurz-umlzz-ando e ® Poligoni congruenti, equiestesi, isoperimetrici m.aterlale strutturato,
descrive il procedimento seguito e riconosce piu comuni formule © a tri procedimenti. ® Calcolo del perimetro utile alla . )
strategie di soluzione diverse dalla propria. 6 - Conosce il concetto di area. P comprensione di
® Le misure di lunghezza, peso, capacita e tempo | concetti meno
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, Ill - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI ° . L dif semplici.
zgrs]tﬁnei;ctig Lel sirscizr:jei ;c:ter;:-; e confrontandosi 4 - Risolve problemi e, quando richiesto, |i Diagrammi di flusso Si favoriranno attivita
P ' rappresenta con tabelle e grafici che ne ® Sequenze logiche per lo sviluppo del
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse esprimono la struttura. ® | connettivi logici e / o / non pensiero
di oggetti matematici (numeri decimali, 5 - Utilizza le principali unita di misura per . ) . . computazionale.
frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). effettuare misure e stime. ® |l linguaggio dei grafici
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto 6 - Passadaun unltq di misura a un gltra, anche ® Semplici nozioni statistiche
alla matematica, attraverso esperienze nel contesto del sistema monetario.
significative, che gli hanno fatto intuire come 7 - Usa semplici nozioni statistiche.

gli strumenti matematici che ha imparato ad
utilizzare siano utili per operare nella realta.




Storia

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\,1PBEE-I+IIE(':\‘AZA L'alunno riconosce elementi significativi | |- USO DELLE FONTI ® Gli specialisti e gli strumenti della Lo studio degli
del passato del suo ambiente di vita. 1 - Ricava informazioni da fonti di diversa natura : - - argomenti trattati si
FUNZIONALE ricostruzione storica articolera secondo lo
) . o utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. Cs P .
COMPETENZA IN Riconosce e esplora in modo via via pili ® e civilta dei grandi fiumi: Sumeri schema seguente:
MATERIA DI aPIPtVOthnd!to le tracce S(th”Che present Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI ® Le civiltd dei grandi fiumi: Babilonesi | ® rlela'lt)oralre: %’?lft‘ g
CITTADINANZA nel territorio e comprende _ 1 i - o e . esercitare e abilita ai
I'importanza del patrimonio artistico e 1 Legge © ut|||z.z§ L‘ma caTrTa storico-geografica ® Lecivilta dei grandi fiumi: Assiri comprensione ed
COMPETENZA culturale. relativa alle civilta studiate. ® Lecivilta dei grandi fiumi: Egizi esposizione;
PERSONALE, 2 - Conosce e confronta i quadri storici delle civilta e Le civilta dei di fiumi- Ebrei e leggere le carte e i
SOC'ALEE Usa la linea del tempo per organizzare affrontate. € civifta dei grandi fiumi. Ebret documenti: per
&Aﬁﬁﬂé RI informazioni, conoscenze, periodi e ® |e civilta dei grandi fiumi: Cinesi, imparare ad utilizzare
IMPARARE individuare successioni, Il - STRUMENTI CONCETTUALI Indi. gli strumenti dello
contemporaneita, durate, periodizzazioni. | | . Elabora rappresentazioni sintetiche delle ® | popoli del Mediterraneo: i Fenici storico "
COMPETENZA IN . o . . societa studiate, mettendo in rilievo le relazioni . . . . ¢ saper utllizzare
MATERIA DI Individua le relazioni tra gruppi umani e fra gli elementi caratterizzanti ® | popoli del Mediterraneo: i Cretesi termini specifici: per
CONSAPEVOLEZZA | contesti spaziali. . ® | popoli del Mediterraneo: i Micenei muoversi nel linguaggio
ED ESPRESSIONE della Storia
CULTURALI. Organizza le informazioni e le IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE « verificare |
COMPETENZA conoscenze (tematizzando e usando le 1 - Ricava informazioni da grafici, tabelle, carte conoscenze gia

IMPRENDITORIALE

concettualizzazioni pertinenti).

Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con
'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni
delle societa e civilta che hanno
caratterizzato la storia dell’'umanita dal
paleolitico alla fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di confronto con
la contemporaneita.

storiche, reperti iconografici e produce semplici
schemi o mappe.

2 - Espone con coerenza conoscenze e concetti
appresi, usando il linguaggio specifico della
disciplina.

3 - Elabora testi scritti sugli argomenti studiati.

maturate e acquisite




Geografia

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO Le attivita si svilupperanno
® |l lavoro del geografo
ALFABETICA circostante e sulle carte geografiche, 1 - Siorienta utilizzando i punti cardinali anche in . geos o nel seguente modo:
FUNZIONALE utilizzando riferimenti topologici e punti relazione al sole. ® L'orientamento sulla superficie
COMPETENZA IN cardinali. . della Terra e raccolta di datie
MATERIA DI - . o Il - LINGUAGG'IO 'DE'LLA GEO-G.R.A.FI.CITA o ® Le carte geografiche |,r1formaZ|qn| (attraverso
CITTADINANZA Utilizza il linguaggio della geo-graficita 1 - Analizza i principali caratteri fisici del territorio ) ) o I'osservazione diretta o
per interpretare carte geografiche e globo interpretando carte geografiche di diversa scala, | ® Il clima e gli ambienti indiretta della realta)
COMPETENZA terrestre, realizzare carte tematiche, grafici, elaborazioni digitali, ® LeAlpi e sistemazione di dati in
PERSONALE, semplici schizzi cartografici e carte repertori statistici relativi a indicatori socio- ) L , carte tematiche, grafici e
gggL%EE ol tematiche, progettare percorsi e itinerari demografici ed economici. ®  Gli Appennini e i vulcani tabelle
IMPARARE A di viaggio. 2 - Utilizza il linguaggio specifico della disciplina. ® |ecolline e confronto tra le carte
IMPARARE . . o _ ® Le pianure geografiche ed i dati
Ricava informazioni geografiche da una [l - PAESAGGIO P . o _ | » esplicitazione verbale dei
COMPETENZA IN pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, | 1 - Conosce e individua gli elementi naturali ed ® Le acque interne: fiumi e laghi rapporti individuati
MATERIA DI tecnologie digitali, fotografiche, artistico- elementi antropici che caratterizzano i principali italiani.
CONSAPEVOLEZZA | |etterarie). paesaggi riconoscendo le analogie e le ® | : ;
mari, le coste e le isole
ED ESPRESSIONE differenze e gli elementi di particolare valore T ' Lo studio degli argomenti
CULTURALL. Riconosce e denomina i principali ambientale e culturale da tutelare e valorizzare. | ® Le attivita economiche trattati si articolera secondo
“oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, ® Le modifiche delluomo lo schema di seguito
COMPETENZA . . . . S
IMPRENDITORIALE pianure, coste, colline, laghi, mari, IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE sull'ambiente indicato:

oceani, ecc.).

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare
attenzione a quelli italiani, e individua
analogie e differenze con i principali
paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico &
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di
interdipendenza.

1 - Acquisisce il concetto di regione geografica
(fisica, climatica, storico-culturale,
amministrativa).

lettura di testi
spiegazione da parte
dellinsegnante e
discussione in classe,
per una comprensione
globale del testo letto;
sintesi ed enucleazione
dei punti principali,
attraverso la
schematizzazione e
l'individuazione di
“parole-chiave”;
esposizione, da parte
degli alunni, dei contenuti
acquisiti.




Scienze e tecnologia

. OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APFRENDIMENTO: APPRENDIMENT METODOLOGIE
O: CONOSCENZE
COMPETENZA Scienze . . .
MATEMATICA E | Lalunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che SCIenZG ® || metodo Lo S,tuc,“9 Idelle scienze
COMPETENZA lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. | - OGGETTILMATERIALI E TRASFORMAZIONI scientifico Costltmrado Strumentoﬂper.
IN SCIENZE, . _ o i} 7 - Individua, nell'osservazione di esperienze concrete, e Lo iant Egrnnlr;rer’gaﬁ; € rapportarsi
TECNOLOGIE E Es_plora i fengmenl con un approccio scientifico: con I'aiuto dell |n_seg_nant_e, alcuni concetti scientifici. e plante :
INGEGNERIA dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, 8 Ri larita i f . ® |l regno dei
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza - Iconosce regolarita nel ienomeni. 9 e osservazione,
semplici esperimenti. funghi descrizione e
g%ﬁﬂTﬁEENZA o ) ) o ] ) o ) ) Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO ® Gli animali registrazione di
ridua ot fonoment somiglnao o dfrence, a misurazen regsa dail | | ndivicua gl elementi che caraterizzano un ambiente | © (S SUTRL | fenomen, dol
COMPETENZA 9 ’ P porall osservato ed i loro cambiamenti nel tempo. . . ComPP"t.ametf‘tgldegl'
PERSONALE, Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce 2 - Conosce la struttura del suolo, le caratteristiche invertebrati) esseri viventl, di
N ) S . s . X . , . . trasformazione della
SOCIALE E rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici dell’acqua ed il suo ruolo nell’ambiente, 'aria e le sue ® Gli teri
CAPACITA'DI | modell. caratteristiche - matera
IMPARARE A . ecosistemi e organizzazione di
IMPARARE Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e , , ° i semplici esperimenti con
vegatall P g lll - 'UOMO, | VIVENTI E L'AMBIENTE La materia materiali facilmente
COMPETENZA 1 - Riconosce che la vita di ogni organismo & in relazione | ® |l calore reperibili
IN MATERIA DI Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli con altre e differenti forme di vita. e Llacqua ¢ lavori di gruppo per
CITTADINANZA altri; rispetta e apprezza il valore del’ambiente sociale e naturale. 2 - Conosce i primi elementi di classificazione animale e . stimolare glla
® L’aria collaborazione ed al
COMPETENZA | Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio vegetale. ' o . o confronto
IMPRENDITO appropriato. 3- Osrstgr\/la ed |nt(|=,lrpreta le trasfgrrnyazpm aéntl)ltentah, in ® |l suolo « acquisizione di procedure
articolare quelle conseguenti all’azione dell’'uomo. . . d abilita tecnich
RIALE Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e P g g ® Il linguaggio ed abllita tecniche
spiegazioni sui problemi che lo interessano. . informatico
Tecnolog/a ® Li i Verra riservato ampio
i} inguaggio
Tecnologia ll VEEERE E OSSFRVA,RE L di spazio alla conversazione
L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo circonda elementi e - segue semp' Ici mlsur’azmnl. . per abituar.e gli ?'U”ni ad
fenomeni di tipo artificiale. 2 - Rappresenta i dati dell'osservazione attraverso tabelle, programma- | yng verbalizzazione
mappe, diagrammi, disegni, testi. zione e sempre pill ricca e precisa
E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo 3- Impiega alcune regole del disegno tecnico per pensiero e per facilitare lo studio e la
di energia, e del relativo impatto ambientale. lici : . rielaborazione degli
rappresentare semplici oggetti. computazio- argomenti trattati in classe.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in grado | 4 - Riconosce le funzioni principali di un’applicazione nale

*Sense of initiative
and
entrepreneurship
nella
Raccomandazione
europea e del
Consiglio del 18
dicembre 2006

di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato
utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della
tecnologia attuale.

informatica.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

1 - Effettua stime approssimative su pesi o misure di
oggetti del’'ambiente scolastico.

2 - Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.

[ll - INTERVENIRE E TRASFORMARE

1 - Produce un elaborato descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

Saranno previste attivita di
CODING unplugged elo
online per lo sviluppo del
pensiero computazionale.
Gli alunni parteciperanno
al progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APglgli-'ﬁITI:)%‘/l”EZITO METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezza i ; Ogni lezione sara cosi
PERSONALE, di sé attraverso la percezione del | - IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL Esercizi di strutturazione | oo
gggk%%f DI proprio corpo e la padronanza TEMPO ) o . ) ] . o dello schema corporeo
IMPARARE A degli schemi motori e posturali nel 1 - Coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra Esercizi di strutturazione | e avviamento motorio:
IMPARARE continuo adattamento alle variabili loro inizialmente in forma successiva e poi in forma spazio-temporale caratteristica di questa fase

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed esprimere
i propri stati d’animo, anche
attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico-musicali e
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di giocosport
anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale competenza
nell'ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio
corpo, a un corretto regime
alimentare e alla prevenzione dell'uso
di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

2 -

simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).
Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi
e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo
organizzare il proprio movimento nello spazio.

Il - IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA

COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

1-

2 -

Utilizza modalita espressive e corporee attraverso
forme di drammatizzazione e/o danza, trasmettendo
contenuti emozionali.

Elabora ed esegue semplici sequenze di movimento o
semplici coreografie individuali e collettive.

[l —IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY

1-

2 -

Conosce e applica correttamente modalita esecutive di
diverse proposte di giocosport.

Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche
derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche
in forma di gara, collaborando con gli altri.

Rispetta le regole nella competizione sportiva; sa
accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando senso di
responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E

SICUREZZA

1-

2 -

Assume comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

Acquisisce consapevolezza delle funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti
in relazione all’esercizio fisico.

Schemi posturali

Schemi dinamici di base
(cammino, corsa,
rotolamenti...)

Esercizi per gli arti
superiori (con e senza
l'uso di piccoli attrezzi)
Esercizi per gli arti
inferiori (con e senza
l'uso di piccoli attrezzi)

Esercizi per il
mantenimento e il
ripristino dell'equilibrio
Esercizi di
coordinazione (arti
superiori e inferiori)
Esercizi di rilassamento
e stretching

Giochi tradizionali,
giochi di libera ideazione

Staffette
Percorsi misti

€ la progressivita dei
"carichi" che serve a portare
gradualmente gli alunni nella
condizione ottimale per
affrontare le difficolta degli
esercizi

o fase centrale: & la fase in
cui le attivita raggiungono il
massimo della specificita

e defaticamento: € la fase
conclusiva della lezione
caratterizzata da attivita di
rilassamento.

La metodologia di approccio
alle attivita sara di tipo
ludico. L'apprendimento
motorio avverra mediante
l'imitazione dell'insegnante o
di un compagno, i quali
dovranno fornire
informazioni sulle attivita da
svolgere utilizzando un
linguaggio semplice ma
specifico.




Arte e immagine

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE ® Gli elementi dellimmagine: Sara privilegiata I'attivita
ALFABETICA le abilita relative al linguaggio 4 - Elabora creativamente produzioni personali per unto. linea e colore pratica prestando particolare
FUNZIONALE - A . . . o . p )
visivo per produrre varie tipologie esprimere sensazioni ed emozioni anche introducendo ® Strumenti e tecniche diverse di | attenzione alla scelta dei
COMPETENZA di testi visivi (espressivi, narrativi, elementi linguistici e stilistici scoperti osservando coloritura materiali e degli strumenti.
PERSONALE, rappresentativi e comunicativi) e immagini e opere d’arte. ' .
SOCIALE E rielaborare in modo creativo le 5- Rappresenta la realta percepita. ® Rappresentazionediuntesto | . . . tvita di
CAPACITA' DI immagini con moltepllm te.cnlche, 6- Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni con un’immagine o con una h )
IMPARARE A materiali e strumenti (grafico- originali. sequenza di immagini ognhuno e I superamento.
IMPARARE espressivi, pittorici e plastici, ma 7- Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare | ® Spiegazione e interpretazione dellq §t§reqt|po nei d,"’ers'
COMPETENZA IN anche audiovisivi € multimediali). prodotti grafici, plastici, pittorici. di unimmagine, di un film, di un | ambiti: iconico, plastico,
MATERIA DI L . audiovisivo pittorico e grafico.
CITTADINANZA E in grado di osservare, esplorare, | || . 0OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI ® Materiali diversi per creare
descnvg,re rte I(?cg?ere 'f!“mag'“.; " 1 - Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi semplici oggetti Saranno proposte
I(ljvloPl\g{PEIIE\l-IIE)EI?CZ)'FA{lALE lgopertetzl arie, fotografie, manitesti, grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, ® Quadri e opere di autori noti realizzazioni collettive e
umett, epc) € messaggl. . colori, forme, volume, spazio) individuando il loro saranno favoriti il lavoro di
multimediali (spot, brevi filmati, sianificato esoressivo }
COMPETENZA IN videoclip, ecc.). 9 P ' ® ARTIN ENGLISH (CLIL) gruppo e la collaborazione
MATERIA DI ists’ bi [ fra gli alunni.
CONSAPEVOLEZZA o | 11l - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE DARTE | | 2mous artists’ biographies 9
Individua i principali aspetti formali — ” ; ; - - -
ED ESPRESSIONE dell b 1 - Individua in un’opera d’arte gli elementi essenziali della - )
CULTURALI ell’'opera d’arte; apprezza le f del l 0. della tecni dello stil Si utilizzeranno opere d’arte
opere artistiche e artigianali prina, o Inguagglo, aeta iecnica @ deto Sie di artisti famosi come stimolo
L . dell'artista per comprenderne il messaggio e la
provenienti da culture diverse funzione di partenza per le
dalla propria. : . . . . .. .
prop 2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione realizzazioni personali.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e
rispetto per la loro salvaguardia.

artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture
(apprezza nel proprio territorio gli aspetti piu
caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i
principali monumenti storico-artistici).

Si guideranno gli alunni alla
lettura ed interpretazione
delle opere artistiche al fine
di incentivare la maturazione
del gusto estetico.

Si cerchera di accostare gli
alunni alla varieta dei beni
culturali.

Si favoriranno attivita per lo
sviluppo del pensiero
computazionale.




Musica

COMPETENZE CHIAVE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI

COMPETENZA L’alunno esplora, discrimina ed elabora . . - i e ' ;
ALFABETICA eventi sono?i dal punto di vista 1 - Utilizza voce e strumenti in modo creativo e Gli strumenti musicali Si partira dall esperienza
FUNZIONALE qualitativo, spaziale e in riferimento alla consapevole. Brani musicali di epoche e Y.IS.SUta c.jagl'l alu'nnl, -

loro fonte ’ i di , l'itinerario didattico mirera ad

) eneri diversi .
SSF';ASPOEILJFEII:‘EZASOCIALE 2 - Esegue collettivamente o individualmente brani gener & . uno sviluppo graduale delle
E CAPACITA’ DI Esplora diverse possibilita espressive vocali/strumentali, curando l'intonazione, Canti e filastrocche ritmate loro capacita:
IMPARARE A della voce, di oggetti sonori e strumenti Iespressivita e l'interpretazione. Ritmi con piccoli strumenti I
s ela percettivita sonora e

IMPARARE musicali, imparando ad ascoltare se . Co . . Alfabetizzazione musicale di :

stesso e gli altri; fa uso di forme di 3 - Ascolta brani musicali di vario genere, stile e di b l'ascolto;
ag¥g£|LEI§IZA IN notazione analogiche o codificate. culture diverse. ase el'interpretazione ritmico-
CITTADINANZA ' 3 . . o Linguaggio mimico-gestuale motoria;

Articola combinazioni timbriche, 4 - Rlcgnqsce e classmpa gli ellementl"COStl'[UtIV.I ola vocalita e 'esecuzione
COMPETENZA ritmiche e melodiche, applicando basn'arl. del .Ilnguagglo musmalg all’interno di strumentale
IMPRENDITORIALE schemi elementari; le esegue con la brani di vario genere e provenienza. :

voce, il corpo e gli strumenti, ivi , . . .
COMPETENZA IN compresi quelli della tecnologia 5- Rappresenta gli elementi basilari di brani L apprendlme?to di canzont,
MATERIA DI informatica. musicali e di eventi sonori attraverso sistemi filastrocche e I'ascolto di
gg"égﬁ*;‘é\ég'[gﬁé“ simbolici convenzionali e non convenzionali. semplici brani strumentali
CULTURALI Improvvisa liberamente e in modo sara momento fondamentale

creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici
brani vocali o strumentali, appartenenti
a generi e culture differenti,

utilizzando anche strumenti didattici e
auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un
semplice brano musicale, utilizzandoli
nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

per sostenere
adeguatamente la
motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni e
rumori conosciuti e/o legati
agli ambienti frequentati
dagli alunni, nonché di brani
significativi.




Inglese

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMEN TO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’algnno gqmprendg brevi mgssaggi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) Physical description Per accostarsi
?b;’;?g;ﬁ’; orali e scritti relativi ad ambiti 1 - Comprende brevi dialoghi, espressioni e frasi di uso ) all’apprendimento della
familiari. quotidiano relativi ad argomenti conosciuti. School subjects lingua straniera si utilizzera
COMPETENZA . o 2 - Comprende semplici istruzioni e procedure. The clock 'approccio funzionale-
MULTILINGUISTICA Descrive ora]mente e per |scr|tto,. in 3. Ascolta e comprende semplici storie ' ' pp celo .
modo semplice, aspetti del proprio : Daily routines comunicativo che permette
COMPETENZA vissuto & del proprio ambiente ed |, _ pAR| ATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) Animals di conseguire risultatl pid
PERSONALE, elementi che si riferiscono a bisogni 1 Riferi lici inf oni util 4o 1l lessi | immediati e risponde alle
. diati. - iferisce semplici informazioni utilizzando il lessico e le The nature SRTIFR :
SOCIALE E imme finalita dei programmi.
A strutture apprese. .
CAPACITA DI on i e Ut Articles L’approccio sara
IMPARARE A Interagisce nel gioco; comunica in 2-  Interagisce in modo comprensibile utilizzando o )
IMPARARE modo comprensibile, anche con espressioni e frasi adatte alla situazione. Adjectives prevalentemente ludico-
espressioni e frasi memorizzate, in | 3 -  Riproduce canti e filastrocche. Personal pronouns operativo. con l'uso della

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZU
ZAED
ESPRESSIONE
CULTURALI

scambi di informazioni semplici e di
routine.

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme linguistiche
e usi della lingua straniera

[l - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA)

1 - Legge e comprende brevi e semplici testi,
accompagnati preferibilmente da supporti visivi,
cogliendo il loro significato globale.

2 - Associa 'immagine a parole o frasi.

[V - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)

1 - Scrive semplici frasi autonomamente e sotto dettatura.
2 - Completa semplici frasi.

3 - Scrive semplici messaggi, dato un modello.

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E

SULL’APPRENDIMENTO

1 - Conosce alcuni aspetti della vita e della cultura dei
popoli anglofoni confrontandoli con gli aspetti tipici
della propria.

2 - Comprende che le differenze di cultura esistenti non
separano i popoli, ma possono arricchirli
reciprocamente.

What, who, where, how, when
Prepositions

To have

To be

To like

Can

Simple present

Possessive case

Culture contents

CLIL contents

tecnica T.P.R. che richiedera
la partecipazione fisica dei
bambini perché li aiutera a
memorizzare i vocaboli e le
espressioni con il gioco, il
canto, la manipolazione, la
drammatizzazione e le
attivita grafiche.

Si favorira I'apprendimento
di contenuti disciplinari
attraverso I'utilizzo della
metodologia CLIL.




Istituto Comprensivo Diaz
Meda

Programmazione
educativo-didattica
Scuola Primaria
Classi Quinte



Obiettivi generali relativi al profilo dello studente

PROFILO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA E STRUMENTI

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri
limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se
stesso e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse
identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di
dialogo e di rispetto reciproco.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Collabora con gli altri esprimendo le proprie personali
opinioni e sensibilita.

Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da
solo o insieme ad altri.

Ha cura e rispetto di sé.
Conosce la necessita del rispetto nella convivenza civile.

Si assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si
trova in difficolta.

Sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Conoscere e rispettare le regole della classe e della scuola.

Intervenire in modo ordinato, opportuno e pertinente, rispettando
il proprio turno.

Avere rispetto degli insegnanti, dei compagni e del personale
della scuola.

Collaborare con insegnanti e compagni.
Rispettare tempi, idee, esperienze ed esigenze altrui.

Rispettare I'attenzione nel lavoro scolastico senza distrarsi con i
compagni.

Ascoltare con attenzione le spiegazioni e chiedere eventuali
chiarimenti.

Utilizzare correttamente il diario come strumento di
comunicazione.

Controllare ed avere cura dei propri oggetti e di quelli degli altri.

Portare a termine con ordine e precisione i compiti assegnati, in
autonomia o collaborando con un gruppo di compagni.

Rispettare i tempi di consegna.

Seguire con attenzione e partecipare attivamente alla correzione
collettiva degli elaborati.

Saper riconoscere e valutare i propri limiti e le proprie
potenzialita.

Accettare osservazioni e richiami con consapevolezza.

Saper valutare i propri comportamenti riconoscendo in modo
autocritico eventuali errori.

Responsabilizzare gli alunni, gratificandoli o correggendo i
loro errori e fornendo occasioni di discussione e di dialogo.

Favorire momenti di socializzazione all'interno della classe,
facilitando le relazioni interpersonali e la conoscenza di sé.

Sensibilizzare alla cooperazione positiva all'interno della
classe al fine di consentire agli alunni di superare rivalita e
tensioni per star bene con se stessi e con gli altri.

Prevedere momenti di lavoro comune, invitando gli alunni ad
accettare situazioni di studio e di collaborazione.

Educare all'ascolto al fine di mantenere la concentrazione
per tempi via via piu lunghi.

Favorire i momenti di correzione collettiva, sollecitando e
consentendo l'intervento di tutti.




Italiano

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
L’allievo partecipa a scambi comunicativi | — ASCOLTO E PARLATO e . . Ogni attivita scritta sara
; : ; : ; ® Distinzione degli elementi
COMPETENZA | (conversazione, discussione di classe o di gruppo) con | 5 - |nteragisce in modo collaborativo (conversazioni, principali di ungbranO' tema preceduta dalla
ALFABETICA compagni e insegnanti rispettando il turno e . discussioni, dialoghi) cogliendo le posizioni espresse temoi. luoghi. bersonaaai e loro | conversazione collettiva.
FUNZIONALE formulando messaggi chiari e pertlnentl, Inun rengtrO dai Compagni ed esprimendo la propria Opinione in P, ' g P A gg Uno SpaZIO costante
il piti possibile adeguato alla situazione. modo chiaro e pertinente. caratteristiche, emozioni e . )
COMPETENZA o . ) ) . . sentimenti sara dedicato alle
IN MATERIA DI Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" 6 - Comprende il tema e le informazioni essenziali di un i . . o conversazioni guidate finalizzate
CITTADINANZA | dai media cogliendone il senso, le informazioni testo o di un messaggio trasmesso. @ Riconoscimento di testi di vario allo sviluppo
principali e lo scopo. 7 - Formula domande precise e pertinenti di spiegazione e tipo della capacita espressiva
COMPETENZA | Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non di approfondmjento durante 0 d°p°‘| alscolto. . ® Scrittura creativa orale corretta.
PERSONALE, continui, ne individua il senso globale e le informazioni | 8 - Racconta esperienze personali o storie inventate in ® Letture da parte Per il perseguimento dei
SOCIALE E principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli modo chiaro, rispettando l'ordine cronologico e logico. | ye|pinsegnante vari obiettivi si
CAPACITA’ DI i _— . Lo ; ;
MPARARE A | ooPb | I-LETTURA ® Comprensionie riflessioni seguiranno le seguenti
IMPARARE gct:,l:tztlzlam% ?mfz]icg:izftﬁflIearnl?asmn-?elr?éiilgwc:e“r/]lt(cj)U; Eﬁ' st | 1. Utilizza la lettura silenziosa e la lettura espressivaad | duidate tappe: .
otinshelsalintiduel NN alta voce per analizzare il contenuto di testi e per ® Poesie d'autore: individuazione | - lettura della realta
argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in . f L - - . : t diat
COMPETENZA ] ; . ; . ricercare e confrontare informazioni. della rima e dei sentimenti (concreta o mediata
funzione anche dell’'esposizione orale; acquisisce un o . o . . . dall duzi
IN MATERIA DI : - : - o 2 - Legge testi di diverso tipo distinguendo I'invenzione provati alla produzione
primo nucleo di terminologia specifica. : > . RN
CONSAPEVO o . letteraria dalla realta. ® Testo narrativo linguistica);
LEZZA ED Legge testi di varlo genere facenti parte qel!a 3 - Legge testi letterari narrativi e semplici testi poetici ® - - verbalizzazione di idee,
(E)fJE'}FEFS{i:_?NE Ie?ltterqtura per lnfanzia, ?'a a vloce a(;t.a siain IZFtL,‘ra cogliendone il senso, le caratteristiche formali piti Testo descrittivo opinioni e contenuti
: ;S)Ieergg:'\oas]ia e autonoma e formula su di essi giudizi evidenti, intenzione comunicativa dell'autore ed ® Testo poetico relativi al’argomento;
COMPETENZA . . . . , . o . esprlmendo unopinione personale. ° Testo argomentativo - esercitazioni per il
IMPRENDITO Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, . rinforzo dei concetti
RIALE legati all'esperienza e alle diverse occasioni di scrittura | Ill- SCRITTURA ® Frase minima: soggetto e acquisiti
che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, 1 - Produce testi corretti dal punto di vista ortografico, predicato (verbale e nominale) :
completandoli, trasformandoli. morfosintattico, lessicale, rispettando le caratteristiche ® Complementi diretti ed indiretti . . . .
. " ) T . proprie della tipologia di testo. s . . Si Sollef:lteranno gll alunni
Capisce e utilizza nell’'uso orale e scritto i vocaboli 7 - Rislab ®  Articoli, nomi, verbi a scoprire e ad utilizzare
i i di . i ili i - Rielabora testi. . .
fquamenta!l e qu.eI.h di al.tg uso; capisce e gtl[lzza] ® Aggettivi e pronomi nel linguaggio parlato e
piu frequenti termini specifici legati alle discipline di it boli ied
studio. IV — ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO ® Preposizioni e avverbi schitto vocaboll nuovi €
it o o sl i it RICETTIVO E PRODUTTIVO ® Congiunzioni inconsueti, modi di dire,
iflette sui testi propri e altrui per cogliere rego arita 1 - Comprende ed utilizza il lessico in modo appropriato. 9 similitudini e metafore. Si
morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce o i i . ) . N . ® |l modo indicativo avvieranno gli alunni
che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla 2 - Arricchisce il patrlmonlo Iessilcale e utilizza il dizionario o I todico del
varieta di situazioni comunicative come strumento di consultazione. ® |l modo congiuntivo alluso metodico de
) T ® Il modo condizionale vocabolario. La ricerca
E’ consapevole che nella comunicazione sono usate | v - El EMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E , . delle informazioni di un
vane}g dl\{erse di lingua e lingue differenti RIFLESSIONE SUGLI USI DELLA LINGUA ® |l modo imperativo testo e delle strutture
(plurilinguismo). 1 - Comprende le principali relazioni di significato tra le ® || modo infinito narrative e descrittive sara
Padroneggia e applica in situazioni diverse le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un . attuata puntando sul
. - , . . . ® |l modo participio
conoscenze fondamentali relative all'organizzazione campo semantico). . vissuto individuale e
logico-sintattica della frase semplice, alle parti del 2 - Riconosce ed utilizza correttamente il soggetto, il ® Il modo gerundio collettivo.
discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi. predicato, le espansioni dirette ed indirette. ® Verbi transitivi e intransitivi,
3 - Riconosce ed utilizza correttamente articoli, nomi, verbi, attivi e passivi, riflessivi ed Si favoriranno attivita per lo
aggettivi, pronomi, preposizioni, congiunzioni ed avverbi. impersonali sviluppo del pensiero
4 - Conosce le fondamentali convenzioni ortografiche e le ®  Convenzioni ortografiche computazionale
utilizza nella produzione scritta. o . ’
®  Segni di interpunzione




Matematica

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: i METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e | - NUMERI . L . Il lavoro verra
MATEMATICA E | mentale con i numeri naturali e sa valutare —8 Leqge. scrive. confronta numeri naturali ¢ Problem! con dati inutili o mai\nlcantl articolato nelle
COMPETENZA | l'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. - gge, o . e ® Problemi con domande esplicite e .
IN SCIENZE 9 - Legge, scrive, confronta numeri decimali. . L seguenti fasi:
: . . . . . ® Problemi con domande implicite
TECNOLOGIE E | Riconosce e rappresenta forme del piano e dello 10 - Scompone e ricompone numeri naturali e ) ; )
INGEGNERIA, spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o decimali. ®  Problemi sulla compravendita * Tripasso,
COMPETENZA che sono state create dall'uomo. 11 - Esegue le quattro operazioni, valutando ® Problemi su peso lordo, peso netto, tara conso!:damegf{
; AT ) ) o e sviluppo di
PERSONALE, Descrive, denomina e classifica figure in base a l op.triortunlta diricorrere al calcolo mentale e/0 | @  Problemi con equivalenze apprendimenti
SOCIALE E caratteristiche geometriche, ne determina misure, 12 SR(?H 0. frazioni Lo . ® Problemi con frazioni gia in atto;
CAPACITA’ DI progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo. - RIConosce irazionli proprie, Improprie, . s . ; S
IMPARARE A apparenti ed equivalenti. ® Problemi che richiedono il calcolo della . |ntr0du2|one di
IMPARARE Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, 13 - Individua multipli e divisori di un numero. percentuale e dello sconto nuovi
compasso, squadra) e i pit comuni strumenti di 14 - Riconosce frazioni decimali, le trasforma in ®  Numeri naturali entro il miliardo arggmentl
I(?\IOM:'IFI;FFEIXZSI misura (metro, goniometro...). numeri e viceversa. ®  Multipli, divisori e numeri primi ;ns%eﬁgtnie
CITTADINANZA | Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 15 - Utilizza numeri decimali, frazi.orlli epercentuali | ® |e potenze concrete:
rappresentazioni (tabelle e grafici). per descrl\(ere Sltha.12|0n.| qUOt"_j@'ne- . ® | numeri relativi o uso di
COMPETENZA 16 - Interpreta i numeri interi negativi in contesti . o materiale
IMPRENDITO Ricava informazioni anche da dati rappresentati in concreti ®  Numeri decimali trutturat
RIALE tabelle e grafici. : ® Frazioni zgﬁ urato e
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di Il - SPAZIO E FIGURE ® Addizioni, SOttraZ'o'.'”_ € mpltlpllcaZlonl n e esercitazioni
incertezza. 7 - Descrive, denomina, classifica e traccia colonna con numeri interi collettive;
_ . . poligoni. ® Addizioni, sottrazioni e moltiplicazioni in e esercitazioni
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti 8- Riproduce in scala una figura assegnata. colonna con numeri decimali individuali.
logici e matematici. N . . . L. . . . .
9 - Determina il perimetro di una figura utilizzando | @ Divisioni con due/tre cifre al divisore e uso di
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di le piti comuni formule o altri procedimenti. ® Divisioni coi numeri decimali strument
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo 10 - Determina I'area di figure utilizzando le piu e Calcol | spemﬂq per Ig
risolutivo, sia sui risultati. comuni formule o altri procedimenti. alcolo orale costruzione di
o . , . 11 - Riconosce figure ruotate, traslate e riflesse. ® Calcolo della percentuale poligoni.
Descrive L rocedmrio sl  feonene e Classiicazons dei polgoni ot
' [ll - RELAZIONI, DATI E PREVISIONI ® Costruzione dei poligoni regolari Si favoriranno
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, . 8 - Risolve problemi e, quando righ!esto, li ® Perimetro e area delle figure piane attivita per o
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il rappresenta con tabelle e grafici che ne . . i del
punto di vista di altri. esprimono la struttura. ® |l cerchio e le sue parti sviluppo de
9 - Utilizza le principali unita di misura per ® Circonferenza e area del cerchio pensiero |
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di effettuare misure e stime ® Principali figure solide computazionale.
oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, ST , P g
percentuali, scale di riduzione, ...). 10 - Passa da un'unita di misura a un'altra, anche | @ Misure di lunghezza, peso, capacita
. ‘ o nel contest'o'del glstgma .mc.metarlo. ® Misure di superficie
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla 11 - Usa semplici nozioni statistiche. . .
matematica, attraverso esperienze significative, che ® Misure di valore
gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici ® Connettivi logici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare . . T
® Rilevamenti statistici

nella realta.




Storia

COMPETENZE CHIAVE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\,1PBEE-'I;'IIE(':\‘AZA L’alunno riconosce elementi significativi del | - USO DELLE FONTI | Greci Sara tenuta presente
assato del suo ambiente di vita. - i i ioni i di di . :
FUNZIONALE p 2 Rl'c.ava |n.forma2|'on| da'fontl di diversa nat.ura | Persiani I'esigenza di fare
. . . utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. acquisire competenza nel
Riconosce e esplora in modo via via piu | Macedoni

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE, SOCIALE
E CAPACITA' DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende
l'importanza del patrimonio artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per organizzare
informazioni, conoscenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze,
tematizzando e usando le concettualizzazioni
pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di
strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici
testi storici, anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle
societa e civilta che hanno caratterizzato la
storia dell'umanita dal paleolitico alla fine del
mondo antico con possibilita di apertura e di
confronto con la contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del passato
dell'ltalia dal paleolitico alla fine dell'impero
romano d’Occidente, con possibilita di apertura
e di confronto con la contemporaneita.

Il - ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

3 - Legge e utilizza una carta storico-geografica
relativa alle civilta studiate.

4 - Conosce e confronta i quadri storici delle civilta
affrontate.

[l - STRUMENTI CONCETTUALI

2 - Usa il sistema di misura occidentale del tempo
storico (avanti Cristo — Dopo Cristo) e
comprende i sistemi di misura del tempo storico
di altre civilta.

3 - Elabora rappresentazioni sintetiche delle societa
studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli
elementi caratterizzanti.

IV - PRODUZIONE SCRITTA E ORALE

4 - Ricava informazioni da grafici, tabelle, carte
storiche, reperti iconografici e produce semplici
schemi o mappe.

5 - Espone con coerenza conoscenze e concetti
appresi, usando il linguaggio specifico della
disciplina.

6 - Elabora testi scritti sugli argomenti studiati.

Gli antichi popoli italici

| Romani

metodo tipico
dell'indagine storica. Si
proporranno quindi,
attivita di “lettura critica”
articolata nelle seguenti
fasi:

1 - lettura di testi,
documenti, fonti storiche
2 - schede di
approfondimento e di
integrazione

3 - uso di schemi e
quadri di sintesi per
agevolare lo studio.




Geografia

OBIETTIVI DI

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\,1PBEE-'I;'IIE(':\‘AZA Ljalunno si orienta nello spazio | - ORIENTAMENTO Le forme L' itinerario di
FUNZIONALE circostante e sulle carte geografiche, 1 - Siorienta utilizzando i punti cardinali anche in relazione al sole. organizzative dello | insegnamento-

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
PERSONALE,
SOCIALE E
CAPACITA’ DI
IMPARARE A
IMPARARE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALL.

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

utilizzando riferimenti topologici e punti
cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita
per interpretare carte geografiche e globo
terrestre, realizzare

semplici schizzi cartografici e carte
tematiche, progettare percorsi e itinerari
di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una
pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali,

fotografiche, artistico-letterarie).

Riconosce e denomina i principali
pianure, coste, colline, laghi,mari, oceani,
ecc.).

Individua i caratteri che connotano i
paesagagi italiani.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia
le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico &
un sistema territoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati darapporti
di connessione e/o di interdipendenza

2 - Siorienta su carte geografiche relative al territorio italiano,
all’Europa e ai diversi continenti.
3 - Localizza le regioni sulla carta geografica dell’ltalia.

Il - LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITA

1 - Analizza i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni
locali e globali, interpretando carte geografiche di diversa scala,
carte tematiche, grafici, elaborazioni digitali, repertori statistici
relativi a indicatori socio-demografici ed economici.

2 - Utilizza il linguaggio specifico della disciplina.

[l - PAESAGGIO

1 - Conosce gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi
italiani, individuando le analogie € le differenze e gli elementi di
particolare valore ambientale e culturale da tutelare e
valorizzare.

IV - REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

1 - Acquisisce il concetto di regione geografica (fisica,

climatica, storico-culturale, amministrativa) e la utilizza nel contesto

italiano.

2 - Individua problemi relativi alla tutela e valorizzazione del
patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni idonee nel
proprio contesto di vita.

Stato Italiano

L'ltalia e I'Unione
Europea

Le regioni italiane

apprendimento seguito
porra particolare
attenzione alla resa
operativa e concreta dello
studio della geografia. A
tal fine si procedera
partendo
dall'osservazione e
dall'analisi dell'ambiente
vicino, come campo di
esplorazione e
conoscenza, per poi
favorire il passaggio alla
comprensione di spazi
organizzati in modo piu
complesso e lontani dal
vissuto quotidiano
dell'alunno. Si stimolera la
formulazione di domande,
di ipotesi, la raccolta dei
dati e il loro confronto, per
arrivare all'individuazione
delle conclusioni possibili.




Scienze e tecnologia

i OBIETTIVI DI
COMPETENZE | 1RAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA Scienze Sci ; >
. . . C - clenze ® Lacellula Ogni argomento verra

MATEMATICA E | L’alunno gvﬂuppa attegglamentl di curiosita e qul di o | - OGGETTI MATERIALI E TRASFORMAZIONI sviluppato secondo
COMPETENZA guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di 2 ® |l corpo umano te fasi-
IN SCIENZE, quello che vede succedere. 9- Individua, nell'osservazione di esperienze concrete, , queste 1asl.
TECNOLOGIE E . . S . alcuni concetti scientifici. ® i sistema solare
INGEGNERIA Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto 10 - Riconosce regolarita nei fenomeni. ® Le forme di energia ® recupero delle

dell'insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e L esperienze e delle
COMPETENZA | descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla Il - OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO ® [elettricita conoscenze degli alunni;
DICITALE 2:;:r?rln|§r?tti?8| personali, propone e realizza semplici 1- Conosce e ricostruisce il movimento dei corpi celesti ® Laluce e osservazione diretta
COMPETENZA del Sistema Solare. ® Il calore ed esperimenti, quando
PERSONALE, | Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa , , e quanto possibile, per
SOCIALE E misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni Il - L’UOMO. | VIVENTI E L’AMBIENTE ® lllinguaggio raccogliere dati secondo
CAPACITA’ DI spazio/temporali. 1- Descrive e interpreta il funzionamento del corpo come informatico il metodo scientifico;
IMPARARE A . . e e sistema complesso. e ricerca di informazioni
IMPARARE Ind|V|dua. aspetti quantitativi e qt:lah.tatIVI nei o 2 - Ha cura della propria salute anche dal punto di vista attraverso fotografie,

fenomeni,produce rappresentazioni grafiche e schemi di c . illustrazioni. testi di vario
COMPETENZA | livello alimentare e motorio. » eSH Bl
IN MATERIA DI | adeguato, elabora semplici modelli. genere, audiovisivi;
CITTADINANZA Tecnologia e relazioni conclusive

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di | - VEDERE E OSSERVARE orali e scritte.
COMPETENZA | organismi animali e vegetali. 1'_ Esequs semplici misurazioni Le attivita potranno
IMPRENDITOU ) o N . 9 empiic S . , essere individuali e/o di
RIALE Ha atteggiamenti di cura verso 'ambiente scolastico che 2 - Legge e ricava informazioni utili da guide d’uso o

*Sense of initiative
and
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condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore
dell’ambiente sociale e naturale.

Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando
un linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Tecnologia
L’alunno riconosce e identifica nel’ambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo artificiale

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse
e di consumo di energia, e del relativoimpatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso
quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado
di farne un uso adeguato a seconda dellediverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del
proprio operato.

istruzioni di montaggio.

3 - Riconosce e riferisce le funzioni principali di una
applicazione informatica.

4 - Rappresenta i dati dell’'osservazione attraverso tabelle,
mappe, diagrammi, disegni, testi.

Il - PREVEDERE E IMMAGINARE

3 - Effettua stime approssimative su pesi o misure di
oggetti del’'ambiente scolastico.

4 - Pianifica la fabbricazione di un semplice oggetto
elencando gli strumenti e i materiali necessari.

lIl - INTERVENIRE E TRASFORMARE
1 - Produce un elaborato descrivendo e documentando la
sequenza delle operazioni.

gruppo.

Si dara particolare
importanza
all'acquisizione di una
corretta terminologia
scientifica.

Saranno previste attivita
di CODING unplugged
e/o online per lo sviluppo
del pensiero
computazionale.

Gli alunni
parteciperanno al
progetto “HOUR OF
CODE?” con il supporto
della piattaforma
“PROGRAMMA IL
FUTURO”.




Educazione fisica

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno acquisisce consapevolezzadi | | - IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL ® Andature varie (cammino, Ogpni intervento, oltre a
PERSONALE, sé attraverso la percezione del proprio | TEMPO | | perseguire obiettivi
SOCIALE E | d . - . . . . L corsa, salto, galoppo e
CAPACITA’ DI COrpo € la padronanza 3 - Coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra specifici nel campo
degli schemi motori e posturali nel i ; ; P laterale, galoppo frontale...) d i il
IMPARARE A gl p e loro, inizialmente in forma successiva e poi in forma o ) esperienza, quall lo
IMPARARE continuo adattamento alle variabili ® Giochi di relazione che sviluppo di capacita

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio
per comunicare ed esprimere i propri
stati d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze
ritmico-musicali e coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze
che permettono di maturare
competenze di giocosportanche come
orientamento alla futura pratica
sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu
complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi e
trasferisce tale competenza
nell'ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
relativi al proprio benessere psico-fisico
legati alla cura del proprio corpo, a un
corretto regime alimentare e alla
prevenzione dell’'uso di sostanze che
inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e I'importanza di
rispettarle.

simultanea (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).

4 - Riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e
successioni temporali delle azioni motorie, sapendo
organizzare il proprio movimento nello spazio.

Il —IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA

COMUNICATIVO-ESPRESSIVA

1 - Utilizza modalita espressive e corporee attraverso forme
di drammatizzazione e/o danza, trasmettendo contenuti
emozionali.

2 - Elabora ed esegue semplici sequenze di movimento o
semplici coreografie individuali e collettive.

Il —IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY

1 - Conosce e applica correttamente modalita esecutive di
diverse proposte di giocosport.

2 - Partecipa attivamente alle varie forme di gioco (anche
derivanti dalla tradizione popolare), organizzate anche in
forma di gara, collaborando con gli altri.

3 - Rispetta le regole nella competizione sportiva; saper
accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria
esprimendo rispetto nei confronti dei perdenti,
accettando le diversita e manifestando senso di
responsabilita.

IV - SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA
1 - Assume comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di vita.
2 - Acquisisce consapevolezza delle funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti in
relazione all’'esercizio fisico.

prevedono l'uso di piccoli
attrezzi o di oggetti di uso
comune

® Esercizi di coordinazione
generale in fase statica e
dinamica

® Esercizi specifici per la
coordinazione oculo-
manuale

® Esercizi specifici per il
controllo e il potenziamento
dei diversi segmenti
corporei, a corpo libero

® Esercizi specifici per i
diversi segmenti corporei
che prevedono l'uso della
palla, del cerchio, dei
bastoni, delle clavette, della
corda

® Esercizi e giochi di libera
espressione corporea

® Percorsi misti complessi

® FEsercizi e giochi di avvio ad
alcuni sport

® Giochi di squadra
® Staffette

senso-percettive e
coordinative,
I'apprendimento di abilita
motorie, mimico-gestuali e
tonico-posturali dovra
rappresentare strumento
di conoscenza e
comunicazione con gli
altri. In tal modo il
percorso centrato tendera
a diventare esperienza
formativa sul piano
cognitivo, relazionale,
comunicativo e sociale in
cui 'autoconoscenza, il
rispetto reciproco,
l'autostima e 'immagine
di sé divengono
denominatore comune in
ogni momento.




Arte e immagine

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\,1PBEE-'I;'IIE('3\‘AZA L'alunno utilizza le conoscenze e | | - ESPRIMERSI E COMUNICARE ® Strumenti e tecniche diverse di Sara privilegiata I'attivita
FUNZIONALE le abilita relative al linguaggio 8 - Elabora creativamente produzioni personali per esprimere coloritura pratica prestando
Visivo per PFOdQFF? varie . sensazioni ed emozioni anche introducendo elementi . . particolare attenzione alla
COMPETENZA tipologie di testi visivi (espressivi, linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere ® Rappresentazione di un testo scelta dei materiali e degli
PERSONALE, narrati\(i, rgppregentativi e d'arte. con un’immagine o con una strumenti.
SOCIALE E corrgjunlcanr) el rielaborare in 9 - Rappresenta la realta percepita. sequenza di immagini .
CAPACITA’ DI modo creativo le immagini con 10 - Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni . . . . . i stimolera la creativita di
IMPARARE A molteplici tecniche, materiali e originali. g ¢ Sp’llega2|o'ne e |.nterp'retaz!one di ognuno e il superamento
IMPARARE strumenti (grafico-espressivi, 11 - Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare dnimmagine, di un film, di un dello stereotipo nei diversi
COMPETENZA IN pittorici & plastici, ma anche prodotti grafici, plastici, pittorici audiovisivo ambiti: iconico, plastico,
MATERIA DI audiovisivi e multimediali). ® Materiali diversi per creare pittorico e grafico.
CITTADINANZA E in arado di osservare Il - OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI semplici oggetti S ¢
9 i ’ 1 - Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi ® Quadri e opere di autori noti aranno proposte
COMPETENZA esplorare, descrivere e leggere grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori p realizzazioni collettive e
IMPRENDITORIALE immagini (opere d’arte, forme, volume, spazio) individuando il loro signifié:ato ’ saranno favoriti il lavoro di
fotografie, manlfestl, f.umet.tl,. espreésivo ’ ® ART IN ENGLISH (CLIL) gruppo e la .
COMPETENZA IN ecc) e messaggi multimediali ) Individ - i di | . io fumett Famous artists’ biographies collaborazione fra gli
MATERIA DI (spot, brevi filmati, videoclip, - Individua nei vari tipi di linguaggio (per esempio fumetto, alunni.
CONSAPEVOLEZZA | ... ) film...) le diverse tipologie di codici.
ED ESPRESSIONE . Si utilizzeranno opere
CULTURALI Individua i principali aspetti Iit - COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE d'arte di artisti farﬁosi
formali dell'opera d'arte; 1 - Individua in. un’oper'a d’artegli elgmenti esser)ziali dlelg come stimolo di partenza
apprezza le opere artistiche e forma, del Ilnguagg]o, della te(?nlca e dellp stile dell’artista per le realizzazioni
artigianali provenienti da culture per comprenderne il messaggio e la funzione. personali.
2 - Conosce alcune forme di arte e di produzione artigianale
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diverse dalla propria.

Conosce i principali beni
artistico-culturali presenti nel
proprio territorio e manifesta
sensibilita e rispetto

per la loro salvaguardia.

appartenenti alla propria e ad altre culture (apprezza nel
proprio territorio gli aspetti pit caratteristici del patrimonio
ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-
artistici).

Si guideranno gli alunni
alla lettura ed
interpretazione delle
opere artistiche al fine di
incentivare la maturazione
del gusto estetico. Si
cerchera di accostare gli
alunni alla varieta dei beni
culturali.

Si favoriranno attivita per
lo sviluppo del pensiero
computazionale.




Musica

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
COMPETENZA L'alunno esplora, discriminaed | 6 -  Utilizza voce e strumenti in modo creativo e consapevole. Gli strumenti musicali Si partira dall’ esperienza

é‘b':\l'“z?g;ﬁé elabora eventi sonori dal punto Brani icali di h . | vissuta dagli alunni;
Fvi Hati ; ; . o . rani musicali di epoche e generi ’
di vista qualitativo, spaziale e in | 7. Esegue collettivamente o individualmente brani o P o litinerario didattico mirera
iferi lla loro f i ; % ; ; PR diversi
COMPETENZA riferimento alla loro fonte. vocali/strumentali, curando l'intonazione, I'espressivita e ad uno sviluppo graduale
PERSONALE, ) . l'interpretazione. Canti e filastrocche ritmate delle | ita:
SOCIALE E Esplora diverse possibilita Ritmi ool st ; elle loro capacita:
i ; ; ; itmi con piccoli strumenti
CAPACITA’ DI espressive della voce, dioggetti | g Agcolta brani musicali di vario genere, stile e di culture P ela percettivita sonora e
IMPARARE A sonori e strumenti musicali, diverse. Alfabetizzazione musicale di , .
IMPARARE imparando ad ascoltare se base 'ascolto;
stesso e gli altri; fa uso di forme . . . . Lo o ol'interpretazione
COMPETENZA IN di notaziogne analogiche o 9 - Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari del Linguaggio mimico-gestuale ritmicor-)motoria'
MATERIA DI e 9 linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e . ’ )
CITTADINANZA codificate. provenienza. ela vocalita e I'esecuzione
Articola combinazioni timbriche strumentale.
COMPETENZA ) . . i . L .
WPRENDITORIALE | rimiche s meladie, applcando | 10 Rpireserta g dement baslar d brani usicalio o, SR—
schemi elementari; le esegue onali L" apprendimento di
COMPETENZA IN con la voce, il corpo e gi non convenzionali canzoncine, filastrocche e
MATERIA DI o ; ; , . L. .
strumenti, ivi compresi quelli . L L . . . I'ascolto di semplici brani
CONSAPEVOLEZZA della tecnologia informatica 11 - Riconosce gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei strumentali sara momento
ED ESPRESSIONE ) suoni nella realta multimediale (cinema, televisione,...).
CULTURALI fondamentale per

Improvvisa liberamente e in
modo creativo, imparando
gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e
silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a
generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi
di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

Ascolta, interpreta e descrive
brani musicali di diverso genere.

sostenere adeguatamente
la motivazione nell’ attivita
musicale.

Si proporranno attivita di
ascolto, riproduzione e
memorizzazione di suoni
e rumori conosciuti e/o
legati agli ambienti
frequentati dagli alunni,
nonché di brani
significativi.




Inglese

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE STRUMENTI
2LOF|\,1PBEE-'I;'IIE(':\‘AZA L’alunno comprende brevi | - ASCOLTO (COMPRENSIONE ORALE) Daily routines Per accostarsi
messaggi orali e scritti relativi ad 1- Comprende brevi dialoghi, espressioni e frasi di uso alla dimento dell
FUNZIONALE A pr ; pprendimento della
ambiti familiari. quotidiano. Jobs and genres lingua straniera si
COMPETENZA 2 - Comprende semplici istruzioni e procedure. Places in town til . .
Descrive oralmente e per iscritto, ] o o utfizzera l'approccio
MULTILINGUISTICA in modo semplice, aspetti del 3 - Ascolta e comprende semplici storie e leggende. Marine life funzionale-comunicativo
COMPETENZA proprio vissuto e del propriq Il - PARLATO (PRODUZIONE E INTERAZIONE ORALE) Food quantities and prizes che permette di
ggilsﬁ_'\é% E, ﬁgﬁggﬁ:g Silscr)?;\??n?rszilati 1- Riferisce semplici informazioni utilizzando il lessico e le Vehicles conseguire risultati piu
N . , , i immediati e risponde alle
ﬁ\ﬁfﬁéﬁé 2' ) Ist:utturg apprese.d ibile uti g o Countries and nationalities finalita dei progprammi
; . Co - Interagisce in modo comprensibile utilizzando espressioni .
Interagisce nel gioco; comunica in ) X . i . R
IMPARARE 9 910co, e frasi adatte alla situazione. Ordinals L’approccio sara

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVO
LEZZA ED
ESPRESSIONE
CULTURALI

modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e
di routine.

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali
e coglie rapporti tra forme
linguistiche e usi della lingua
straniera.

3 - Riproduce canti e filastrocche.

[l - LETTURA (COMPRENSIONE SCRITTA)

1 - Legge e comprende brevi e semplici testi, accompagnati
preferibilmente da supporti visivi, cogliendo il loro
significato globale.

2 - Associa 'immagine a parole o frasi.

[V - SCRITTURA (PRODUZIONE SCRITTA)

1 - Scrive semplici frasi autonomamente e sotto dettatura.
2 - Completa semplici frasi.

3 - Scrive semplici messaggi, dato un modello.

V - RIFLESSIONE SULLA LINGUA E SULL’APPRENDIMENTO

4 - Conosce alcuni aspetti della vita e della cultura dei popoli
anglofoni confrontandoli con gli aspetti tipici della propria.

5- Comprende che le differenze di cultura esistenti non
separano i popoli, ma possono arricchirli reciprocamente.

Articles

Adjectives

Personal pronouns
Possessive adjectives
Dimostrative pronouns
What, who, where, how, when
Prepositions

Adverbs

To have

To be

Present Simple
Present Continuous
Modal verbs

Culture contents

CLIL contents

prevalentemente ludico-
operativo. con l'uso della
tecnica T.P.R. che
richiedera la
partecipazione fisica dei
bambini perché li aiutera
a memorizzare i vocaboli
e le espressioni con il
gioco, il canto, la
manipolazione, la
drammatizzazione e le
attivita grafiche.

Si favorira
I'apprendimento di
contenuti disciplinari
attraverso I'utilizzo della
metodologia CLIL.




Istituto Comprensivo Diaz
Meda

Programmazione
educativo-didattica
Scuola Primaria
Religione Cattolica



Classe prima

TRAGUARDI PER LO ) OBIETTIVI DI
comPETeNZE SVILUPPO DELLE OBIETTIVIDI AF FRENDIMENTO: APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZE CONOSCENZE
COMPETENZA ’ i i ’ . . , , . .
ALFABETICA L'alunno riflette su Dio | - DIO E LUOMO gli aspetti dell'ora Nell’'accompagnare gli alunni
FUNZIONALE Creatore e Padre, sui dat 1 - Scopre, all'interno dell'esperienza scolastica, la presenza di di religione allacquisizione dei contenuti propri della
gnd?mentall Icliella vita di diverse materie, individuando i contenuti dell'ora di religione. I'amicizia Religione Cattolica, si cerchera di
esl e sa collegare i L - o i ; i

SSFQASPOEJEI':]EZA contenuti principali del suo 2 - Scopre che per la religione cristiana Dio & Creatore e Padre e la presenza di Dio :25;';23({3':52?:2?2?igs;sgin:&ie’
SOCIALEE | insegnamento alle che fin dalle origini ha voluto stabilire un’alleanza con I'uomo. nella realta ciascur;o & portatore 9
CAPACITA’ DI tra.di.zioni Fjell’ambie;nte in 3 - Conosce le caratteristiche dell'ambiente di Gesu e le confronta .(:lrcosFante Ogni attivita sara préceduta da una
:MEQEQEE A cui vive; riconosce il con il proprio vissuto i segni della festa | conversazione collettiva sia allo scopo

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

significato cristiano del
Natale e della Pasqua,
traendone motivo per
interrogarsi sul valore di tali
festivita nell’esperienza
personale, familiare e
sociale.

Riconosce che la Bibbia &
il libro sacro per cristiani ed
ebrei e documento
fondamentale della nostra
cultura, sapendola
distinguere da altre
tipologie di testi, sa farsi
accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle
alla propria esperienza.

Si confronta con
I'esperienza religiosa e
identifica nella Chiesa la
comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in
pratica il suo
insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e
si interroga sul valore che
essi hanno nella vita dei
cristiani.

4 - Conosce Gesu di Nazareth, Emmanuele e Messia, crocifisso e
risorto e come tale testimoniato dai cristiani.
5 - Individua i tratti essenziali della Chiesa e della sua missione

Il = I VALORI ETICI E RELIGIOSI
1 - Riconosce che la morale cristiana si fonda sul comandamento
dell’amore di Dio e del prossimo, come insegnato da Gesu.

[ll. — LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune pagine bibliche
fondamentali, tra cui i racconti della creazione e gli episodi
chiave dei racconti evangelici.

[V — IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Riconosce i segni cristiani in particolare del Natale e della
Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni, nella pieta e nella
tradizione popolare

del Natale

la storia della
nascita di Gesu

le differenze tra la
Palestina e il
Paese degli alunni
confronto tra
l'infanzia di Gesu e
quella degli alunni
alcuni episodi della
vita pubblica di
Gesu

i momenti piu
significativi della
Pasqua

i simboli della
Pasqua

la chiesa

i Vangeli

di far meglio interiorizzare quanto gia
precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all'eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell’apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe seconda

COMPETENZE TR G ARDIPER L0 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: METODOLOGIA E STRUMENTI
CHIAVE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE

COMPETENZA L’alunno riflette su Dio | - DIO E L’'UOMO e il dono della vi Nell'accompagnare gli alunni
ALFABETICA Creatore e Padre, sui dati . - o il dono della vita allacquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE fondamentali della vita di 1'- Scopre che per la religione cristiana Dio & ® ['uomo come custode del Religione Cattolica, si cerchera di
COMPETENZA Gesu e sa collegare i g:traek)ai‘;(i(:(;eu?l’Zﬁggﬁ:acgoenf:’rljg;”c? origini ha voluto creato valorizzare I'esperienza personale,
PERSONALE contenuti principali del suo o ® il Natale nel Vangelo sociale, culturale e religiosa di cui
SOCIALEE insegnamento alle tradizioni | 2- Conosce Gesu di Nazareth, Emmanuele e ° . . . . ciascuno & portatore.

N dellambiente in cui vive: Messia, crocifisso e risorto e come tale episodi della vita pubblica di Oani attivita sara duta d
CAPACITA' DI ; >S18, ( SO € r1So Gesu gni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A riconosce il significato testimoniato dai cristiani. conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE cristiano del Natale e della 3 - Riconosce la preghiera come dialogo tra luomoe | ® 32:L(lsneesgarabole raccontate di far meglio interiorizzare quanto gia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

Pasqua, traendone motivo
per interrogarsi sul valore di
tali festivita nell'esperienza
personale, familiare e
sociale.

Riconosce che la Bibbia & il
libro sacro per cristiani ed
ebrei e documento
fondamentale della nostra
cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie
di testi, sa farsi
accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle alla
propria esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e identifica nella
Chiesa la comunita di coloro
che credono in Gesu Cristo e
si impegnano per mettere in
pratica il suo insegnamento;
coglie il significato dei
sacramenti e si interroga sul
valore che essi hanno nella
vita dei cristiani.

Dio, evidenziando nella preghiera cristiana la
specificita del “Padre Nostro”.

Il -1 VALORI ETICI E RELIGIOSI

1 - Riconosce che la morale cristiana si fonda sul
comandamento dell'amore di Dio e del prossimo,
come insegnato da Gesu.

2 - Comprende che Dio ha affidato il creato all'uomo
perché ne abbia cura e lo custodisca.

lll. — LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune pagine
bibliche fondamentali, tra cui i racconti della
creazione, le vicende e le figure principali del
popolo d’Israele, gli episodi chiave dei racconti
evangelici e degli Atti degli apostoli.

IV — IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Conosce il significato degli elementi liturgici propri
della chiesa.

® |a Pasqua nel Vangelo
il “Padre Nostro”
® |achiesa

precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all'eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell’apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe terza

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L'al iflette su Dio Creat L- DIO E LUOMO ’ i i
alunno rifiette su bio Lrealore & -\ - conosce le molteplici risposte ® |e domande di senso Nell accompagnare gli alunn'l .
ALFABETICA Padre, sui dati fondamentali della Il : . ) allacquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE o N . all'interrogativo sull'origine del mondo, sulla dell’'uomo o ; ; P
vita di Gesu e sa collegare i . : ) Religione Cattolica, si cerchera di
AT comparsa della vita e sulla nascita dell'uomo i | s
contenuti principali del suo ® [origine del mondo e della valorizzare I'esperienza personale
COMPETENZA insegnamento alle tradizioni vita: la religiosita dell’'uomo ial It |p li o di cui.
PERSONALE, de",gmbiente i oni vives Il -1 VALORI ETICI E RELIGIOSI primitivo soctale, cu Urf_‘tete refigiosa ai cul
SOCIALE E ; il sinifi i 1 - Riconosce I'impegno della comunita . glascuno e portatore.
CAPACITA’ DI riconosce il significato cristiano cristiana nel porre alla base della ® [origine del mondo e della Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e della Pasqua, convivenza umana la giustizia e la carita vita: i miti conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi 9 ’ di far meglio interiorizzare quanto gia

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CITTADINANZA

COMPETENZA
IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

sul valore di tali festivita
nell’'esperienza personale,
familiare e sociale.

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro
sacro per cristiani ed ebrei e
documento fondamentale della
nostra cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche
essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu accessibili,
per collegarle alla propria
esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

lll. — LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

1 - Conosce la struttura e la composizione della
Bibbia

2 - Ascolta, legge e sa riferire circa alcune
pagine bibliche fondamentali, tra cui i
racconti della creazione, le vicende € le
figure principali del popolo d’Israele, gli
episodi chiave dei racconti evangelici e degli
atti degli apostoli.

IV —IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Comprende I'evento della Pasqua ebraica e
il suo rito di celebrazione.

2 - Riconosce i segni cristiani in particolare
della Pasqua, nel’ambiente, nelle
celebrazioni, nella pieta e nella tradizione
popolare.

® ['origine del mondo e della
vita: le ipotesi scientifiche

® ['origine del mondo e della
vita: la risposta della Bibbia

® |a Bibbia

® gli avvenimenti e i personaggi
dell’Antico Testamento

® |a Pasqua degli Ebrei
® |a Pasqua di Gesu

precedentemente proposto, sia per
introdurre nuovi concetti. Uno spazio
costante sara dedicato alle conversazioni
guidate finalizzate all’acquisizione dei
contenuti.

Per agevolare un miglior apprendimento
dei concetti i percorsi proposti saranno
declinati in base all'eta ed alle difficolta
oggettive degli alunni.

Tra le modalita utilizzate per perseguire i
vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell’apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.




Classe quarta

COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO:

CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA CONOSCENZE METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riflette su Dio Creatoree | | - DIO E L'UOMO . . - Nell’'accompagnare gli alunni
ALFABETICA Padre, sui dati fondamentali della . - . ® e fonti storiche non crllstlane all'acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE vita di GesU e sa collegare i 1- chpre che perlla reI|g|9ne crlgtlana Gesu e che dogumentano I'esistenza Religione Cattolica, si cerchera di
COMPETENZA pontenuti principali del suo ;IDScIj?gchnﬂLigi\; eilla;;g;%rg? Igi\c/)oclttc())nds;role di Ges.u o ) valorizzare I'esperienza personale,
PERSONALE insegnamento alle tradizioni 5. s \e e Ol | @ e fonti cristiane: i Vangeli sociale, culturale e religiosa di cui

: dell’ambiente in cui vive; - Scopre che per la religione cristiana Gesu & | o | tteristich fich ciascuno & portatore

SOCIALE E ; 1 siqnifi Lt il Signore, che rivela al’'uomo il volto del ° caranerisiche geogratiche cunio © poriaore.
CAPACITA’ DI riconosce il significato cristiano £ >Iignore, L g - della Palestina Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e della Pasqua, Padre e annuncia il Regno di Dio con azioni e Il situazione politico-sociale e | conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi . ; : di far meglio interiorizzare quanto gia

sul valore di tali fegtivité ’ Il — | VALORI ETICI E RELIGIOSI religiosa al tempo di Gesu preceden%emente proposto(? sia pe?
COMPETENZA IN nellesperienza personale, 1 - Riconosce nella vita e negli insegnamenti di | ®  alcune parabole introdurre nuovi concetti. Uno spazio
MATERIA DI familiare e sociale. Gesu proposte di scelte responsabili, in vista | @ alcuni miracoli costante sara dedicato alle conversazioni
CITTADINANZA ~ e o Bibbia & i di un perSOnaIe progetto di vita. Y alcune festivita proprie della guidate finalizzate a”’acquisizione dei
COMPETENZA Iconosce cne 1a bibbia € 11 Ibro religione cattolica contenuti.
IMPRENDITORIALE | Sacro per cristiani ed ebrei e ll. — LA BIBBIAE LE ALTRE FONTI ® s gressioni artistiche cristiane | P€r agevolare un miglior apprendimento

documento fondamentale della 1 - Conosce la situazione geografica della P dei concetti i percorsi proposti saranno
COMPETENZA IN nostra cultura, sapendola Palestina al tempo di Gesu. declinati in base all’eta ed alle difficolta
MATERIA DI distinguere da altre tipologie di 2 - Ricostruisce le tappe fondamentali della vita oggettive degli alunni.
CONSAPEVOLEZZA | testi, tra cui quelli di altre religioni; di Gesu, nel contesto storico, sociale, Tra le modalita utilizzate per perseguire i
ED ESPRESSIONE identifica le caratteristiche politico e religioso del tempo, a partire dai vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
CULTURALI essenziali di un brano biblico, sa Vangeli. libro di testo, della Bibbia, della

farsi accompagnare nell'analisi 3-  Legge direttamente pagine bibliche ed compilazione di schede operative,

delle pagine a lui pit accessibili, evangeliche, riconoscendone il genere dell’'apprendimento di canti, della

per collegarle alla propria letterario e individuandone il messaggio proiezione di video visibile anche

esperienza. principale. attraverso la LIM.

4 - Individua le fonti storiche non cristiane che

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

documentano l'esistenza di Gesu.

IV — IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1-

Individua significative espressioni d’arte
cristiana (a partire da quelle presenti nel
territorio), per rilevare come la fede sia stata
interpretata e comunicata dagli artisti nel
corso dei secoli.

Intende il senso religioso del Natale e della
Pasqua a partire dalle narrazioni
evangeliche.




Classe quinta

OBIETTIVI DI
COMPETENZE TRAGUARDI PER LO SVILUPPO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: i
CHIAVE DELLE COMPETENZE ABILITA A L METODOLOGIA E STRUMENTI
COMPETENZA L’alunno riflette su Dio Creatoree | | — DIO E L'UOMO ® la Pentecoste Nell'accompagnare gli alunni
ALFABETICA Padre, sui dati fondamentali della | 1 conosce Ie origini e lo sviluppo del o o all'acquisizione dei contenuti propri della
FUNZIONALE vita di Gesu e sa collegare i cristianesimo. ® illibro degli Atti degli Religione Cattolica, si cerchera di
COMPETENZA contenuti principali del suo 2 - Riconosce avvenimenti, persone e strutture Apostoli valorizzare I'esperienza personale,
PERSONALE, Idnslﬁgnimer’:tq alle .tra.ld|z.|on| fondamentali della Chiesa cattolica sin dalle ° Ia.prllma comunita spuale, cglturale e religiosa di cui
SOCIALE E ellam |ep| € in .(f:.u' \,["Ve’. i origini e li mette a confronto con quelli delle altre cristiana ciascuno e portatore.
CAPACITA' DI riconosce 1 signiticato cristiano confessioni cristiane evidenziando le prospettive | ®  alcune figure significative | Ogni attivita sara preceduta da una
IMPARARE A del Natale e della Pasqua, del cammino ecumenico. della Chiesa conversazione collettiva sia allo scopo
IMPARARE traendone motivo per interrogarsi 3. Conosce le origini e lo sviluppo del ® le persecuzioni dei di far meglio interiorizzare quanto gia
COMPETENZA IN sul valore di tali festivita cristianesimo e delle altre grandi religioni cristiani precedentemente proposto, sia per
nell'esperienza personale, individuando gli aspetti pit importanti del . . introdurre nuovi concetti. Uno spazio
MATERIA DI familiare e sociale. , X gl aspetll piuimp ® |laliberta di culto tant 5 dedicato all ioni
CITTADINANZA dialogo interreligioso costante sara dedicato alle conversazioni
. D ® o scisma d’'Oriente guidate finalizzate all’acquisizione dei
COMPETENZA Riconosce che la Blbé)labe il libro Il — 1 VALORI ETICI E RELIGIOSI ® |a Riforma Protestante contenuti. o '
IMPRENDITORIALE | S&Cro per i cristiani ed ebrei e 1-  Scopre le risposte della Bibbia alle domande di | @ e caratteristiche delle tre | " 29¢volare un miglior apprendimento
documento fondamentale della senso dell’uomo e le confronta con quella delle ioni cristi dei concetti i percorsi proposti saranno
tra cultura. sapendola NSO dell'uomo ¢ 1rC q confessioni cristiane P "t P
COMPETENZA IN nos , Sap principali religioni non cristiane declinati in base all'eta ed alle difficolta
MATERIA DI distinguere da altre tipologie di ’ ® |eicone oggettive degli alunni.
CONSAPEVOLEZZA | testi, tra cui quelli di altre religioni; Il — LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI ® [I'ecumenismo Tra le modalita utilizzate per perseguire i
ED ESPRESSIONE identifica le caratteristiche . — T ot vari obiettivi ci saranno anche I'utilizzo del
CULTURALI 1 - Legge direttamente pagine bibliche ed ® e religioni non cristiane

essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell’analisi
delle pagine a lui piu accessibili,
per collegarle alla propria
esperienza.

Si confronta con I'esperienza
religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica
il suo insegnamento; coglie il
significato dei sacramenti e si
interroga sul valore che essi
hanno nella vita dei cristiani.

evangeliche individuandone il messaggio
principale.

2 - Apprende le caratteristiche salienti della prima
comunita cristiana attraverso la lettura degli Atti
degli Apostoli.

3 - Attinge informazioni sulla religione cattolica
anche nella vita dei santi e in Maria, la madre di
Gesu.

[\ IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1 - Decodifica i principali significati dell’iconografia
cristiana.

2 - Sirende conto che la comunita ecclesiale
esprime, attraverso vocazioni e ministeri
differenti, la propria fede e il proprio servizio
all'uomo.

libro di testo, della Bibbia, della
compilazione di schede operative,
dell’apprendimento di canti, della
proiezione di video visibile anche
attraverso la LIM.
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COMPETENZE CHIAVE

TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIA
E STRUMENTI

COMPETENZE
ABILITA' CONOSCENZE
Competenza alfabetica funzionale Nucleo concettuale: COSTITUZIONE | | - COSTITUZIONE CLASSE PRIMA Ogni tematica verra sviluppata
COSTITUZIONE attraverso le seguenti modalita:
Traguardo per lo sviluppo delle |1 - Conoscere i principi - Regolamenti scolastici

Competenza multilinguistica
Competenza matematica e
competenza in scienze, tecnologie e
ingegneria

Competenza digitale

Competenza personale, sociale e

capacita’ di imparare a imparare

Competenza in materia di

cittadinanza
Competenza imprenditoriale
Competenza in materia di

consapevolezza ed espressione

culturali

competenze n. 1
Sviluppare atteggiamenti e

adottare comportamenti fondati sul
rispetto di ogni persona, sulla
responsabilita individuale, sulla
legalita, sulla consapevolezza della
appartenenza ad una comunita,

sulla  partecipazione e sulla
solidarieta, sostenuti dalla
conoscenza della Carta

costituzionale, della Carta dei Diritti
fondamentali dell’Unione Europea
e della Dichiarazione Internazionale
dei Diritti umani.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 2

fondamentali della Costituzione e
saperne individuare le implicazioni
nella vita quotidiana e nelle
relazioni con gli altri.

2 - Individuare i diritti e i doveri che
interessano la vita quotidiana di
tutti i cittadini, anche dei pil piccoli.
Condividere regole comunemente
accettate.

Sviluppare la consapevolezza
dell’appartenenza ad una comunita
locale, nazionale ed europea.

3 - Rispettare ogni persona,
secondo il principio di uguaglianza

e di non discriminazione di cui
all’articolo 3 della Costituzione.
Riconoscere, evitare e contrastare
forme di violenza e bullismo presenti
nella comunita scolastica.

4 - Curare gli ambienti, rispettare i
beni pubblici e privati cosi come le
forme di vita (piante, animali) che
sono state affidate alla
responsabilita delle classi.

5 - Aiutare, singolarmente e in
gruppo, coloro che presentino
qualche difficolta per favorire la
collaborazione tra pari e I'inclusione
di tutti.

6 - Conoscere I'ubicazione della sede
comunale, gli organi e i servizi
principali del Comune, le principali
funzioni del Sindaco e della Giunta
comunale, i principali servizi pubblici

- Norme di sicurezza
sanitaria
- Comportamenti di

prevenzione adeguati ai
fini della salute e del
benessere psicofisico

- Curadel proprio materiale
e dell’'ambiente della
comunita scolastica

- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.

SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- Primo approccio ad
un’educazione ambientale
CITTADINANZA DIGITALE
- Piccole regole da imparare
per utilizzare
correttamente i dispositivi
Progetti:
- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,
- “Momento di Natale”
- “Momento di fine anno
scolastico”
- “Raccordo primaria-
Infanzia”
- Uscite didattiche
- Miiniclil Ed. Civica
- Play Code
Celebrazioni:
- Giornata dei Diritti
dell’Infanzia

- recupero delle conoscenze e delle
esperienze degli alunni;

- approccio ludico;

- ricerca di informazioni attraverso
fotografie, illustrazioni, testi di vario
genere, audiovisivi;
- conversazioni e riflessioni su
situazioni vissute quotidianamente

- lavori individuali e di gruppo, circle

time, didattica laboratoriale,
cooperative learning, role-playing,
peer education;

- eventuale intervento di esperti

interni ed esterni all’istituto.




Interagire correttamente con le
istituzioni nella vita quotidiana,
nella partecipazione e nell’esercizio
della cittadinanza attiva, a partire
dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni
dello Stato, dell’Unione europea,
degli organismi internazionali, delle
Regioni e delle Autonomie locali.
Essere consapevoli
dell’appartenenza ad una
comunita, locale e nazionale.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 3

Rispettare le regole e le norme che
governano la democrazia, Ia
convivenza sociale e la Vvita
quotidiana in famiglia, a scuola,
nella comunita, al fine di
comunicare e rapportarsi
correttamente con gli altri,
esercitare consapevolmente i propri
diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti
delle persone.

del proprio territorio e le loro
funzioni essenziali.

7 - Conoscere gli Organi principali
dello Stato (Presidente della
Repubblica, Camera dei deputati e
Senato della Repubblica e loro
Presidenti, Governo, Magistratura) e
le funzioni essenziali.

8 - Conoscere la storia della
comunita locale, nazionale ed
europea a partire dagli stemmi,
dalle bandiere e dagli inni.
Conoscere il valore e il significato
dell’appartenenza alla comunita
nazionale.

Conoscere il significato di Patria.

9 - Conoscere I’'Unione Europea e
I’'ONU.

Conoscere il contenuto generale
delle Dichiarazioni Internazionali
dei diritti della persona e
dell’infanzia.

Individuare alcuni dei diritti previsti
nell’lambito della propria esperienza
concreta.

10 - Conoscere ed applicare le
regole vigenti in classe e nei vari
ambienti della scuola (mensa,
palestra, laboratori, cortili) e
partecipare alla loro eventuale
definizione o revisione.

Conoscere il principio di uguaglianza
nella  consapevolezza che e
differenze possono rappresentare
un valore quando non s
trasformano in discriminazioni.

11 - Conoscere i principali fattori di
rischio dell’ambiente scolastico,
adottare comportamenti idonei a
salvaguardare la salute e la sicurezza
proprie e altrui e contribuire a
definire comportamenti di
prevenzione dei rischi.

- Giornata della Memoria

- Giornata della Gentilezza

- Giornata dei Calzini Spaiati

- Giornata mondiale della
natura

CLASSE SECONDA
COSTITUZIONE

- Leregole della sicurezza
sanitaria

- Leregole del conversare
(stare in silenzio, parlare e
ascoltare)

- Rispetto delle regole di
convivenza

- LUimportanza della
generosita, delle buone
azioni.

- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.

- Lacuraeil rispetto dello
spazio privato e pubblico
(casa e scuola)

- Diritti dei bambini
(istruzione, gioco, salute,
famiglia)

SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

- Sostenibilita ambientale (la
salvaguardia della natura,
I’'acqua come bene
prezioso, il riciclo ...)

- Educazione alimentare
(una sana e corretta
alimentazione)

CITTADINANZA DIGITALE

- Piccole regole da imparare
per utilizzare
correttamente i dispositivi

Progetti:

- Protezione civile “A scuola
con la Protezione Civile:
insieme per crescere
sicuri”




Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 4

Sviluppare atteggiamenti e
comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del
benessere psicofisico.

Nucleo concettuale: SVILUPPO
ECONOMICO E SOSTENIBILITA

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 5

Comprendere I'importanza della
crescita economica e del lavoro.
Conoscere le cause dello sviluppo
economico e sociale in Italia ed in
Europa, le diverse attivita
economiche. Sviluppare
atteggiamenti e comportamenti
responsabili volti alla tutela
dell’lambiente, del decoro urbano,
degli ecosistemi e delle risorse
naturali per una crescita
economica rispettosa
dell’ambiente e per la tutela della
qualita della vita.

12 - Conoscere e applicare le
principali norme di circolazione
stradale.

13 - Conoscere e attuare le
principali regole per la cura della
salute, della sicurezza e del
benessere proprio e altrui, a casa,

a scuola, nella comunita, dal

punto di vista igienico-sanitario,
alimentare, motorio,
comportamentale.

14 - Conoscere i rischi e gli effetti
dannosi delle droghe.

I - SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

1 - Conoscere le condizioni della
crescita economica.

Comprenderne I'importanza per il
miglioramento della qualita della
vita e ai fini della lotta alla

poverta.

Individuare, con riferimento alla
propria esperienza, ruoli, funzioni
e aspetti essenziali che riguardano

il lavoro delle persone con cui si
entra in relazione, nella comunita
scolastica e nella vita privata.
Riconoscere il valore del lavoro.
Conoscere, attraverso  semplici
ricerche, alcuni elementi dello
sviluppo economico in ltalia ed in
Europa.

2 - Riconoscere, a partire dagli
ecosistemi del proprio territorio, le
trasformazioni ambientali ed urbane

dovute alle azioni dellluomo;
mettere in atto comportamenti alla
propria portata che riducano

I'impatto negativo delle attivita
quotidiane sul’ambiente e sul
decoro urbano.

3 - Individuare nel proprio territorio
le strutture che tutelano i beni

- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,

- “Momento di Natale”

- “Momento di fine anno
scolastico”

- Uscite didattiche

- Miiniclil Ed. Civica

- Play Code

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti
dell’Infanzia

- Giornata della Memoria

- Giornata della Terra

- Giornata dell’Acqua

- Giornata mondiale delle
Api

CLASSE TERZA
COSTITUZIONE

- Lettura, commento e
analisi dell’art.3 della
Costituzione italiana

- Leregole base della
convivenza e della
sicurezza.

- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.

- | Diritti dell'infanzia
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA

- Ecosistema e catena
alimentare

CITTADINANZA DIGITALE

- Regole base per utilizzare
correttamente i dispositivi
e/o semplici piattaforme
digitali.

Progetti:

- Protezione civile “A scuola
con la Protezione Civile:
insieme per crescere
sicuri”

- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,




Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n 6

Comprendere le cause dei
cambiamenti climatici, gli effetti
sull’ambiente e i rischi legati
all’azione dell’'uomo sul territorio.
Comprendere I'azione della
Protezione civile nella prevenzione
dei rischi ambientali.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 7 Maturare scelte e
condotte di tutela dei beni
materiali e immateriali.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 8

Maturare scelte e condotte di
tutela del risparmio e assicurativa
nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo

artistici, culturali e ambientali e
proteggono gli animali, e conoscerne
i principali servizi.

4 - Analizzare, attraverso
I'esplorazione e la ricerca all'interno
del proprio comune, la qualita degli
spazi verdi, e dei trasporti, il ciclo dei
rifiuti, la salubrita dei luoghi pubblici.

5 - Conoscere ed attuare i
comportamenti adeguati a varie
condizioni di rischio (sismico,

vulcanico, idrogeologico, climatico,
...) anche in collaborazione con la
Protezione civile.

6 - Individuare alcune trasformazioni
ambientali e gli effetti de
cambiamento climatico.

7 - Identificare nel proprio ambiente
di vita gli elementi che costituiscono
il patrimonio artistico e culturale,
materiale e immateriale, anche con
riferimento alle tradizioni locali,
ipotizzando semplici azioni per la
salvaguardia e la valorizzazione.

8 - Riconoscere, con riferimento
all’esperienza, che alcune risorse
naturali (acqua, alimenti..) sono
limitate e ipotizzare comportamenti
di uso responsabile, mettendo in
atto quelli alla propria portata.

9 - Conoscere e spiegare il valore, la
funzione e le semplici regole di uso
del denaro nella vita quotidiana.
Gestire e amministrare piccole
disponibilita economiche, ideando

semplici piani di spesa e di
risparmio, individuando alcune
forme di pagamento e di
accantonamento.

Individuare e applicare
nell'esperienza e in  contesti

- “Momento di Natale”

- “Momento di fine anno
scolastico”

- Uscite didattiche

- Miiniclil Ed. Civica

- Play Code

- Nutrizionista

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti
dell’Infanzia

- Giornata della Memoria

- Giornata mondiale della
Biodiversita

- Giornata mondiale del libro

CLASSE QUARTA
COSTITUZIONE
- Varie forme di governo
(confronto tra le antiche
civilta dei grandi fiumi e
quelle contemporanee)
- Le norme di sicurezza
sanitaria
- Limportanza dell’aiuto per
favorire la collaborazione e
I'inclusione.
- Educazione stradale
- | comportamenti di
prevenzione adeguati ai
fini della salute
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- lIriciclo dei materiali
- Le modifiche dell’'uomo
sull’ambiente
- ll'suolo: il territorio
italiano, rischi allagamenti,
alluvioni e inondazioni
CITTADINANZA DIGITALE
- Uso consapevole del Web
- Forme di difesa dalle
insidie che comporta la
rete




responsabile delle risorse
finanziarie.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 9 Maturare scelte e
condotte di contrasto all’illegalita.

Nucleo concettuale:
CITTADINANZA DIGITALE

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 10

Sviluppare la capacita di accedere
alle informazioni, alle fonti, ai
contenuti digitali, in modo critico,
responsabile e consapevole.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 11

quotidiani, i concetti economici di
spesa, guadagno, ricavo, risparmio.
10 - Riconoscere I'importanza e la
funzione del denaro.

11 - Conoscere le varie forme di
criminalita, partendo dal rispetto
delle regole che ogni comunita si
da per garantire la convivenza.
Conoscere la storia dei vari
fenomeni mafiosi, nonché riflettere
sulle misure di contrasto.
Conoscere il valore della legalita.

Il = CITTADINANZA DIGITALE

1 - Ricercare in rete semplici
informazioni, distinguendo dati veri
e falsi.

2 - Utilizzare le tecnologie per
elaborare semplici prodotti digitali.
3 - Riconoscere semplici fonti di
informazioni digitali.

4 - Interagire con strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet
e computer.

5 - Conoscere e applicare semplici
regole per [utilizzo corretto di
strumenti di comunicazione digitale,
quali tablet e computer.

6 - Conoscere e applicare le
principali regole di partecipazione
alle classi virtuali e alle piattaforme
didattiche.

7 - Conoscere il significato di identita

e di informazioni personali in
semplici contesti digitali di uso
quotidiano.

- Nuove modalita di
comunicazione: dalla
lettera alla e-mail.

Progetti:

- Educazione stradale

- “Educhiamo per educarci:
primo soccorso” (AVIS
Meda)

- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,

- “Momento di Natale”

- “Momento di fine anno
scolastico”

- Uscite didattiche

- Miiniclil Ed. Civica

- Play Code

- Legalita e Cyberbullismo

- Antitabagismo

Celebrazioni:

- Giornata dei Diritti Umani

- Giornata della Memoria

- Giornata contro il Bullismo
e il Cyberbullismo

- Giornata mondiale della
Consapevolezza
dell’Autismo

- Giornata mondiale della
Biodiversita

CLASSE QUINTA
COSTITUZIONE
- Sviluppo storico
dell’'Unione europea
- Bandieraeinno
dell’'Unione europea
- Organizzazione dell’Unione
europea
- La Repubblica Italiana
- Repubblicaieri e oggi
- Il diritto di cittadinanza
- La Costituzione Italiana
- Bandiera e inno nazionale
- ltre poteri dello Stato
- Leelezioni
- Gli Enti locali




Interagire con gli altri attraverso le
tecnologie digitali consentite,
individuando forme di
comunicazione adeguate ai diversi
contesti di relazione, adottando e
rispettando le regole
comportamentali proprie di ciascun
contesto comunicativo.

Traguardo per lo sviluppo delle
competenze n. 12

Gestire l'identita digitale e i dati
della rete, salvaguardando la
propria e altrui sicurezza negli
ambienti digitali, evitando minacce
per la salute e il benessere fisico e
psicologico di sé e degli altri.

8 - Conoscere i rischi connessi con
I'utilizzo degli strumenti digitali in
termini di sicurezza personale.

9 - Conoscere semplici modalita per
evitare rischi per la salute e minacce
al benessere psico-fisico quando si
utilizzano le tecnologie digitali.
Riconoscere, evitare e contrastare le
varie forme di bullismo e
cyberbullismo.

- lregolamenti scolastici
- Le norme di sicurezza
sanitaria
- | comportamenti di
prevenzione adeguati ai
fini della salute
- Rischi ed effetti dannosi
delle droghe
SVILUPPO ECONOMICO E
SOSTENIBILITA
- Lediverse forme di energia
e il loro impatto
ambientale
- Lacorretta conservazione
degli alimenti
- Lalegge contro lo spreco
alimentare
- llvalore del lavoro.
-l valore del denaro.
CITTADINANZA DIGITALE
- Uso consapevole del web
- lbullismo el
cyberbullismo
- Forme di difesa dalle
insidie della rete
Progetti:
- Legalita e cyberbullismo
- “Educhiamo per educarci:
primo soccorso” (AVIS
Meda)
- “Settimane speciali di
Natale e fine anno”,
- “Momento di Natale”
- “Momento di fine anno
scolastico”
- “Open day”
- “Raccordo primaria-
secondaria”
- Uscite didattiche
- Miiniclil Ed. Civica
- Play Code
Celebrazioni:
- Giornata dei Diritti Umani
- Giornata della Memoria




Giornata delle Forze
Armate

Giornata contro il Bullismo
e il Cyberbullismo

Unita d’ltalia

Festa della Liberazione
Festa della Repubblica




